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المقدمة 
بسم الله الرحمن الرحيم 


المقدمة 
يُعد برنامج أوتوكاد من البرامج الرائدة الواسعة الانتشار في مجال التصميم والرسم 
الهندسي. استحق هذه الريادة بكثرة أدواته ور وقدرته على تناول حل جل 
المسائل الهندسية بسهولة ويسر إضافة إلى دأب فريق العمل على تطويره وإضافة 
التحسينات اليه سنوياً. 
أصدرت الكثير من الكتب التعليمية لبرنامج أوتوكاد تتراوح بين تلك التي توفر أمثلة 
تطبيقية وبين التي تشرح الأدوات فقط وبين التي تتوسع في شرح تفاصيل كل أداة. 
صيغت فقرات هذا الكتاب اعتماداً على المصادر المُشار اليها وقد التزمنا منهج الأخ 
سامي علي نعمة في کتابه "تعلم أوتوكاد Tona‏ ' وبالخصوص العبارتين صیيعت 
خطوات العمل بشكل متسلسل يجعل عملية التعرف على أغلب مكوناته سهلة من 
البداية", "لذلك فان هذا الكتاب جاء ليوضح الإمكانيات المختلفة لكل أمر وبالتالي 
بإمكانك المفاضلة بين الطرق المختلفة لتنفيذ الأوامر ومن ثم اختيار أفضلها لذلك 
العمل". مع الأخذ بنظر الاعتبار التحديثات في البرنامج لغاية الاصدارة .٠٠٠١‏ 
يتم في الفصل الأول تناول موضوع تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة للتعرف على مساحة 
رسم أوتوكاد وتنفيذ الأوامر وأنواع التكبير والتصغير وتكوين الشفائف ٠‏ معها . 
اما الفصل الثا فهو زايلى ارافن لرن الر ار خن الو ارئیس" 
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الفصل الثالث يتناول الرسم الدقيق ومساعدات الرسم مثل "الشبكة" و "سطر الأمر" 
و"التعامد" و"الوثب إلى العناصر". 

الفصل الرابع يتناول تعديل الرسم متل أوامر “الحذف" و''النقل" و"المرآة" 
و"المصفوفة" و"الشطف" و"التمديد". الفصل الخامس يتناول إضافة الأبعاد من حيث 
مكونات البعد وعلاماته. 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 
الفصل السادس يتناول الكتابة والتهشير بينما الفصل السابع يتناول الكتل والتوصيفات 
والتحكم بمواصفاتها وكيفية تكوينها وإدراجها وتعديلها. 

الفصل الثامن يتناول الرسم ثلاثي الأبعاد حيث يَعرض كيفية تكوين "الأشياء الشبكية" 
المستحدثة في إصدارة أوتوكاد ۲٠٠١‏ واستخدام نظام الإحداثيات وتقسيم الشاشة إلى 
مشاهد مختلفة واستخدام الأوامر مٹJ ."RevSurf""Tabsurf""rulesurfe"‏ 

الفصل التاسع يتناول "الأجسام الجامدة" وكيفية انشائها وعمليات الإضافة والطرح التي 
تنفذ عليها. 

الفصل_العاشر عمليات تعديل متقدمة مثل "الدوران ثلاثي الأبعاد" و"المصفوفة 
المستطيلة" و"المصفوفة الدائرية" و"المرآة ثلاثية الأبعاد" وأوامر "المقاطع" و"بثق 
الأوجه" و"تدوير الأركان" و"نسخ الأسطح" و"تلوين الأسطح". 

الفصل الحادي عشر_"التظليل والمواد" من حيث تظليل عناصر الرسم وضبط لون 
خلفية المشهد والتعامل مع مصادر الضوء وأنواعها وإضافة المواد وأنواعها وتعريف 
مواد جديدة التي تضاف مثل إكساء للأجسام الموجودة في الرسم لإضفاء الواقعية عليها. 
الفصل الثاني عشر_"الملفات الخارجية" يتناول مسألة الاستعانة بمكونات خارجية 
واضافتها إلى الرسم لتقليل الجهد وعدم اضاعة الوقت بالأعمال الروتينية مثل إضافة 
اشخاص وبعض الاثاث أو السيارات إلى الرسم . 

الفصل الثالث عشر_"الطباعة والإخراج" بعد انجاز العمل على الحاسوب لابد من طريقة 
لتقديم الناتج إلى الجهة المستفيدة بإحدى الطرق المناسبة مثل "الطباعة الورقية" أو 
تقديمها كملف "۴٥۴"‏ أو "نشرها على ويب" أو إرسالها إلى "مجهز خدمة طباعة 
ثلائية الأبعاد". 


لإبداء اي ملآحظات غل هذا الكتاب یرجی ارسالها غل العنوان : 
alimiftin @ yahoo.com‏ 
web-mster @ali-ornament.com‏ 
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تشغيل البرنامج 


20 ا 
10 ا 


يتم تشغيل البرنامج بواسطة النقر المزدوج على أيفونة ااا على سطح المكتب . 
فتظهر نافدة البرنامج المو أدناه: 
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0 Imperial samples 


5 WF Beam - Imperial 
1 1Beam - Imperial 


3 Moment Connection - 
Imperial 
ٍ Splice - Imperial 
‌ 
2 Elevation symbol - 
Imperial 
ك‎ 9 
0 
= Step symbol - Imperial 
Channel - Imperial 
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2 Metric samples 
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2 WF Beam - Metric 

۶ 1 1Beam - Metric 
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التعرف على مساحة عمل أوتوكاد ۲٠٠٠١‏ 
مساحة العمل تحتوي على مجموعة العناصر التي ستستخدمها لإنجاز التصميم 
والحصول على المعلومات عن هذه العناصر بالإضافة إلى الرسائل بينك وبين 
الحاسوب. العناصر الرئيسة في مساحة عمل أوتوكاد هي: 
أدوات الملاحة 
تقوم أدوات الملاحة بتغيير موقع النظر إلى النموذج 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
يمكن تعديل تفاصيل النموذج المعروضة بزيادة أو إنقاص درجة التكبير . يُمكنك إنشاء 
مواقع نظر التي تُعرّف مساحة أو استخدام مواقع النظر مُسبّفَة الضبط لاستعادة موقع 
نظر أو تدوير معروف. 
أدوات الملاحة هي : 

مكعب العرض عجلة القيادة حركة العرض 


مكعب العرض: 
يُوفر رد فعل بصري للتدوير الحالي للنموذج. يمكنك استخدام "مكعب العرض" لتعديل 
موقع النظز إلى الثموذج. 


To display or hide the YiewGube 


ag 


1. Click Yiew tab * Navigation panel * YlewZube Display, ™— 


2, Set a 3D visual style current, 


Click Yisualize tab * Yisual Styles panel * Manage Yisual 
Styles. 


Ë Command entry: Nû'Y'YL_lUIBE 


[ 


# Ribbon: Home tab * Yiaw panel ¥ YiegwCube Display, ™ 


RY Menu: Þ * Yaw # Display ¥ YiewCube #* On 


ملاحظةإذا كنت تعمل في الطور "ثنائي أبعاد" ولسبب ما أردت إظهار المكعب فانك لن تجد مثلاً 
Ribbon: Home tab ¥ view panel‏ ¥ اف وال اه القرك مار ف رر افر هاف 
الأبعاد "ولا يحتوي على أ۴١۳3‏ "۶" حتى لو حاولت إضافتها بل بُمكنك الإفادة من طور "العرض ثلاثي الأبعاد" 


للشريط بالنقر على فا في شريط الحالة واختيار "الطور ثلاثي الأبعاد". 


"مكعب العرض" هو أداة ملاحية ثلاثية الأبعاد تظهر عند تفعيل نظام الرسوميات ثلاثي 
الأبعاد. بواسطة "مكعب العرض "يمكنك التبديل بين المناظر القياسية والمجسمة. 

حالما يُعرَّض "مكعب العرض" , فانه يظهر في إحدى الزوايا بهيئة خاملة. أثناء كون 
"مكعب العرض "خاملاً فانه يُوفُر تحليلا مرئيا عن موقع النظر الحالي عند حصول 


o 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
تغييرات في اتجاه النظر. إذا وضعت مؤشر الفأرة على " مكعب العرض " , يتحول الى 
الطور "فعال". يُمكنك التبديل إلى أحد المناظر مسبقة الضبط , تدوير المنظر الحالي , 
أو تغيير المنظر الأم للنموذج. 


عجلات القيادة 

"عجلات القيادة" هي قوائم تقتفي أثر الفأرة و تتيح لك الوصول إلى أدوات إبحار (ثنائية 
و ثلاثية الأبعاد) عديدة من خلال أداة مفردة. 

"عجلات القيادة" مقسمة على عدة أقسام تدعى "الأوتاد". كل "وتد" على "عجلة القيادة" 
يمثل أداة إبحار منفردة. يُمكنك إجراء التحريك الفوتوغرافي أو تكبير أو تصغيّر أو 
تدوير المنظر الحالي بطرق مختلفة. 

"عجلات القيادة", تعرف أيضا ب "العجلات" ,ور عليك الوقت بضم العديد من أدوات 
الملاحة الشائعة في وصلة بينية مفردة. تكون العجلات مُخصصة حسب المقام الذي 
يشاهد به النموذج. 


New to 3D Familiar with 3D Î 


Steering Wheels™ travel with you a 


to provide quick access to common : ا‎ Wheel 
navigation controls. E | Ma | Follows 
[3| 3 | cursor 
\ le 9 
4 
FAN 
Choose a wheel .. . ت‎ 
EM ® © © 
ES Full Nav Full Nav View Object Tour Building 
خ کر‎ Large Wheel Mini Wheel Minî Wheel Mini Wheel 
ا‎ SK ا ا ا ا‎ 
0 a ا‎ | Try Me imme, | | Trims | Try Me | 
mî | EY 
| ا‎ 
Oz 
PAN ار‎ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
حرکه العرض: 


يُوفْر "حركة العرض" عرضاً على الشاشة يُمكن استعماله لإنشاء و تشغيل صور 
متحركة سينمائياً. يُمكن استعمال الصور المتحركة هذه لأغراض العروض التقديمية أو 
للإبحار خلال تصميم. 

يُمكنك تسجيل عدة أنواع من المشاهد, تسمى "لقطات", التي يمكن تغييرها أو وضعها 
في تتابع من الصور. كل نوع يكون منفردا. 

اك اعا خر و ترخات فو ضع اكان افق مقا ها ركن فى 
الإعلانات التلفزيونية التجارية. تدعی المشاهد المتحركة هذه ب "لقطات ‏ , توجد منها 
ثلاث أنواع هي: 

ثابتة : تتكون من موضع كاميرا محفوظ منفرد. 

سينمائية: تفيد من موضع كاميرا منفرد, مع تطبيق حركة كاميرا سينمائية إضافية. 
ی سل تتم بار اا درل اا ت ات 


راجع الفلم التوضيحي المجهز ضمن مساعدة أوتوكاد 1۰1 في الموقع المُبيّن كالآتي: 
EE E‏ 
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ss Before Yau Begin 
Ê Create and Modify Objects 
e Work with 3D Models 

$ Anat 


Drawings and Applications 
@: Work with Other People and Organizations 
$, Render a Drawing for Presentation 


[2] Glossay User's Guide 
Command Reference - 1 ٤ Command Reference 
Diver and Peripheral Guide \ Driver and Peripheral 


Guide 
Installation and 


Customization Guide 
AutoLISP, Visual LISP, and DXF Licensing Guides 
Customization Guide 


3] ActiveX Automation and VBA 
Need help ast? AutoLISP, Visual LISP, 
and DXF 
» Use the three tabs in the upper-left to navigate through the Help ActiveX Automation and 
system. VBA 


instalation and Licensing Guides 


= Post questions on Autodesk discussion aroups. 
e Open the Learning Resources web page for additional help, including 
the support database, tips, and tutorials. SEET 
AutoCAD Tutorials 
AutoCAD Web Pane 
Technical Support 
The cards included in the product have also been made available in PDF 
| | format. Each card includes a handy summary of the essential functions of 
each new feature in AutoCAD 2010 along with resources for additional 
information (help\newfeatureslacad_cue_cards_2010.,pd) 


ومن هذه اللوحة انقر على الخيار الثاني Show Me Animations‏ فتظھر الشاشة الآتية: 


Î AutoCAD 2010 Help EE 
AutoCAD 
إكنب الكلجة الأساسية لبك عنها‎ 
ane SS 
loading applications 
20 Cartesian coordinates Many topics in the Help system provide animated examples. You can access topics containing "Show Me" 
ess animations from the following list. 
entering 
20 coordinates 
Cartesian To run the animation in the topic, click the movie projector icon and then click the Play button: 
erteing 
polar 
20 Drafting 4 Annotation workspace DA 
20 isometric views 
20 objects 0 
flattened views of 3 objects 
sectioning 
amplified display Navigate a Drawing as You Work 
simulating 30 
e Switch Workspaces 
20 UCS icon 
0 یت تیت ع‎ Reorient the Current View 
2 sided materials 
30 areys 
30 Cartesian coordinates Rewind to Restore Previous Views 
coordinate fiters 
defining 3D views se showMotion to o a Saved Vie 
ابا‎ ı7 Find a Dastiboard Command on the Ribbon 
|30 coordinates 
Cartesian coordinates ت‎ 
ee merre Get Information 
entering Display Tooltips for Commands 
spherical coordinates 
3D DWF fles Receive New Information Notifications 
|۰. وو وو باد‎ Add an RSS Feed 
30 hidden visual style 
Uh Create Better Tables 
about - 
Break Tables into Multiple Parts 
ا‎ Insert Table Data Automatically 


لموضوعنا الآن اختر الفلم التوضيحي عن "حركة العرض" وهو 
Overview of ShowMotion‏ 
اللقطات يُمكن تجميعها مع بعض لتشكيل "سلاسل" . تدعى هذه السلاسل أصناف مشهد. 
للتدرب على هذا الموضوع إفتح الملف 
Florett71.dwg‏ 
ضمن المجلد "لام rw‏ ں‌مرهااںط " المشار اليه في المصادر. 


ات وک ا 
لإظهار أو إخفاء "عجلات القيادة" يُمكن استعماJ‏ !لأمر "NAVSWHEEL"‏ 

لإظهار أو إخفاء "مكعب المشاهدة" يُمكن استعمال الأمر "عع ں۸۷۷ »"ضمن "سطر 
الأمر" وهو أمر غيّر منُوفّر على "الشريط 0ططزR"‏ 


الشريط (٣٥طط۸)‏ , القوائم (uم‏ ه۷ ), ومواقع أدوات أخرى 
يُمكنك استعمال " الشريط 0٥‏ ططاR‏ "و "القوائم uںمم/"‏ للوصول إلى العديد من 
الأوامر الكثيرة الاستعمال. 


` AutoCAD 2010 Drawing1.dwg 
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يجب هنا التفريق بين مصطلح "الشريط طط8" و"أشرطة الأدوات ء8١0٥7"‏ 
حيث توجد العديد من الاختلافات بينهم ومنها: 

ه " أشرطة الأدوات ء٣ة8|مه]‏ " تمتلك أزرارا ذوات ارتباطات لتنفيذ أوامر 
معينة اما "الشريط 0۸ طط8" فانه لايحتوي على الأزرار بصورة مباشرة إنما 
يمتلك تبويبات متعددة مُصنفة حسب الوظيفة وكل تبويب يمتلك عدة ألواح 
مُّصدَّفة حسب الوظيفة وهذه الألواح هي التي تمتلك الأزرار المذكورة أعلاه. 

ه تطبيق أوتوكاد يمتلك شريطا (,٥ططآ۸)‏ واحدا فقط ولكنه يمتلك عدة أشرطة 
أدوات .)٣٠٥۱82۲5(‏ على الرغم من ان " الشريط ٣0ططR1‏ " قد حل محل 
أشرطة الأدوات التقليدية الا انك مازلت قادرا على استدعاؤها متى شئت. 

ه لإخفاء " الشريط "طط8" : اطبع الأمر التالي في "سطر الأمر" 

e RibbonClose 
لإعادة إظهار " الشريط مه ططR1":اطبع الأمر التالي في "سطر الأمر"‎ ٠ 
e Ribbon 


منفذ الأدوات الشائعة : انقر على أيقونة شعار البرنامج ۶ في أعلى يسار مساحة 
العمل فيتوسع ليظهر كما يلي: 
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Recent Documents‏ ھ 
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Kîtchens.dwg 1 
Mechanical - Imperial.dwg 1 
Drawing1.dwg 1 
Drawing2 150 m.dwg = 


Drawing1 100 m.dwg E1 


Options | | Exit AutoCAD | 


منطقة الرسم : وهي أكبر منطقة من الشاشة وتّمثل الورقة التي سترسم عليها عناصر 


ارزع 


EE) 


Drawing 
Utilities 


Close ۴ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
e‏ 


سطر الأمر: يوجد "سطر الأمر" في أسفل الشاشة وتظهر به الكلمة ":لمةصصهع"إذا 
كانت لوحدها يعني أن البرنامج ينتظر منك إعطاء أمر ما الى الأمام من هذه الكلمة فإذا 


ما کتبته ثم ضغطت على المفتاح "ادخال" قد تد 


الأمر الأصلي فإذا ما أتممت الأمر تختفي الكتابة من أمام الكلمة "ك مaص‏ "هع" 
بانتظار أمر جديد. 
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EERE | 
e e 
1 
أ‎ : 
| 1 
أ‎ H 


لك رسالة لإعطاء أمر فرعي من 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 
شاشة الأمر: 


وهي سطران أو ثلاثة اسطر قبل سطر الكلمة "andصmصo٥ع"‏ تظھر فیھا جمل ورسائل 
موجهة من البرنامج تمثل التعليمات الواجب عليك إتباعها لإنجاز تنفيذ الأمر المختار , 
dG TGS‏ 


شريط الحالة : يوجد أسفل الشاشة وتظهر فيه إحداثيات موقع مؤشر eT‏ 
أيضا مجموعة من المفاتيح التي نمثل أدوات مساعدة في الرسم مثل "الوثب" , "الشبكة" 
, "طور التعامد" 


أيقونة نظام إحداثيات المستخدم ءل 

توضّح "نظام الإحداثيات المستخدم حاليا" , يشير الحرفان ۷ ,× إلى الاتجاه الموجب 
لكل من هنين الاحداثيين . 

مؤشر الرسم 

مؤشر يتحرك مع حركة الفأرة يُستخدم لتحديد موقع عنصر الرسم أو لاختيار العناصر 
ف اة الا ران الت قطف اخقار الخاضر. 

طور النموذج وطور تخطيط الورقة 


Specify opposite corner: *Cancel]l* 
Conmand : سے‎ 
Tiammanird »" 


شريط أدوات الوصول السريع 

يعر ص هذا الشريط الأدوات التي EE‏ بكثرة, الأوامر الظاهرة افتراضیاً هي "إنشاء 
ملف جديد" أو "فتح ملف" , "حفظ ملف", "التراجع عن خطوة سابقة" , "إلغاء 
التراجع" , "طباعة" وفي أقصى اليمين من الشريط يوجد مثلث يمتل "تخصيص شريط 
أدوات الوصول السريع". 


۱۱١ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
يُمكنك من خلال زر تخصيص شريط "أدوات الوصول السريع" ان تعرض هذا الشريط 
فوق "الشريط ٣0ططا#"‏ أو تحته , ان تعرض الشريط "قوائم" التقليدي أو اخفاءَه أو 
إضافة بعض الأوامر الإضافية غيّر المعروضة. 


quick access toolbar 


EK Pl a aA AAA an OM ERR 
Bld 4 A سا ت ا اسن‎ 
f ê BÊ Ea FFT LE iye 0: 8 
ا ا‎ = 
mM 
5 
ma 2 = aT. mn ıe اھ‎ E am 


استخدام القوائم 
الشريط "قوائم" لا يظهر افتراضياً فإذا رغبت العمل مع الشريط "قوائم" التقليدي يُمكنك 
إظهاره بالنقر على المواقع المبيّنة أدناء 


Type a keyword ar phrase 


AutoCAD 2010 Drawing2.dwg 


Manage Output | als a 
Foifsolid ® a 3 
O, 0 098 BC HO df gome. Û O Û 
Box de HESE Sma 0 a 9: 4 4 Ê 0 0 4 3 | Section fl Unsaved Vier | No Filter Move Gizmo ا‎ 
fF PressPull out (® @I0- 0E 2-4 ےھ‎ HE Pire قا‎ : 5 
Modeling Mesh sl Solid Editi. | Draw > Modify 1 Se. vw View w Subobject 1 Clipboard 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
تم على الآمر "إظهار شريط القوائہ" 


Customize Quick Access Toolbar 
# New 


Open 
Save 

Undo 
Redo 


ھک ھک ک ھکھ ك 


Plot 
Match Properties 
Batch Plot 


Plot Preview 
Properties 
Sheet Set Mana 


Render 


More Cggimands... 
Show Menu Bar 
Show Below the Ribbon 


classic menu bar 


E Tools Ciran Dimension Modify Parametric E E 


بعدها تكون أشرطة القوائم تحت تصرفك 


1 


الفشعل الرل فن ارتا وتاه اة 
یُمکن أیضا إظھار الشریط "قوائم" أُیضا باستعمال الأمر "ھا ں٣٥"‏ ضمن "'سطر 


الأمر" وجعل قيمته )١(‏ بدلا عن )٠(‏ 
x»‏ ا 


1A] AF [FIJ_Model £ Layoutl # Layout 


tonmand : menubar 
Enter new value for MENUBAR <1>: 1 


فإذا استعملت أشرطة القوائم تلاحظ وجود الكلمات فيها على أربع هيئات كما يأتي: 

ه مجموعة كلمات مجردة: مثل "عمأا]" , استعمالها يؤدي إلى تنفيذ الأمر 
المناظر لها 

ه مجموعة كلمات مع سهم أسود الى جانبها : يعني وجود "قائمة جانبية" 

ه مجموعة كلمات تحتوي على ثلاث نقاط الى بمبنها:(مثل )١۵٤۸...‏ بعد 
اختيارها يظهر مربع حوار خاص بالأمر, يتم تعبئة البيانات المطلوبة واختيار 
ظروف العمل الخاصة بالأمر ثم الضغط على المفتاح "موافق" ليتم تنفيذ 
الأمر. 

ه مجموعة كلمات مثل N(‏ + ا٣٤‏ م) :وتُمثّل مختصرات للأوامر ونُنفّذ بالضغط 
على المفتاح (ا٣)‏ من لوحة المفاتيح ومع استمرار الضغط عليه نضغط 


> 
f Tan, Tan, Radius 
fF Tan, Tan, Tan 


Y 
1 


lI IP Mesel (Layout1 f] Layout? 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 


Center, Radius 


Creates a circle using a center point and a radius اط‎ 


For example: 


ll CIRCLE 


Press F1 for more help 


E‏ ا 


إذا توقفت قليلا فوق أحد الأوامر سيظهر لك تلميحاً مثل المُبيّن أعلاه للدائرة حيث تثشير 
النقطة )١(‏ إلى النقطة الأولى التي يجب عليك تعيينها على الرسم والتي تمثل المركز ثم 
تليها تعيين النقطة رقم )١(‏ التي تُمثل نقطة على المحيط. 
تنفيذ الأوامر باستخدام لوحة المفاتيح 
يُمكن طباعة الأوامر باستخدام لوحة المفاتيح كالآتي 
Lormanqd: line‏ 
Specify First point: SU,SU‏ 


SpEeEliIfÊY HmEXt point or [Unda]: 15U 
Specify next point or [Undo]: 


Lormand : 


يُمكن استعمال بعض الاختصارات على شكل احرف مثلاً الحرف "1" بدلا من كتابة 
"in٠"‏ و الحرف "ء" بدلا من "عاعمأ€" والمختصرات هذه موجودة ضمن ملف 
"acad.pgp"‏ 
ضمن المجلد 

C:\Program Files\AutoCAD 2010\UserDataCache\Support 
الأوامر الرئيسة والخيارات الفرعية‎ 


يتبع تنفيذ الأمر "دائرة" بعض الخيارات الفرعية التي ينبغي عليك تحديدها وكالآتي: 


1o 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 


Lorman: CZirZle 

Specify center point for circle or [3PF2EPFTtr [tan tan radius] ]: &ãp 
Specify first End point of circle's Adiameter: 1UU, 10U00 

Specify second End point of Circle's diameter: 3UU0, 15U 


Command :‏ 
الحالة الافتراضية عند تنفيذ الأمر كانت تحديد نقطة المركز للدائرة اما عندما طبعنا 
"م2" يفهم أوتوكاد اننا نريد تعريف الدائرة بدلالة نقطتين هما نهاية القطر للدائرة. 
فتح ملف رسم 
لنجرب ان نفتح أحد ملفات الرسم وليكن 
Kitchen31.dwg‏ 
ضمن مجلد "امس ں‌هرلااں‌ط"المشار اليه في المصادر 


بعد ان تفتح الملف المذكور استخدم الزرين على "شريط الحالة" للتنقل بين 
"حيز النموذج" و"حيز طباعة الورقة". في "حيز النموذج" تلاحظ ظهور أيقونة النظام 
المي الاك قات 

للتنقل خلال الرسم يُمكن استخدام أدوات الملاحة التي سبق شرحها أو استخدام بعض 
الأاوامر ضمن "الشريط ر0 ططأR"‏ 

مaالتحريك‏ الفوتوغرافي 6 

من "الشریط ہ0ططRi‏ " 


او من "شريط الحالة"  :‏ 


تلاحظ انه في طور استخدامك الأمر "مهم" فان "شريط الحالة" يختفي ويعود للظهور 
بعد خروجك من الطور "مه۴" بان تنقر "هروب" أو بعد استخدامك أداة أخرى. 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 


التحكم بغرض الرسم : 


يُمكن استعمال الأمر تكبير وتصغيّر الذي يمتلك عدة أطوار وكالآتي: 


0 


Window 


Q Realtime 


2 Stale 
N 
% 


5 @ Object 

la. 

النافذة : تعيين ركني مستطيل؛ حيث يُكبّر ما يحدّه المستطيل ليملا الشاشة 

اسابى. ار خرع إلى فة اتير الاق + لمكن اكام اللرجوع أك من هر 

اداي :تور مل كل اا ةا ر رك رة الو قر 

مقیاس رسم : حسب مقیاس معین تحدّده مسبقا (۲ يُضاعف الرسم , ۲/١‏ يُصعُر إلى 
الضف اتسر اأرسم اطع فة أضتر من الو اك 

مركز : بدلالة نقطة مركز وقيمة تكبير أو ارتفاع 

:700m 0١‏ كبر الرسم حسب القيمة المُدخلة بواسطة آخر مقياس رسم مستخدم. 

خ0 200۳: صر الرسم حسب القيمة المُدخَلة بواسطة آخر مقياس رسم مستخدم. 

کل يعرض كامل لوحة الرسم , في حالة الرسم "ثنائي الأبعاد" ينقذ لتكبير 

الرسم الى (حدود ورقة الرسم) أو (أبعد شيء مرسوم خارجها أو داخلها)أيهما أكبر. 


۷ 


أما في حالة الرسم "ثلاثي الأبعاد" فان تأثير هذا الخيار مشابه لخيار 
"sئExtent "70m‏ حیٹ يُظھر تفاصیل لوحة الرسم حتی 
لو كانت خارج حدود ورقة الرسم دون التقيد بحدود ورقة 
الرسم. 
ئExten 20m‏ يَعرض جميع امتدادات لوحة الرسم . 


Realtime 


التزويم المستمر Q‏ : تظهر علامتا + و- اضغط و اسحب المفتاح 
الأيسر للفأرة نحو الأعلى. تلاحظ ان مشهد الرسم يَكبر وإذا سحبت للأسفل يَصغر 
المشهد. اضغط المفتاح الأيمن للفارة واختر"†»هم" أو انقر "هروب" على لوحة 
المفاتيح. 
^ 
التصفح "n‏ التحريك الفوتوغرافي 
تحريك ورقة الرسم نحو اليمين أو اليسار او الأعلى أو الأسفل 
E 2‏ 
.١‏ أضغط أيقونة الامر امن "شريط الحالة" ستلاحظ ان شكل مؤشر الرسم تغیر 
إلى صورة يد. 
۲ أضغط المفتاح الأيسر للفأرة واسحب بأي اتجاه ترغب به ستلاحظ تحرك ورقة 
الرسم بالاتجاه المحدّد. 
۳. لإنهاء الأمر انقر باليمين ثم اختر "خروج" أو "هروب" على لوحة المفاتيح 
الأمران "مه۴ ,200۳" من الأوامر الشفافة أي انه يُمكن تنفيذها أثناء تنفيذ أمر آخر 
ويتم ذلك بطباعة أحد الأمرين مسبوقا بالعلامة (,) وكما يأتي 
Lommand: line‏ 
Specify firat point: I1DU,1UD‏ 
Specify HheEXt point or [Undo]: ' zoom‏ 
»z»BpElify ZoFnErF 0Ê window, Enter a scale factor Ink Or HAP], oF‏ 


[AllFCZeEnteEr# Dynamic,# Extentazaf PreYiouszfScalefVindow# Ohject] real time>: w 


FFSDBELILE EIFS COEREE: 


يُمكن هنا اختيار أحد الخيارات الفرعية مثلاً اطبع"س" لتعريف "نافذة" . بعد الانتهاء 
من تعريف ركني "النافذة" تلاحظ ان البرنامج يعود للأمر الأصلي وتعود الرسالة التي 
ملاحظة : لا يُمکن استخدام الأمر "2٥٥۳"‏ بشکل شفاف "را† ٣٥٣‏ ةمومهم" أثناء تنفيذ 
أحد الأمرين "غiمم۷"‏ أو "سعviص"أثناء‏ تنفيذ الأوامر "7200۳" أو "مهم" أو 
"View"‏ . 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
غلق ملف رسم 

بعد أن تعرفنا على أغلب محتويات شاشة الرسم وكيفية التحكم بعرض محتويات ملف 
رسم سابق بعد فتحه لنغلق هذا الملف. 


انقر أيقونة البرنامج فا فی أعلى اليسار تنسدل قائمة اختر منها الأمر "مء |ء" 


BE 8 Recent Documents 


By Ordered List | OG] 


Kîtchens.dwg 

ES i ا2‎ 
Mechanical - Imperial.dwg 
Drawing1.dwg 

Drawing2 150 m.dwg 


Drawing1 100 m.dwg 


Drawing 
Utilities 


7 Close ۴ 


Options Exit AutoCAD |‏ 
تظهر الرسالة الآتية إذا كنت قد أجريت تعديلات ولم تحفظ الملف: 
AutoCAD EK‏ 


Save changes to Drawing2.dwqg? 


تفيد هذه الرسالة ان ملف الرسم قد أجريت عليه بعض التعديلات وتستفسر ان تحفظ 
التعديلات أو لا؟ 

الضغط على الزر[ ع _أيؤدي إلى حفظ التعديلات ثم غلق ملف الرسم, الضغط على 
الزرا د ايؤدي إلى غلق ملف الرسم دون حفظ أي تعديلات أجريت عليه. اما 
۱۹ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
الضغط على الزر ااققظتظتققافيزدي إلى إلغاء تنفيذ أمر الإغلاق والعودة إلى شاشة 
الرسم. 
في مثالنا الحالي اضغط المفتاح | د اللمحافظة على الملف الأصلي دون أي تغيير 
تاحطان اة ال س خت وبق الجزء الوكح آك ف 


هذا الشريط يسمح بفتح ملف جديد, أو فتح ملف سابق الإنشاء, أو فتح مدير اطقم 
المخططات, أو بعرض المساعدة من الحقل الخاص بها إضافة إلى بعض الأوامر 
الأخرى. 

إنشاء ملف جديد 


انقر الأيقونة Ê‏ للبدء بإنشاء ملف رسم جديد فيظهر مربع الحوار "إنشاء رسم 


جدید" 
A Create New Drawing E‏ | 
E Start from Scratch‏ چ 


Default Settings 
O Imperial feet and inches) 


@ Metric 


Tip 
Uses the default metric settings. 


OK Cancel 


ان هذا المربع لا يَّظهر افتراضياً , فإذا أردت جعله يظهر عند إنشاء ملف جديد يجب 
ضبط کل من المتغیّرین "م ںاهtء"‏ و "ھالم!ا۴" إلى القيمة )١(‏ من "سطر الأمر" كما 
با 
Command: startup‏ 
Enter new ¥Yalue for STARTUP <1*: 1‏ 
Command: filedia‏ 
Enter new value for FILEDIL <1>:‏ 


تأكد من تنشيط الخيار "٣٤م"‏ ثم اضغط "موافق" فتظهر شاشة لرسم جديد فارغ. 


۰ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
مواصفات ورقة الرسم 
عندما تبدأً العمل مع ملف الرسم الجديد لاحظ أرلا ان اسم الملف يظهر في "شر يط 
العنوان" بالاسم (1عہاسھء0) (یُمکن ان یکون العدد ۱ أو ۲ أو ٣‏ اعتماداً على تسلسل 
العمل إذ ان هذا الرقم يزداد آليا في كل مرة ننشاً بها ملف رسم جديد). 
وحدات الرسم 
يُوفّر البرنامج إمكانية التعامل مع أنواع مختلفة من وحدات القياس من خلال 
الأمر "وام" الذي ينفذ بإحدى طريقتين:- 

Ed 


Button 


O Menu: Format ¥ Units 


E Command entry: units (or 'units for transparent use) 


AutoCAD 2010 Drawing. 
Draw 


File Edit Format | Tools 


Dimension 


N Insert 

€ Mesh Modeling _ Render I lk. 

8َ ل‎ BD Polysolid Layer tes Manager... 
7 2 Planar Surface Layer tool 

Box Ene 

fk Press/Pull @ cColor.. 


Modify 
Output _ Expre! 
7 ا ا‎ 
CIEE SZ 2J mower. -| I 
Ob Oo AO”, 1 

ection | E Unsaved Vier | No Filter Move Gizmo 
el E AIA | Plane - 


- Modify Sen. = | View subabject 


Modeling 


Multileader Style 
Plot Style... 
Point Style... 


۴ Imperial 
Multiline Style... 


Splice - Imp: 
Elevation syt 
Imperial 


ra Step symbol 


Units... 


TT 


انقر على الأمر اعلاه فیظپر مریع الحوار "اعدادات الوحدات" كما يأتي: 


hı Drawing Units 


Clockwise 


Insertion scale 
Unîts to scale inserted content: 


Sample Output 

1.5.2.0033.0 

345,0 

Lighting 

Units for specifying the intensity of lighting: 


ف ڪڪ 


۲١ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
يُمكن تحديد "نوع" وحدات الرسم "همر" و"درجة الدقة" متّمدلة بعدد الحقول بعد 
الفاصلة العشرية ""٥اواعمم"‏ للقياسات الخطية والزاوية. تحت العنوان 
"engthا"اأضغط‏ السهم في الحقل ٥٣"‏ اوزع م۴" ثم اختر(0.00) لرسم عناصر ذات 
دقة رقمين بعد الفاصلة العشرية. يمكن أيضا السيطرة على نوع ودرجة دقة القياسات 
الزاوية تحت العنوان "٥اعہ^".‏ 
اضبط الاعدادات حسب ما يتطلبه عملك وبعد الانتهاء انقر على "موافق" لإغلاق مربع 
الك : 
حدود الورقة 
قياسات الاوراق القياسية الأکثر استعمالاً هي (۸4 (۲۱۰*۲۹۷) ,۸3 .))١۹۷*٤۲۰(‏ 
يُستخدم الأمر "ا1ا" لتعريف قياسات الورقة بدلالة رُكنيها بإتباع إحدى طريقتين 


Sets and controls the limits of the grid display in the current Model or layout tab. 
¥ Menu: Format * Drawing Limits 


EË Command entry: limits (or "limits for transparent use) 


" " 
من الشريط قو‎ 
n Window 
EEE Mesh Modeling Render, ress Tools 
و‎ 0 î) Palysolid | Layer States Manager... . 28 
Box Extrude Ere E گا ا‎ 
Ê} Press/Pull @ coor. ola 2r BE Al 
Linetype... 1 


Lineweight... 
a Scale List... 


/@ Multileader Style 
lG Plot Style... 
[y* Point Style... 
3 Multiline Style... 


EM Units... 


۲. طباعة الأمر "٤ا"‏ في "سطر الأمر" 

في "سطر الأمر" تظهر رسالة تطلب تحديد نقطة الركن الأعلى الأيمن لورقة الرسم , 
اطبع قياسات الورقة المطلوبة بصيغة رقمين يفصل بينهما الفاصلة (,) بحيث ان الرقم 
الأول يمثل طول الورقة ة باتجاه المحور × والرقم الثاني يمثل طول الورقة باتجاه المحور 


0 
۲۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
مثال : لتعريف ورقة رسم قياس ۸3 فان خطوات التنفيذ ستكون كما يأتي: 


Lormand: limita 

Reset Model space limits: 

Specify lower left corner or [OMFOFF] #U0.DDOOD,O.DOODOUr: 
Specify upper right corner <42U0,.UUUU, SAT. UU: 


Lormmand : 


الأبعاد أعلاه لورقة ۸3 فإذا أردت جعلها ۸4 بالاتجاه الافقي 


Lormand: limitz 

Reset Hofel space limita: 

3pecify lower left corner or [PSNFOFF] £O.UOD0DD0,UO.DODOOz™: 
Specify upper right Corner .420ل‎ UUUU, Z337. UUOUOUO>: ESAT, A10 


Lommand : 


الخيار الفرعي !“ ۲۳۳۴1 المُتضمَن في الأمر أعلاه يُسيطر على حالة "تدقيق 
الحدود" فإذا كان نشطا (ه) فان أي احداثیات تعطی خارج حدود الورقة فان البرنامج 
لن يرسمها ويَعرض رسالة تفيد بأن الإحداثيات خارج حدود الورقة 
Lormand :‏ 
LINE Specify first point: IU,Z5U‏ 
tuts ide limita‏ 
الشفائف 
يتم الرسم على "شفائف" متعددة توضع الواحدة فوق الأخرى فيبدو الرسم متكاملا من 
خلال "الشفائف" , وبُمكن التعامل مع الشفائف بصورة مُنفصلة من حيث "إظهارها" أو 
"إخفاو ها" أو ANN‏ د بد ھا" او "تذويبها" أو “ANN‏ که بد أون" aia‏ لکل فب 2 
هناك عادة شفيفة واحدة فقط "نشطة" في الآن الواحد. يُمكن تسمية الشفائف أو إعادة 


چ کے 
ی کے 
ا wala‏ 
ی 
سے electrical‏ 
یری ےب 
بے کے س 
سه furniture‏ 
کک 
س ٠‏ ڪي 
all layers < `‏ 
7 


AE 


الفل الأر ل شل الو تاح ومقاهي اة 
إنشاء شفيفة جديدة 
يمكن إنشاء شفيفة جديدة بإاحدى الطرق الثلاث الآتية 


Access Methods 


Button 


% Ribbon: Home tab * Layers panel #* Layer Properties Manager 
¥ Menu: Format #* Layer 
Ë Command entry: layer (or "layer for transparent use) 
لاستعمال الطريقة الأولى مثلاً تع ما يأتي:‎ 
"Ribbon علی "الشريط‎ "Home" ئف" ظاهرا د ضمن التبويب‎ MW AAR AH إذا لم یکن اللوح‎ 


TTIEIHESEE: AutoCAD 2010 Drawing... 


Type a keyword or phrase 


View Manage Output Express Tools «a 


26 1 ج‎ 2D Wirefr... 


Mesh Madeling _ Render _ Insert _ Annotate 


EET e TSE n n n OT ERE ETE 3x 
ل ل‎ 9 @ A EDHER BHA 
Box Ende | smo AS E: l2 O: EB @ O AAT) seeson FE Unsaved Vie | No Filter M 
ّ ` | oH ا ف اھ عا غ هھ‎ | | Plane 


yers | Clipboard 
Modeling = | Mesh s SalidEditi. = Draw Modify = Se. = us| View < 2 


يتوجب إظهاره أولاً بالنقر باليمين على مكان فارغ ضمن "الشريط ٥٣‏ ططR1‏ "ثم إتباع 
ما ياتي: 


Subobject 


اا 


No Fitar Mau 


ا 


e | 


2D Wirefr.. 
E Unsaved Vie” 


Se. ا‎ View Têol Palette Group ۰ 


Minimize 


Show Tabs 


¥ | Modeling Show Panels 
¥ | Mesh 
| salid Editing ¥ Show Panel Titles 
ا“‎ Undock 
ا‎ Close 
¥ Section 
Live TEE 
lw  Subobject چ‎ Imperial 
5 
2 ley Step symbol - Imperial 
Properties 1 
Utilities [ Chena -Impeial 
Clipboard 
: Metric samples 
ا‎ _ E E) 


فإذا ظهر اللوح "شفائف "الشريط ٥١‏ طط#"انقر عليه فيظهر مربع الحوار 
"مدير خصائص u‏ 0 
٤‏ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


4 
e Current layer: Û Search for layer %4 
س ج کک چ ج | چ چ‎ 
fê Filters %% Î 5. Name a| O.. Fre. L.. Color Linetype Linewei.. Plot 5... P... N.. Description 
Y Fi FF I w... Continu.. — Defa... Color 7 & EF 


Invert filter 4 I1 ۴ 


z| All: 1 layers displayed of 1 total layers 


انقر "جديد" * لإنشاء شفيفة جديدة 


كرٌر العمل أربع مرات إضافية ليكون عدد الشفائف خمس شفائف. 

تغيير اسم الشفيفة 

تحت الحقل "٠ص‏ هم" انقر على الكلمة "1٣هره|"‏ بالمفتاح الأيسر فيتلون السطر بلون 
ازرق, انقر مرة ثانية في نفس الموضع ثم غيّر اسم الشفيفة إلى ٣"‏ i0زیم‏ م" "9i‏ 

تم غيّر أسماء الشفائف التلاث الأخرى Construction, Text, Hatch Jll‏ 

فيصبح الناتج كالآتي: 


x 
0 Current layer: Û Search for layer %4 
a RIS SSX 2 
ê Filters % Î S.. Name | O.. Fre... L.. Color Linetype Linewei.. Plot S... P... N.. Description 
EÊ All # 0 Y FHF Fj Wl w.. Continu... — Defa... Color & Fk 
2 
êê All Used LÎ” Construct... | ¢ FH gî I w.. Continu.. — Defa... Color 7 @ EF 
a” Dimension Î ¢ ¥ gf I w.. Continu.,. — Defa... Color 7 & 
d7 Hatch j e3 EF I w.. Continu.,. — Defa... Color 7 & FB 
7 Layers Û FF gF Iw... Continu.. —— Defa... Color @ Fh 
ZA” Text FB FF I w.. Continu.. — Defa... Color 7 @& E 
& اس 11ا س‎ | 
8 Invert filter  «%l « | IN ۲ 
| :الك‎ 6 layers displayed of 6 total layers 


Yo 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
حذف شفيفة 
يُمكن حذف أي شفيفة بشرط ان تكون فارغة من أي رسم. 
.١‏ اختر الشفيفة "۲5عرج]" 
. أضغط المفتاح "حذف" أو استخدم الزر "حذف >" فتلاحظ اختفاء هذه الشفيفة من 
مربع الحوار. 


ملاحظة - 
إذا حاولت حذف شفيفة رسم وكانت الشفيفة ليست فارغة بل تحتوي على عناصر 
مرسومة عليها ستظهر رسالة كالآنية , وعند النقر على زر "إغلاق" يُلغى الأمر "حذف 
الشفة "û‏ 
Layer - Not Deleted‏ 
.The selected layer was not deleted‏ 
:The following layers cannot be deleted‏ 
Layers Û and Defpoints »‏ 
The current layer «‏ 


Layers containing objects » 
Xref-dependent layers » 


الشفيفة الفعالة 
توجد في الآن الواحد "شفيفة فعالة" واحدة فقط . لجعل شفيفة ما هي "الشفيفة الفعالة" 
اختر اسم الشفيفة ثم انقر الزر > (او أضغطم + ام) فتتحول الشفيفة المُحدّدة إلى 
"الشفيفة الفعالة" . 
الزر ١‏ لإخفاء وإظهار الشفائف 
عندما تكون الشفيفة بالوضع "0" فإنها تكون مرئية (تظهر عناصر الرسم المرسومة 
عليها) ويمكن طباعة محتوياتها. اما إذا كانت بالوضع "۴ه" فإنها تكون غيّر مرئية ولا 
تطبع محتوياتها وان كان الخيار "هام" بالوضع "۸ه" 
لإخفاء شفيفة رسم انقر أيقونة المصباح فتتحول إلى الشكل # للدلالة على ان الشفيفة 
"مطفأة". لإعادة تشغيل الشفيفة انقر أيقونة المصباح مرة أخرى. 
الزر © لإذابة أو تجميد الشفيفة 
ان "الشفيفة المذابة" تكون مرئية وتتقبل تنفيذ أوامر "إعادة التوليد" و"إخفاء الخطوط" 
و"التظليل" و"الطباعة". 
اما "الشفيفة المجمدة" فهي غير مرئية ولا تقبل الأوامر "plot", "render",‏ 
."regenerate'","hide"‏ 

۲٦ 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 
عندما نشئ شفيفة فإنها تكون "مذابة" بالحالة الافتراضية . 
يُستعمل "التجميد" لزيادة سرعة العمل من خلال سرعة زيادة الأمر "200٠"‏ ,"جم" 
وغيّرها من الأوامر التشغيلية. 
يُفضّل "تجميد الشفائف" التي لا نريد رؤية محتوياتها لفترة طويلة . عندما تقوم لاحقاً ب 
"إذابة الشفائف المجمدة" فان البرنامج ينفذ الأمر "إعادة توليد بيانات ملف الرسم". ل 
"تجميد شفيفة" انقر بالمفتاح الأيسر على أيقونتها فتتحول إلى © . 
الزر 9 لقفل وفتح الشفائف 
نُنشَاً شفيفة ة الرسم في الحالة الافتراضية "مفتوحة". 
لا يُمكن اختيار أو تعديل العناصر المرسومة على الشفيفة ال "مقفولة" ولكن اهميتها 
تكمن في إمكانية رؤية العناصر المرسومة عليها للاستخدام في عملية الرسم. 
olor‏ 
اللون : ...۸ م 
عند تخصيص لون معين لشفيفة الرسم فان العناصر المرسومة عليها ستحمل هذا اللون 
بصورة افتراضية (او يُمكن لاحقاً تعميم هذا اللون على جميع العناصر الواقعة ضمن 
هذه الشفيفة). يمكن تحديد اللون كرقم بين ( ٠٠٠١-١‏ ) 
لتغيير "لون" شفيفة الرسم 
.١‏ انقر مربع اللون فيظهر مربع الحوار " تحديد اللون" 
E K‏ 


| O.. Fre... L.. Color Linetype 
VY ¥ oF WW w.. ContinU... 
3 


” Constructi. | 0 FH gf I Ww... Continu... 
Dimension | ÛY FH Wr. ContinU... 
Hatch e W.. ContinU... 


Layers i FF Wl ww... Continu... 


اشر أك اران العنور هة من لتبويب "ألوان أوتوكاد المفهرسة" أو أحد 
"الألوان الحقيقية" والموضَّحة في تبويب الألوان الحقيقية أو لون من "سجلات 
الألوان" 
۳. انقر "موافق" لإغلاق مربع الحوار 
Ea‏ 


A Select Color 


Index Color True Color |] Color Books | 


mE E mE ByLayer ByBlock 
mE 


Color: 


۷ 


TD 
Linety pe 

"نوع الخط' ف ا: يبين نوع الخط المخصص لرسم العناصر على الشفيفة . الحالة 

الافتراضية هي "وںuمںما†مه٤"‏ لتغيير "نوع خط" الشفيفة انقر على الكلمة 

uous"‏ tiہەع"'‏ فیظھر مربع حوار اختیار نوع خط الرسم, 

AutoCA BWI Type a keyword or phrase ? EE 


ab 


Modeling Mesh _ » Solid Editi, = Draw = Modify = لا > عد‎ View = subobiect 3 
لا س‎ 


0 - 
Current layer: Layerl Search for layer @ 
EEE م 2 کل چ ا‎ 
5Š Filters < | S.. Name O... Fre...  L.. , Color ۴ 5 5 اا سے ا‎ 
5 7 E 
E All ا‎ 8 0 & FF Mv. ^" Load or Reload Linetypes E3 
a 
N ~~ 


A Select Linetype 
Available Linetypes 


Loaded linetypes Linetype Description 
Linetype Appearance |ACAD_ISOO2W100 SO | > 
(ACAD_ISOO3W 100 ISO dash space __ _ _ _ — 
(ACAD_ISO04W 100 ISO longdash dot _.__.___.__._ 
8 (ACAD_15005W100 ISO lang-dash doubledot ___.___.___ 
ا‎ (ACAD_ISO06W100 150O lang-dash tiple-dot ___.._ 
1 Dru 100 150 dot 
ISO lang-dash shoartdash کک کے‎ 
4 
ا‎ 2 11 1 
: 4 
ج‎ Invert filt: 
x | All: 2 layers d 0 
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1 . WF Beam - Metric 
Automatic save to C:\Users\k\appdacadaecaINTenp\Drawing3_1, اھ‎ 2 


Command : 

Conmand : Js IBeam - Metric 
Command : ا‎ 

Automatic save to C:\Users\k\appdata\local\temp\Drawing3_1 1_6500.sv$ ... LÛ Moment Connection - 
Command : E کا‎ > Metric 

Command : اسا‎ + = 


إضغط الزر "مهه!" فيظهر مربع الحوار "تحميل أنواع الخطوط" 
اختر نوع الخط المطلوب ثم انقر المفتاح "موافق" لإغلاق مربع الحوار . تلاحظ ان 
اسم نوع الخط قد اضيف الى قائمة مربع حوار اختيار نوع الخط. ثم انقر "موافق" 
لإغلاق مربع حوار اختيار نوع الخط. 

ملاحظة : 

لاختيار نوع خط واحد انقر على هذا النوع المطلوب , لاختيار مجمو عة خطوط متباعدة 
انقر المفتاح ام عند الاختيار المتكرّر, ولاختيار مجموعة خطوط متتالية انقر مع 
استمرار الضغط على المفتاح ٤۴ء‏ على أول وآخر خط فيتم اختيارهما إضافة إلى 
جميع الأنواع المحصورة بينهما. 

غرض خط الطباعة 

في الرسم بالأقلام على الورق نستخدم أقلام مختلفة مثل 0.2,0.25,0.5 الحالة 
الافتراضية للبرنامج يستخدم خط ب (غرض) )١(‏ . القيمة (صفر) تعني ان الرسم 
سيْرسّم ب (غرض) فتحة القلم المأخصص لهذا العنصر بغض النظر عن (غرض) فتحة 


۸ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 

القلم الس اما عند تخصيص (غرض) لخطوط عنصر الرسم فان البرنامج 
ل ن اا 

لتغيير غرض خط الطباعة للشفيفة انقر رمز الغرض تحت "lineweight" Jll‏ 
فيظهر مربع الحوار "أنواع غرض الخط" , اختر العرض المطلوب تم انقر "موافق". 


A Lineweight ا‎ 
Lineweights: 
س‎ 
—__ [OMOmm 0 

0.05 mm £ 
0.03 mm 8 
0.13mm 
0.15 mm 
0.18 mm 
0.20 mm 
0.25 mm 
0.30 mm 
0.35 mm ا‎ 
Original: Default 
New: Default 
[Cancel | [Hee | 


ملاحظة عند تغيير غرض الخط فان العناصر المرسومة ستظهر كما لو كان غرضها 
)٠(‏ إذ ان تأثير هذا الخيار يظهر في حالة طباعة لوحة الرسم فقط. اما إذا أردت ان 
الخظ الموجود على شريط الحالة 

Command: 2 


Automatic save to C:\Users\k\appdata\1local\temp\Drawing3 1 1 6500.3 
Conmand : 
Conmand : 
Command : 
Conmand : 


Conmand : 


ا ع اس مرکو الفا عة في اقل 
الثالث عشر) 
طباعة الشفيفة : 


ج 
الخياران المتُوذّران هما طباعة / عدم طباء:ة الع 

الحالة الافتراضية هي "طباعة الشفيفة" المعنية . في حالة "إطفاء" هذا الخيار فان 
قاض الرس ستطهر على القانة وكا لن تى , بون "إطفاء الطاعة فى 


۲۹ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
الشفائف المشتغلة والمذابة , اما الشفائف المجمدة والمُطفأة فان البرنامج لن يطبع 
محتوياتها حتى لو كان خيار "الطباعة" بالوضع "٣ه".‏ 
راا او ا ی ار ا ی ا ا و 
E E TT‏ 
الشفائف". مع زيادة عدد الشفائف يصبح من الضروري استخدام المرشحات لعرض 
شفائف مختارة في مربع الحوار. 


x 
hr Current layer: Û Search for layer ù 
کھ چ تة فے | چ چ ج‎ 2 @ 
Éۍ‎ Filters % Î S5.. Name Ox. Fren.  L.. Color Linetype  Linewei.. Plot 5...  P... N.. Description 
E All 2 qi HE Bl w... Continu... — Defa... Color 7 & FE 
ا چ چک‎ FH I Ww... Continu., —— Defa, Color 7 #ğ Fh 
7ے‎ I ¥ I Ww... Continu, —— Defa, Color 7 #&g EF 
چ‎ 9 ¥ FÎ J Ww... Continu.. —— Defa... Color T7 #g FB 
کے‎ YY FH FÎ I w.. Continu., —— Defa... Color7T #g FE 
ر‎ JF € FF Iw... Continu.. — Defa... Colo 7 & FE 
3 لے‎ 
ج‎ Invert filter 4 4 1 ۴ 
All: 6 layers displayed of 6 total layers 


Current layer: Û 


Construct... 
Dimension 


انقر الزر "مرشح جديد" | ٣ ٤٣‏ 


فيظهر مربع الحوار "خصائص مرشح الشفيفة" الآتي: 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


Ê" Layer Filter Properties 
Filter name: 
Properties Fiterl 
Filter definition: 
Sta... Name On Fe... | Loe... | Color Linetype lineweight Plat St... Plat Ne... 
Filter preview: 
Status Name On Fe... | Lo... | Color Linetype lineweight Plat St... Plat Ne... 
۴ 0 f BE I white Continuous —— Defa... Cı E; 
چ‎ Construction Hg I white Continuous — Defa... Co E 
چ‎ Dimension 9 HH gî" WW white Continuous —— Defa... E 
چ‎ Hatch f HH I white Continuous —— Defa... Co EB, 
7 Layer 4 ¥ E WM white Continuous —— Defa... Eğ; 
= Text 9 Hg" f white Continuous — Defa... C E 


4 
Current layer: Û 
چ‎ ê | ب € ج‎ 


éĞ Filters 


E 


® Properties Filterl 


تلاحظ اختفاء جمیع 
الشفائف من صندوق الحوار عدا الشفيفة (صفر) لأنها الشفيفة الأساسية للبرنامج (لأننا 
لم نستخدم أي من الشفائف الباقية للرسم لحد الآن) . لعرض جميع الشفائف اختر 
المرشح: 


E Goreilgye:0 
fe Urrent layer; 
کم چ ت ف | چ ج‎ 
Û.. Fre 
EF All # 0 MOE 


éŠ All Used Layers‏ س 


Properties Filterl‏ .ا 


لاستخدام "مرشح الشفائف" بكفاءة أعلى يُمكن استخدامه لعرض الشفائف التي تحمل 
مواصفات مخدذدة فقط وكما فاتی: 

اظهر مربع الحوار "خصائص مرشح الشفيفة" کما مر ذکره أعلاه , ابداً بملءِ البيانات 
الآتية: 


۲۳١ 


ه في الحقل ٠‏ 
لیکن "text"‏ 


Nari 


o‏ في الحقل 


حوار إدارة الشفائف. 


٠‏ املأ بقية الحقول بما تراه مناسباً للتصفية 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 


اطبع"*0" لعرض الشفائف التي يبدأ اسمها بالحرف 
"0" أو اطبع '"'*1" لعرض الشفاتفت ال پبداً اسمها بالحرف "T"‏ ک مربع 


ه انقر "موافق" لإضافة المرشح إلى قائمة المرشحات 
ه تلاحظ وجود المرشح "×" ضمن مجموعة المرشحات 
ه اختر المرشح "×" تلاحظ اختفاء جميع الشفائف من مربع الحوار "إدارة 
خصائص الشفيفة" عدا الشفيفة "٤»ه"‏ لأنها تبداً بالحرف "ا" . في حالة 
وجود شفائف أخرى تبدأ بهذا الحرف فإنها ستظهر أيضا. ٠‏ 
ملاحظة : عند تنشيط الخيار "تطبيق مرشح الشفائف" على شريط الأدوات "شفيفة" 
فانه يتم عرض "الشفائف المرشحة" و "الشفيفة الفعالة" فقط في القائمة المنسدلة 


Parametric ` 


mples 


i Beam - Imperial 


Pr N.. Descriptid 
7 2 8 ا‎ bam - Imperial 
Eğ 

ّ pment Connection - 

olor 1 

2 perial 

Color 7î @ EF 
Color_7 0 ê Jice - Imperial 
Color_f E 


vation symbol - 
perial 


fp symbol - Imperial 


|jannel - Imperial 


fples 


| ۲ 


f Beam - Metric 


هناك عدة أنواع من المرشحات 


اا ا ا 


Evaluate new layers added to drawing‏ ا 


Inpaperspace viewportuse 


YW] Apply layer filter to layer toolbar 


Isolate Layer Settings 


Setting for layers nat isolated 


@ Lockandfade 


Locket 


Layer Settings 


WW] New Layer Notification 


Format Tool 


ler Insert Annotate 


MS _ Settings 


Wl Indicate layers in use 


.[LE@ li. l@wer 
:ا کااگااد‎ 
E ENENENE) 
Coordinal 
ent layer: Û 
E 
Filters 
۶ اله‎ 
j All Used Layers 
چڪ‎ Properties Filterl 
nvert filter 
3 lavers Hisnlaverdl of f tol 


۲۲ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 
٠‏ "حسب خصائص الشفيفة Layer property ۴١!"‏ 
تصفى لك الشفائف ذات اللون الأحمر متلا أو تلك التى تبداأً أسماؤها بحرف † 
٠‏ ومنھا "حسب تجمیع خاص" من بذك Layer group filter‏ 
و ی ی ر وق ا د 
المجمو عة بسحب الشفيفة وتركها ضمن المجموعة) 
لتکرین ٤اا‏ pںuہإو‏ مھا انقر بالیمین علی مکان فارغ ضمن الوح "مرشحات" 


cup Filterl 
operties Filter 1 


sibility ۴ 
Lock ۴ 


Isolate Group 


New Properties Filter... 


1j, Rename 2 
Delete 
Select Layers * | واختر‎ 
واعطها اسما مميزاً‎ 


ثم انقر على زر اه ك = |[ لإظهار كافة الشفائف 

ثم ابدا بسحب الشفائف المطلوبة وتركها عند المرشح الجديد 

اختر المرشح المطلوب تلاحظ إستجابة البرنامج بتصفية الشفائف حسب ما خططت له 
في المرشح 


۲۳ 


E 
: اللون‎ 
سبق وان تعرفنا على تخصيص لون للشفيفة يعمم افتراضياأً على كل العناصر المرسومة‎ 
ضمن هذه الشفيفة . فإذا أردت تخصيص لون لعنصر مغاير للون الشفيفة التي هو فيها‎ 
يُمكن ذلك باستعمال الأمر"۲ه‌امء". إذا خصصت معيناً لعنصر ما فانه يحتفظ بهذا‎ 
اللون حتى لو تم نقله إلى شفيفة أخرى ذات لون مختلف‎ 
يمكن تخصيص لون معين لعنصر الرسم بإحدى الطرق الآئية:‎ 
اطبع الأمر"٣هاهء" فيظهر مربع الحوار "ألوان" حيث يُمكن اختيار اللون‎ ٠ 
المطلوب منه‎ 
اختر عنصر الرسم لإظهار الماسكات تم انقر باليمين لفتح مربع الحوار‎ ٠ 
."ءهاه٣" "خصائص عنصر الرسم" واختر اللون المطلوب من الحقل‎ 
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Color WN EyLayer 
Layer 0 

Linetype 
Linetype scale 1 

Plot style ByColor 
Lineweight 
Hyperlink 
Thickness 0 


Center X 
Center Y 
Center Z 


Diameter 


Circumference 
Area 


Normal X 


اختر عنصر الرسم لإظهار الماسكات ثم انقر الوح "خصانص" علی "الشريط 
onططاا"‏ لفتح اللوح "خصائص" 
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CEB کا ع‎ A 2 
9 2 Mov ا ا ا‎ Anno- Block Properties | Util 
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Layers Y 


Line 


2 ByColor 
تا‎ List 


Properties‏ أ 


اساسیات اوتوکاد ۰ 
رمنه اققاتمة المفسداة "لوان عنصر الرس" وار ان امطاب لحل لاخر ةقفن 
تبديل اللون إلى الازرق مثلا يجعل كل عنصر يرسم بعد ذلك يرسم باللون الازرق 
يُفضّل التعامل مع الألوان على أساس تخصيص اللون للشفيفة بدلا من استخدام 
الأمر"٣ه‌اه٤"‏ لرسم العناصر بألوان مختلفة لأن تغيير لون الشفيفة يغيّر لون جميع 
الق لا ع 
نوع الخط 
كما هو الحال بالنسبة للون , يُمكن تخصيص أنواع مختلفة من الخطوط لتمثيل العناصر 
المختلفة في لوحة الرسم فمثلاً يُستخدم "الخط المستمر' ل ا ا ا 
الرسم بينما يستخدم "الخط المتواري" لتمثيل الأجزاء غيّر المرئية من عنصر الرسم 
ویستخدم "خط المحور" لتمثيل محور دائرة أو اسطوانة. 
للتعامل مع أنواع مختلفة من الخطوط يجب أولاً تحميل هذه الخطوط كما يأتي: 

۱ ك ااا اا الا قازر اک أفيظهر الاتي 


. B0 e EEEEEEE 
e BIE 4k = | Unsaved Layer State ِ 
٠ ي‎ 8 Oj F HEF mo 


من القائمة المنسدلة --- اختر "۴٥ط٤ه"‏ فيظهر مربع الحوار 
الاتي 


Linetype Manager 2‏ د 


Linetype filters 


[Show al linetypes | Flvettter Delete 


Curent Linetype: ByLayer 


Linetype Appearance Description 
ByLayer 
ByBlock پد ب‎ 
Cortinuous Cortinuous 


OK || Cancel |[_ Heb 


۲. أضغط المفتاح "4 هه|" يظهر مربع الحوار "تحميل أنواع الخطوط" 

۳. اختر "نوع الخط" المطلوب ثم أضغط المفتاح )0 لغلق مربع الحوار. 
لجعل الخط المختار هو "الخط الفعال" أضغط المفتاح "current"‏ ثم انقر "موافق" 
لغلق مربع الحوار. ان أي خط سيرسم بعد هذه الخطوة سيكون بنوع الخط المحدّد ما لم 
يمكن تخصيص "نوع خط" معين بعد تحميله لعنصر الرسم بواحدة من الطرق الأتية: 

.١‏ طباعة الأمر"مم رخا" فيظهر مربع الحوار "إدارة أنواع الخطوط المحملة" 


چ 2 5 1 Lurrent‏ 
حيث يمكن اختيار نوع الخط المطلوب ثم النقر على زر س 
۲. اختيار عنصر الرسم لإظهار الماسكات ثم فتح القائمة المنسدلة "أنواع الخطوط" 
من "الشريط "Ribbon‏ 


۳٢ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
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Line 


Draw vw Modify Layers w 


Properties 


ثم اختيار نوع الخط المطلوب. 

۴ اختيار عضر الزهم المظلوب لإظهار الماسكات ثم الق بالمين فوقه واتار 
"خصائص" من القائمة الجانبية فيظهر مربع الحوار "مواصفات عنصر الرس" 
واختیار نوع الخط المطلوب من الحقل ."lineType"‏ 

إغلاق البرنامج 
بعد الانتهاء من العمل يكون من الضروري "إغلاق البرنامج" , في هذه الحالة يكون 
أمامك ثلانة تفضيلات: 

ه المغادرة بدون حفظ 

ه الحفظ بنفس الاسم الحالي 

ه الحفظ باسم جديد 

تستخدم الحالة الأولى لإغلاق ملف الرسم دون حفظ أي تعديلات أجريت عليه ويتم ذلك 
من خلال اختيار الأمر 
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ET 


Express Tools 


0 آ اا 
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| ت Û Recent Decuments‏ 


Anna- Block | Properties | Utilities ` 
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في هذه الحالة سيظهر مربع الحوار الخاص بإغلاق ملف الرسم . 


او يُمكن استخدام أيقونة إغلاق النافذة ظ 


او اختیار الأمر "Save"‏ 


۲۸ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 


فإذا كان الملف يُحفظ للمرة الأولى سيَظهر مربع الحوار "حفظ ظ الملفات". 
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Update sheet and view thumbnails now 
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اطبع اسم الملف في الحقل ""”" :”۴# وعين موقع حفظ الملف من القائمة 


Save in 
ثم انقر "حفط" . سیتم‎ a المنسدلة اھ‎ 
اک الت ت نط ا ان‎ TENET حفظ جميع التعديلات المنجزة‎ 


تستخدم الحالة الثالثة للحصول على نسختين من ملف الرسم , النسخة الأولى لملف 


في هذه الحالة يظهر مريع الحوار "حفظ ظ الملفات ا مر کا ع خت اا 
معه بالأسلوب نفسه. 


۲۹ 


الفصل الاول - تشغيل البرنامج ومفاهيم عامة 
تطبيق الفصل الأول 
استخدم ورقة رسم قياس (۸2)594*420 


٠‏ وحدات الرسم (ملم) بدرجة دقة رقم واحد بعد الفاصلة العشرية. 
ه انشىئ الشفائف الآتية: 


Layer Color LineType 
Objects White Continuous 
Dimensions Red Continuous 
Text Blue Continuous 
Hatch Yellow Continuous 
Center Red Center 
Hidden Yellow Dashed 


)٦ احفظ الرسم بالاسم "۲1عامهط" (يتم الافادة منه لاحقاً في تمارين الفصل‎ ٠ 


القضل الاتی ے اراس الرشة 
الفصل الثاني 
أوامر الرسم 


سنتعرف في هذا الفصل على الأوامر المستخدمة لرسم العناصر المختلفة. 

"النقطة Poi"‏ 
يُستخدم هذا الأمر لرسم نقطة واحدة أو مجموعة نقاط على شاشة الرسم . يُمكن السيطرة 
على نوع وحجم النقطة حسب الخطوات الآتية: 

القائمة "2t"‏ ۲٥۴"اختر‏ "مار كام" فيظهر مربع الحوار "اختيار نمط 
۱ + " 
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¥ Menu: Format ¥ Point Style 


êë Command entry: ddptype (or "ddptype for transparent use) 


Format Tools Draw Dime 
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Text Style 
Dimension Style... 


Table Style... 


Multileader Style 
Plot Style... 
Point Style. 


Multiline Style... 


Units... 
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Thickness 


Drawing Limits 
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الفصل الثاني - اوامر الرسم 


( راجع الفصل الأول حول كيفية إظهارالشريط "قوائم" التقليدي) 


| 


OOOO 
: 1 
1 


®) Set Size Relative to Screen 
I3 Set Size in Absolute Units 


۲.اختر نوع النقطة المطلوبة 


۳ 8 حك النقملة في الل Point Size: S.DO00‏ 


.٤‏ انقر "موافق" لإغلاق مربع الحوار. 
رسم النقطة 
يُمكن تنفيذ الأمر "نقطة" بعدة طرق هي : 


Button 
9 Ribbon: Home tab * Draw panel ¥ ” # Point drop-down * Multiple Points 
%9 Toolbar: Draw 


$ Menu: Draw ¥ Point ¥ Single Point 


Ë Command entry: point 


سنتبع نحن طريقة التنفيذ من "الشريط 0 ططذR"‏ 
a‏ الشريط> تبویب l<homeللوح‏ "رسد" اختر "نقطة " 
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اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
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® Multiple Points 


14] 4[F [I]_Model , Layout1 ,F Layout 
Command : 
Command: _SAVEAS 
Command : 
Command : 
Command: _xline Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: '_ddptype 
Resuming XLINE command . 1 


Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset] : 4 ۳1 ۲ 


Multiple Points‏ " ر 


4 


ه لرسم مجموعة نقاط اختر نقطة واحدة اختر 
حڏد مو النقاط على الشاشة 
© لرسم نة نقطة واحدة فقط ارسم نقطة باستعمال الأمر ا 


"هروب" لإنهاء الأمر. أو إذا أردت استخدام الأمر لرسم نقطة واحدة يتوجب 
عليك استعمال الأمر فا عن طريق الشريط "قو ا گا 
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Construction Line Block | Properties | Utilities | Clipboard 
Multiline 


e 


Polyline 
3D Polyline 
Polygon 
Rectangle 
Helic 


M U CE Û 


Are 
Circle 
Donut 


t1@ 


Spline 
Ellipse 
Block 


Table... 
Point 
Hatch... = Multiple Point 


JE Gradient... Divide 
Boundary... Measure 


_xline Specify a point or [Hor/V 
Resuming XLINE command. 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
ملاحظات ۰ 
,١‏ هذه النقاط تختلف عن نقاط "الشبكة G0"‏ في انها تعتبر عناصر رسم أساسية 
تطبع عند تنفيذ أمر الطباعة. 
سابقاً أو تلك التي سترسم لاحقاً ستكون حسب النمط الأخير. 
۳. عند تنشیط الخیار 'tsاہں‏ مuteاoیطa "Set Size in‏ فان حجم النقطة یتغیّر مع 
تغير حالة التزويم المختارة. 
.٤‏ تظهر أهمية هذا الأمر عند التعامل مع الأمر"Divide"يJlأمر "Measure"‏ 


قطعة المستقيم ٥اا‏ 
يُستخدم الأمر"٠,‏ أا" لرسم قطعة مستقيم واحدة أو أكثر بتعريف إحداثيات نقطتي النهاية 
لقطعة المستقيم (إحدانيات ننائية الأبعاد أو ثلاثية الأبعاد) 


نكن تف الامر ماخدي الط اة 
- من القائمة سو اختر الأمرمم اا 


- الضغط على الايقونة ا امن "الشريط 0١‏ طط8 "> التبويب "الرئيس">"لوح 
الرسح" 


BOR E: AF & 
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Modify 7 


طباعة الأمر"عہاا" في "سطر الأمر". 
Command: line‏ 
Specify first point:‏ 


حدّد نقطة البداية للمستقيم تظهر بعدها الرسالة : 


Specify next point or [Undo]: 


٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 

حذد النقطة التالية لتعريف "قطعة المستقيم". ستظهر هذه الرسالة مرة أخرى للسماح 
بتعريف أكثر من خط مستقيم واحد. بعد الانتهاء من رسم مستقيمين ستلاحظ ان الرسالة 
تظهر بالصيغة : 


Specify next point oar [Close/Undo] : 


حدّد نقاط النهاية للخطوط الباقية ثم اضغط المفتاح "ادخال" لإنهاء الأمر. 


+ 
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ارسم الشكل الآتي: 


A O0 R & 


. إفتح ملف رسم جديد 

. نقذ الأمر "ز6" لضبط مسافة الشبكة الى ٠١(‏ ) وحدات 

. نقذ الأمر "مما" 

. حذّد نقطة البداية (الركن الأسفل للشكل) 

. حرّك المؤشر نحو اليمين مسافة (۹) نقاط شبكة ثم اضغط المفتاح الأيسر للفارة 


. تحرك نحو الأعلى(٠٤)‏ نقاط شبكة لتعريف النهاية التالية. 


۸. تحرك نحو اليمين (۳) نقاط شبكة وحذد نقطة النهاية . ستلاحظ ان اتجاه الخط 


لم یکن كما هو مطلوب. 


. اطبع الحرف (ى) لاستخدام الخيار الفرعي "ملمں" للأمر , ستلاحظ اختفاء 


قطعة المستقيم الأخيرة. (إذا نفذت الخيار (ى) مرة أخرى ستختفي قطعة 
المستقيم قبل الأخيرة وهكذا). 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 

.١‏ ارسم الخطوط الافقية والعمودية المتبقية حتى تصل إلى المنطقة المائلة. 

,.١‏ اطبع الحرف "ء" لتنفيذ الخيار الفرعي "وماع" لأمر المستقيم. ستلاحظ ان 
البرنامج قد رسم قطعة مستقيم تغلق الشكل وفي نفس الوقت انتهى تنفيذ الأمر 
"قطعة المستقيہ" وظهرت الكلمة "۵٣٣ص٤"‏ عند "سطر الأمر". 

۲., أضغط المفتاح "ادخال" لتنفيذ الأمر "قطعة مستقيم" مرة أخرى (يُمكن استخدام 
المفتاح "ادخال" لتكرار تنفيذ آخر أمر ). 

۳. عند الرسالة التي تطلب تحديد نقطة البداية أضغط المفتاح "ادخال" ليقوم 
البرنامج باختيار آخر نقطة رسمت بآخر أمر "قطعة مستقيم" على انها نقطة 
البداية للمستقيم الجديد. 

٤‏ . ارسم مجموعة خطوط إضافية للشكل ثم اضغط "ادخال" لإنهاء الأمر. 

.٠‏ اطبع الحرف (ى) لتنفيذ الأمر" تراجع " ستلاحظ اختفاء الخطوط الإضافية. 
لأننا في هذه الحالة تراجعنا عن تنفيذ الأمر لذلك فان البرنامج يتراجع عن تنفيذ 
جميع الخطوات المنفذة بالأمر الأخير. 

.٠‏ اطبع الأمر "همم" تلاحظ عودة الخطوط الإضافية على شاشة الرسم 

۷ احفظ الملف. 


ملاحظة ٠‏ 
يمكن تنفيذ الأمر " تراجع" أكثر من مرة , في كل مرة يتم التراجع فيها عن الأمر 
السابقٍ في سلسلة الأوامر المنفذة . اما الأمر "إلغاء التراجع" فانه يُستخدم مرة واحدة 

فقط تمثل استعادة الأمر الأخير فقط. 

الادخال الديناميكي 

خاصية تمكنك من ادخال البيانات أو الأوامر بالقرب من مؤشر الفأرة بدلا من الادخال 
في "سطر الأوامر" 

إذا كان "الادخال الديناميكي" معطلا فانك ستضطر إلى الادخال ضمن "سطر الأمر". 


إذا كان "الادخال الديناميكي" مفعلاً فانك لن تضطر إلى الادخال ضمن "سطر الأمر" بل 
يُمكنك الادخال ضمن الفسحة التي ستظهر لك بجوار مؤشر الفأرة 


الزر أا يسيطر على تفعيل أو تعطيل "الادخال الديناميكي" 
للسيطرة على خصائص الادخال الديناميكي انقر على الزر فق باليمين 


واختر "ع" "setti‏ 


۲۰۱۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
DI Drafting Settings 


Snap and Grid || Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input | Huick Properties 


#| Enable Pointer Input #| Enable Dimension Input where possible 


Painter lrput Dimension Input 


Settings... Settings... 


Dynamic Prompts 


Show carmmand prompting and 
command input near the crosshairs 


In a dynamic prompt, press the 
Down Arrow key ko access 
options. 


Drafting Tonltip Appearance... | 


(= [| 


نم مرة ثانية انقر على الزر Settings...‏ ضضم“ 
Snap and Grid || Polar Tracking || Object Snap | 1‏ 


[| Enable Pointer Input | 


Painter Input 


15.1843 


Sellings... 


فیظهر مربع الحوار "اعدادات مشر الادخال" 
LJ Pointer Input Settings‏ 


For second or next points, default to: 


(O Polar Format 


(@) Cartesian format 


ORelative coordinates 
(@) Absolute coordinates 


wisibility 
Show coordinate tooltips: 
O hs soon as I type coordinate data 
@ When a command asks for a point 


O Always - even when nat in command 


OK Cancel Help 
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القضل القاتي د إواشر الرس 
يُمكنك من خلال مربع الحوار هذا تحديد كون الادخال الديناميكي ب "الإحداثيات 
المطلقة" أو "النسبية" بصيغة "الإحداثيات الكارتيزية" أو "القطبية" 

إحداثيات الرسم 

لاحظنا في الأمرين السابقين ان البرنامج يطلب تحديد موقع النقاط, يمكن تحديد النقاط 
المختلفة باستخدام الفأرة (كما لاحظنا في التطبيق السابق) أو بالظاتة الماكرة رف من 
الحالة تو جد صيغ مختلفة لتعريف إحداثيات النقاط. 

Absolute(X1, Y1), (X2, Y2) الإحداثيات المطلقَة‎ 

وفيها تعر ف جميع النقاط على أساس إحداثياتها الفعلية عن نقطة الأصل للوحة الرسم 
فمثلاً الخطوات الآتية ترسم قطعتي مستقيم. 


Command: line 

Specify first point: 100,100 

Specify next point ar [Undo]: 150, 100 
Specify next point oar [Undo]: 150,150 
Specify next point or [Close/Undo] : Enter 


Conmand : 


الإحداثيات النسبية (1,۷1(,)۸×,۸۷×) 

وفيها تعرّف احداثيات النقطة الأولى ب "الصيغة المطلقة" تم تعرّف باقي النقاط بدلالة 
بُعد كل نقطة عن النقطة السابقة لها (مقدار التغتر بين النقطتين). 

الخطوات الآتية ترسم قطعتي المستقيم السابقتين ب "الطريقة النسبية": 


Command: 1ine 

Specify First point: 100,100 
Specify next point or [Undo]: 450,0 
Specify nezt point or [Undo]: @0, 50 


الإحداثيات القطبية (»>1) (a)×1,۷1اهم‏ 
تعرف النقطة الأولى ب "الصيغة المطلقة" ثم تعرّف النقطة التالية بدلالة العلاقة 
ا ات الآتية ترسم قطعتي المستقيم السابقتين ب "الطريقة 
Command: line‏ 
Specify First point: 100,100‏ 
Specify next point or [Undo]: 45040‏ 


Specify next point or [Undo]: 90ل4504@&‎ 
Specify next point or [Close/Undo] : 


Conmand : 


۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
ملاحظات 

ه تعرف النقطة الأولى ب "الصيغة المطلقة" فقط. 

ه يُمكن المزج بين الأنواع المختلفة للإحداثيات عند تعريف النقاط المختلفة. 
تصويب الأخطاء 
قد تصادفك بعض الأخطاء أثناء العمل , لغرض تصويب هذه الأخطاء يُمكن إتباع إحدى 
الطرق الأتية: 
قبل تنفيذ الأمر المزمع تنفيذه (قبل الضغط على المفتاح "ادخال") استخدم المفتاح 
"Back Space"‏ لتصويب الخطأ في طباعة الأمر , أو اضغط على المفتاح "هروب" 
لإلغاء الأمر. 
بعد تنفيذ الأمر اطبع الحرف (ل) للتراجع عن تنفيذ الأمر. 
لإلغاء مجموعة من الخطوات اطبع الأمر(هلل). 


الدائرة 


لتنفيذ الأمر أضغط الأيقو ا على "الشريط ٣٥ط‏ طR1"‏ فتظهر الرسالة الآتية: 

Conmand : _Circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan Îradius]} ]:‏ 
هذه الرسالة تحتوي على مجموعة من الخيارات الفرعية وهي: 
تحديد مركز الدائرة 
عند تحديد نقطة على الشاشة سيعتبرها البرنامج نقطة مركز الدائرة وبالتالي تظهر 
الرسالة الآتية: 


Specify radius of circle or [Diameter]: 


يُمكن هنا تحديد نصف القطر مباشرة أو طباعة (0) لتعريف الدائرة بدلالة القطر. 


| 1 
Ah‏ | ۱ 
| | ر N‏ 
1 ك ك“ 
2 سے ت 
radius‏ 
diameter‏ 


۹ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
تعريف الدائرة بدلالة ثلاث نقاط م3 
عند طباعة هذا الخيار تظهر مجموع الرسائل الآتية: 


Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius} ]: 3p 

Specify first point on circle: 

Specify second point on circle: 

Specify third point on circle: 


في كل مرة يتم تعريف واحدة من النقاط الثلاث التي تقع على محيط الدائرة. 
تعريف الدائرة بدلالة نقطتين م2 
في هذه الحالة تعرّف الدائرة بنقطتين تُمثلأن نقطتي النهاية للقطر . عند تنفيذ هذا الخيار 
تظهر الرسالتان الاتيتان: 
Command: _ circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan‏ 
radius} ]: 2p‏ 


Specify first end point of circle'"s diameter: 
Specify second end point of circle's diameter: 


ابدأ بتعريف النقطة الأولى ثم الثائية: 

تعريف الدائرة بدلالة مماسين ونصف قطر 1۲۴ 

وفيه ترسم الدائرة بحيث تمس عنصري رسم مختارَّين بنصف قطر محدّد. عند تنفيذ هذا 
الخيار تظهر مجمو عة الرسائل الآتية: 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


Command: _cGircle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius} ]: ttr 


Specify point on object for first tangent of circle: 
Specify point on object for second tangent of circle: 
Specify radius of circle <1.1180>: 


مثال 

.١‏ ارسم الشكل (أ) 

۲. نقذ الأمر "دائرة" واختر منها الخيار الفرعي (٣٤ا).‏ 

۳. عند الرسالة الأولى اختر الدائرة (بتحديد نقطة على محيطها), عند الرسالة 
الثانية اختر نقطة على المستقيم وعند الرسالة الثالثة حدّد قيمة نصف القطر 
للدائرة المطلوب رسمها (يجب ان يكون قطر الدائرة المطلوبة أكبر أو يساوي 
المسافة العمودية بين الدائرة الصغيرة والمستفيم). 


تعريف الدائرة بدلالة ثلاث مماسات Tan, Tan, 1an‏ 
تشبه الحالة السابقة ولكن في هذا الحالة يتم اختيار ثلاثة مواقع تماس وتظهر الرسائل 
الآتية: 


Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius) ]: _3p Specify first point on circle: 

Specify second point on circle: 

Specify third point on circle: 


°١ 


افصل الثاني - اوامر الرسم 


الدائرة الكبيرة رُسمّت على أساس انها تمس كل من الدائرتين الصغيرتين والخط 
المستق 


Donut ûكعكÛا‎ 


" 


يُستخدم هذا الأمر لرسم دوائر مصمتة "ءعاعا٣‏ له|ا۴" وحلقات "ئعمR1"‏ يتم فيه 
تحديد قيمة القطر الداخلي (0) والقطر الخارجي (0) ومركز الكعكة (ء) . عند تنفيذ 
الأمر تظهر الرسائل الآتية: 
Command: _donut‏ 
:>10.0000ل Specify inside diameter of donut‏ 


Specify outside diameter of donut :>20.0000ل‎ 
Specify center of donut or <eKit?>: 


o1 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 


“o‏ و 


0 مس 


diameter 


لرسم دائرة مصمتة اطبع القيمة (صفر) عند الرسالة الأولى وأي قيمة تمثل القطر 
الخارجي لها عند الرسالة الثانية . اما لرسم حلقة مصمتة فاطبع قيمة القطر الداخلي لها 
عند الرسالة الأولى وقيمة القطر الخارجي عند الرسالة الثانية. 

واحد للحصول على حلقة أو دائرة مصمتة واحدة فيهذا الموقع أو يُمكن تحديد مواقع 
مختلفة للحصول على حلقات أو دوائر مصمتة في المواقع المختلفة المحدّدة . لإنهاء 
الأمر أضغط المفتاح " ادخال" 

بعض استعمالات مكون الرسم "كعكة" 


donut 
donuts 


filled rings solid-filled circles 
الشكل البيضو ي‎ 
distance 
distance 
„x midpoint of firs 
سے‎ axis 
زز‎ major axis 
endpoints of firs axis minor axis 


or 


القضل الكاني د اران الرنت 


first axis as major axis first axis as minar 
axis 


النقطتان الأولى والثانية تحذدان (طول و اتجاه) المحور الأول قد يكون هو الرئيس وقد 
يكون الثانوي 

الفط القاذة ا فل فة عى الكل يضري إا برك مته خاب ته خط إلى 
المسافة بين المركز ونقطة ثهاية المحور الثاني (قد يكون هو الرئيس وقد يكون الثاتوي) 


rotation !لمر‎ 


Rotation 


Creates the ellipse by appearing to rotate a circle about the 
first axis. 


Specify rotation arouınd major axis: Specify a point Û3], or 
2Her aR positiye angle Yale less than 90 


Mowe the crosshairs around the center of the ellipse and 
click, If you enter a value, the higher the value, the greater 
the eccentricity of the ellipse, Entering O defines a circular 
ellipse, 


ellipse by rotalion 


المعروف ان "البيضوي" يتكون من دائرة مرسومة على مستو فاإذا كانت نقطة النظر 
ا را کن ار ردا ان کت لی یون ارا ل کون ٠‏ 
القيمة (rotation)‏ هنا تمثل زاوية ميل نقطة النظر على ١‏ لمستوي (راجع موضوع 
eاsocircا‏ للتوضیح بشکل اسھل) 


o٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۱۰‏ 
الحالة الافتراضية لرسم الشكل "البيضوي" هي تعريفه بدلالة محورين, الجن الطويل 
ويسمى المحور الرئيسي والقصير يسمى المحور الثانوي. لتنفيذ الأمر ند نتبع الخطوات 


الآتية: 
من "الشريط <"Ribbon‏ التبويب ا ا ارسم "أضغط الأيقونة 
Edit View Inset Formal Tools‏ 
Annotate Parametric 8 Manag‏ 
BORE:‏ 
ج 2 ا 13 د 
او من القائمة "سه٣‏ "اختر' "Ellips'‏ 
1ê E E e hutocA! 0 9 EÛ Drea keyword or phrase mT XE xo EEE‏ 
ee Et Mew Inset Format Tools” Draw Moaty Window Pep Eres Parameters‏ 


euG Insert Annotate _ Parametric _ View _Managg 
گے دا ر‎ 0: E 
Orla) „FF _ BIE 4k l7 Unsaved Laye 
ت‎ > ¥ 4 e 88 I7 |9 HE 


lL om- Modify > 


LJ ByLayer 


= 


Ê 4 
Past 


ا 
2 


Clipboard 


Ray 
Construction Line 
Multiline 


Measure 


ByLayer 


+ 
Bylayer ¥ 
Properties » 


BE 


Utilities 


Polyline 


3D Polyline 5 
Polygon 
Rectangle 


Helix 


MU Cw Lb 


Arc ۴ 
Circle 12 
Donut 


2@ 


Spline 
Ellipse 
Block ۴ 
Table... 
Point ۴ 
Hatch... 


Gradient... 
Boundary... 
Region 


# [FIÎ\_Model , Layout , Layout2 j 
Regenerating model. 
AutoCAD menu utilities loaded. 
Command: _RIBBON 

Command : COMMANDLINE Text ٣ 
Command: Layer 4 
Command: properties a 


j Wipeout 33 


Revision Cloud 


e 
ORO & 


Command: 4 


۳ 
BE NER EESSE EE SAOFETMAnA A JEE20 oats 4 mano E 


r uD ~ EN : TF E کر‎ 


فتظهر الرسالة الآتية 


oo 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
Command: _ellipse‏ 
Specify axis endpoint of ellipse or [ArcfCenter] :‏ 


-١‏ حذّد نقطة النهاية الأولى للمحور الأول 


Specify other endpoint of axis: 


٣ے‏ حدد نقطة النهاية الثانية للمحور الأول 


وت مد تخد و ن خف ٠‏ چ ت و 


Specify distance to other axis or [Rotation] : 


= حرك الفأرة بعيدا عن نقطة منتصف المحور الأول لتعريف المحور الثاني 


a E 
ل‎ 


ellipse by axis endpoint 
: الخيارات الفرعية للأمر هي‎ 


)۸٣٤( قوس‎ 

لإنشاء "قوس بيضوي" حيث تحذد زاوية ميلان المحور الأول زاوية القوس البيضوي. 
يمكن ان يكون المحور الأول هو المحور الرئيس أو الثانوي (حسب ما يحدده طول 
المحور) 


مرکز (عCente)‏ 

لإنشاء الشكل البيضوي بدلالة نقطة المركز )١(‏ ثم تحديد نقطة نهاية المحور الأول (۲) 
ثم تحديد نقطة نهاية المحور الثاني (۳). في الرسالة الأخيرة يُمكن ادخال قيمة تمل 
طول المحور الثاني أو طباعة الحرف (r)‏ اك الخيار الفرعي "rotation"‏ 


°٦ 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 


الخيار الفرعي ٣0اخج†ه‏ 


تعريف النسبة بين المحور الرئيس إلى المحور الثانوي. القيمة صفر ترسم دائرة. 
دائرة رسم مجسم (عاع0cirءا)‏ 
یستخدم هذا الخيار لرسم دائرة رسم مجسم في مسقط الرسم المجسم الفعال. یکون هذا 
لر مورا عند استخدام الخيار الفرعي "Style"‏ من الأمر' "Snap'‏ وكما موضح 
في الخطوات الآتية: 
١‏ اتح ملف رسم جدید 
۲. نفذ الخطوات الآتية 
Conmand: snap‏ 
s3‏ :>10.0000<ل Specify snap spacing or [ON/JOFF/ Aspect/Style/Type]‏ 


Enter snap grid style [Standard/Isometric] <5>: i 
Specify yvertical spacing :>%10.0000ل‎ 


Command : 

۳. آظهر "الشبكة هأع". ستلاحظ ان نقاط الشبكة تميل بزاوية. 

.٤‏ نقذ الأمر"همةا" وإرسم الشكل الموضّح في الخطوة (أ). 

ه. اضغط التوليفة "م+امغء" فتلاحظ تغيّر اتجاه المؤشر ليسمح بالرسم على 
المستوي العلوي (م٠٣)‏ 

8 کرّر تنفيذ الأمر "هما" لرسم الجزء العلوي من الشكل (الخطوة ب) 

۷. أضغط التوليفة "ه+|ءء" فتلاحظ تغيّر اتجاه المؤشر ليسمح بالرسم على 
المستوي الأيمن (غعاا) 

۸. کر تنفیذ الأمر ''عہزإ"' لرسم الجزء الأيمن من الشكل (الخطوة ةج( 


oV 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
Command: snap‏ 
s3‏ :™10.0000<ل Specify snap spacing or [ON/OFFfAspect/Style/Type]‏ 
Enter snap grid style [Standard/Isaometric] <5>: 1‏ 
Specify vertical spacing <10.0000>:‏ 


C.F 8 


۹. نقذ الأمر"وم اام" واختر منه الخيار الفرعي "ماع١‏ أعهء|" 

٠‏ . أضغط التوليفة "٥+اع†ء"‏ فتلاحظ تغيّر اتجاه المؤشر ليسمح بالرسم على 
المستوي الأيسر (Left)‏ 

.١‏ حدّد مركز الدائرة الايزومترية في منتصف الوجه الأيسر تقريباً 

,.۲١‏ حذد قيمة نصف قطر الدائرة الايزومترية فتحصل على الشكل (د). 

۳. كرٌر الخطوات الأربع الأخيرة لرسم دائرتين ايزومتريتين على الوجهين 
الباقيين كما في الشكل (ه). 


للعودة إلى الحالة الطبيعية للرسم 


"Sہھp"' نقذ الأمر‎ ١ 
اطبع"۶" لاستخدام الخيار الفرعي "ءار†؟".‎ ٣ 


0۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
۳. اطبع"ء" لاستخدام الخيار الفر عي "هلك هtك"‏ 
.٤‏ اضغط المفتاح "ادخال" للموافقة على القيمة الافتراضية لمسافة الوثب أو اطبع 
القيمة الملائمة. 
المستطيJ Rectangle‏ 


ستخدم الأمر "rectang"‏ لرسم مربع أو مستطيل بتعريف نقطتي الأركان القطرية 
وتكون الجوانب موازية للمحورين ۲ ,× . لتنفيذ الأمر أضغط الأيقونة من الشريط 


File Edt View Inset Format Tools 


Insert Annotate Parametrili  Yiew 


TE - 2 a  @ BBylayer Ê 3# 
۳ 2 4 8 
line O اك‎ M : کا ر آ2 ا‎ YE pa 
2 3| #88 8 2 HE Construction Line | 3 Bylayer 8 E 
Draw | Modify > 1 “Multiline Properties Clipboard 
„2  Polyline 
Êy 3D Polyline 
چ‎ Polygon 
Î Rectangle 
E Helix 
Arc 
Circle 
O Donut 
fA Spline 
Ellipse ۰ 
Block ٢ 
Ef] Table... 
Point ٢ 
۴ E Hatch... 
١ JE Gradient... 
2 FE Boundary... 
I4] 4[F [FIIN_Model , Layout1 ,{ Layout2 [Ê Region 
Specify zadius of isocircle or [Diameter] ESS 
Command: <Isoplane Right> E Revision Cloud 
Command: ellipse 
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/ Tet 


Specify center of isacircle: 
Specify radius of isocircle or [Diameter] : 


Command : 


°۹ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
فتظهر الرسالة: 
Command: _rectang‏ 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/ Fillet/Thickness/Width] : 
حذد تقطة الركن الأول فتظهر الرسالة الاثية‎ 


Specify other corner point or [Area/Dimensions/ Rotation] : 


حدّد نقطة الركن الثاني للمستطيل. 


2 
مك خط عضن الو اقات د مطل فل اتشاه , ج المراضقات اة ف 
الخيارات الفرعية للأمر وهي: ۰ 
:Chamfe‏ ضبط قيمتي الشطف لأرکان "'مستطیل" 
eatimاE:‏ ضبط مستوی رسم " مستطیل " 
۴ ۴: تعريف نصف قطر دوران أركان" مستطيل " 
ئ ckاطاآ:‏ تحديد سمك خط "مستطیل "المرسوم (السمك یکون باتجاہ )z‏ 
:t‏ تحدید عرض خط "مستطیل ". 
يتم تحديد المواصفات السابقة قبل تحديد النقطة الأولى ل "مستطيل "فمثلاً عند طباعة 
الحرف "۴" عند الرسالة الأولى فهذا يعني الخيار الفرعي "٠||ا۴"‏ للأمر فتظهر 
الرسالة الآتية: 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: f 
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 5 


هذه الرسالة تطلب تحديد قيمة نصف قطر الدوران لأركان "مستطيل ". اطبع أي قيمة 
ولتكن ٠‏ مثلاً فتلاحظ تكرار ظهور الرسالة الأولى التي تطلب تحديد نقطة الركن الأول 
ل " مستطيل " . حذد نقطة الركن الأول تم نقطة الركن الثاني فتحصل على المستطيل 
الاي 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
خb Construction Line sli!‏ 
يُستخدم الأمر "ما۲" لرسم خطوط لا نهائية تستخدم عادة كخطوط إنشاء. 


ti 2 
' لتنفيذ الأمر أضغط الأيقونة‎ 
Command: _xline Specify a point or [Hor/VerfAng/BisectfOffset] : 


ا کت فة عل اة تر رما أخر ا د فة كان ر مها اا 
المطلوب. يحتوي الأمر على مجموعة من الخيارات الفرعية هي : 

۴ - رسم خط افقي 

۴ - رسم خط عمودي 

8 - رسم خط يميل بزاوية 

-:Bİisect‏ يرسم خط يمر خلال قمة الزاوية المختارة ويقسم الزاوية المحصورة بين 
خطين 

٤‏ رسم خط يوازي خطاً آخر ويبعد عنه مسافة محددة 


+ 


KZ 


Command: _xline Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/O0ffset]: h 
Specify through point: 


حدّد أي نقطة على الشاشة لرسم الخط الأساسي تم اطبع الآتي في سطر الأمر: 
Specify through point: 40,30‏ 
Specify through point: 40,30‏ 
Specify through point: 40,50‏ 


ستحصل على أربع خطوط افقية , المسافة الفاصلة بين الخطوط الثلاثية الأولى ٠١‏ 
وحدة نحو الأعلى اما الخط الرابع فيبعد مسافة ٠١‏ وحدة نحو الأعلى نسبة للخط الثالث. 
اضغط المفتاح "ادخال " لتكرار تنفيذ الأمر وتابع الخطوات الآتية لرسم مجموعة 
خطوط عمودية: 

1١ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 

Command : 

KLINE Specify a point or [Hor/VerfAng/Bisect/0ffset]: v 
Specify through point: 


اختر نقطة ما على الشاشة لرسم الخط الأساسي ثم اطبع الآتي في سطر الأمر 
lSpecify through point: @30,0‏ 
Specify through point: @50,0‏ | 
specify EES OTHE 450,0‏ | 


ستحصل على أربعة خطوط عمودية المسافة الفاصلة بین الخطة ا والتانى ۳٠‏ 
وحدة اما الخط الثالث فيبعد مسافة ٠١‏ وحدة نسبة للخط الثاني وكذلك الحال للمسافة 
الفاصلة بين الخطين الثالت والرابع. 

MIineرمألا‎ 

بُستخدم الأمر "٥ا"‏ لرسم خطین متوازیین ولتنفیذہ اختر الأمر "٥ہ‏ :ااtاu""‏ من 
القائمة "سج5" 


E اا ےا د‎ AutoCAD 2010 _Drawing1.dwg E Type a keyword or ph 


Fle Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help xprq 
Home ES Te cL CJ Manacdl Modeling ۶ 
اد‎ f. BOA ` E E / e ٠ ا@ ا‎ 
Line و اا وما 7 ا ا ات‎ Ray ا‎ Insert e š5: 
1 ا ی ات‎ B8 اسا‎ j. He M7 Construction Line 2 E ا‎ 
ھا‎ Modify E Multiline jon ¥ Block 
ECO... f = Polyline yy 
Draw ll... ا‎ E TOG 
i Î Rectangle 
. (E Helix 


فتظهر الرسالة الآتية: 
FCammand: _mline‏ 
Current settings: Justification = Iop, Scale = 20.00, Style = STANDARD‏ 
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:‏ 
حدّد نقطة البداية أو اختر أحد الخيارات الفرعية الآتية: 
ماهع؟:- المسافة بين الخطين المتوازيين 
fication‏ ustiل:-‏ تحديد كيفية رسم الخطين المتوازيين بين النقاط المختارة. 
e e :Style‏ عند د اخ افراع اسم نمط 
للإنشاء نمط خط ٿنائي ت نتبع الخطوات الآتية: 
-١‏ من القائمۂ ٣٣2٤"‏ ٥۴"اختر‏ "مارt؟S‏ eہiاtiاu"‏ فیظھر مربع حوار تعریف 
نمط الخط الثنائي 
1۲ 


۲۰۱۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Current Multiline Style: STANDARD 


Styles: 
STANDARD E 


Description: 


Load... 


Preview of: STANDARD 


sg Gas Ge 


E eeTESTEITEEEYT من هذا المربع انقر‎ 
2 Create New Multiline Style آ س‎ 


New Style Name: 


Start With: | STANDARD 


` Continue Cancel Help 


- في الحقل "Name"اطبع‏ اسما لنمط الخط الجديد .أضغط المفتاح 
"Continue"‏ لإنشاء النمط الجدید 
النمط في الحا الحقل E LE‏ (هذا الوصف اختیار 


jÊ" New Multiline Style: AS 


Description: 
Caps Elements 
Start End Offs Color Linetype 
Line: 0.5 BYLAYER ByLayer 
a: 0.5 BYLAYER  ByLayer 
Inner arcs: 
Angle: 90.00 90.00 Add Delete 
Offset: 0.500 
Fill color: Nane r 
Color: Wl Bylayer ¥ 
Display joints: Linetype: Linetypê... 


Cancel Help 


TY 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
-٤‏ بواسطة مربع الحوار "نمط خط ثنائي جديد" يُمكن تغيير مواصفات هذا الخط 
مثل اللون , نوع الخط, مقدار الازاحة. 
-٥‏ انقر موافق لغلق مربع الحوار. 
القوس A٣٥‏ 
يمن ان يُرسَّم "قوس" بطرق عدة هي : 
ئinەP‏ 3رسم "قوس" بدلالة ثلاث نقاط, 


عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة الآتية : 

Conmandl : ACC specify STLaAEFT point of arc or [Center] :‏ 
إذا تم تعريف نقطة فان البرنامج يتعامل معها على انها النقطة الأولى ل "قوس" . (إذا 
أردت تحديد نقطة مركز القوس اطبع (هء) لاستخدام الخيار الفرعي "عtم٤")‏ لكنا 
هنا سنستمر بتحديد النقطة رقم ۲ بالنقر على الموقع المطلوب على الشاشة: 


Specify second point of arc or [Center/End] :‏ 
يتم هنا تعريف النقطة الثانية ل "قوس" (او الانتقال لاحد الخيارين الفرعيين:"مء" 
لتعريف نقطة المركز , أو "مه" لتعريف نقطة النهاية). 


Specify end point of arc: 


یتم هنا تحديد النقطة الثالثة للقوس. 
۸ بداية ونهاية وزاوية مركزيةِ 


E O 
7 Dra 5 Modi 1 


Ho ert __ Annotate 2 : 2 ات د‎ 
ر‎ 8. BOR B-4 & BH EE a A 


5 2 @ yy e FE Ê % 
|7 | Unsaved Layer Stat: 5 - 4 5 ByLa i : 
Line ٠ 3-PoM 4 ا کا اتد‎ Multiline Z| see Ê ا م اا م وا‎ 
2 71 |9 Ker o | Tet ” GE Bylay a E 
woe 0 Start, Center, End ۴ ف ۰ د‎ lipboare 


A2 2 Start, Center, Angle | 
9 7 Start, Center, Length ee 
2 Start, End, Angle E 


Start, End, Angle‏ ا 
Start, Enı‏ 
Creates an arc using a start poînî er‏ + 


angle 
ا‎ Start, En 


he included angle between the endpoînts of the arc determin 
enter and the rad 


7 Center, f t€ < dius of the arc. 
E. | 
3 i | 
IEG 4 Continus 
Fspectry merre pe: 
Specify next po 1 إ‎ 


يكون رسم "قوس" باتجاه عكس عقرب الساعة. 


1٤ 


۲۰٠۱۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
يُمكن تنفيذ الأمر حسب سلسلة الخطوات الآتية:‎ 
Command: arc 
Specify start point of arc oar [Center] : 


حدد نقطة بداية القوس 
second point of arc or [Center/End]: €‏ 
end point of arc:‏ 


حذّد نقطة نهاية القوس. 


specify center point of arc or [Angqle/DirectionfRadius] : a 
Specify included angle: 50 


© : بداية ونهاية واتجاه. 


Draw Dîmensi 1 ا‎ =0 


SEES A 
-- * | Unsaved Layer State | 2 
9 ef mo e 3 


| Annotation > | Block 1 Properties ¥ s| Utilities > | Clipboard 


0 


Insert 


Bylayer 


~@ i Start, Center, End 


aE 2 Start, Center, Angle 


- 4 Start, Center, Length 


4 Start, End, | Creates an arc usîng a start po emgpoint and a tangent 
+ dîrectîon at the start point 


f Center, Stal The tangent direction can be specified either by locating a pêî 
on the desired tangent lîne, or by enterîng an angle. You can 


2 2 Center, Sta| determine which endpoint controls the tangent by changing the 
+ order in which you specify the two endpoints, 


| center sta E CCE ETR OE SEREN 
TTI Û continue 


ecify included 


Specify start poi 
specify second pڍ‎ 
specify end point 
Specify center po 
specify included 


ll ARC 3 


Press F1 for more help 


Command 


يرسم "قوس" بين نقطتي البداية والنهاية بحيث يكون مماساً للاتجاه المحدّد بنقطة 
البداية. 
يكون تنفيذ الأمر في هذه الحالة حسب الخطوات الآتية 
Comand: arc‏ 
TT start point of arc or [Center]:‏ 


حدد نقطة بداية القوس 


Specify second point of arc or [CenterfEnd]: € 
Specify end point of arc: 


o 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
حدّد نقطة نهاية القوس 


Specify center point of arc or [Bngle/Directionf/Radius]: d 
Specify tangent direction for the start point of arc: 30 


8R‏ : بداية ونهاية ونصف قطر 


2 ١ 
radius 1 
< 
کک‎ 


start, end, radius 
بداية ومركز ونهاية‎ ٤ 


$9 
| 2 


"8 
“ 
ي 3 


start 1}, cenlerd], 
endi a) 


۸4۸ بداية ومركز وزاوية مركزية 


sianl, center, angle 


11 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
1 بداية ومركز وطول الوتر 


chard length 


1 
CZ 


کک ک 
( 


start, center, length 


۴ مركز وبداية ونهاية 


cenlert 1], starlfd}, 
emd 3] 


۸4 مركز وبداية وزاوية مركزية 


ES 


| 
center, start, angle 


14 


1 
1 
ر ص 


1 مركز وبداية وطول الوتر 


chord lengih 


center, slarl, length 
1۷ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
الخطوات الآتية: 
١‏ نقذ الأمر"'عہاإ" لرسم قطعة مستقيم أو أكثر. 
۲. نفذ أمر القوس "٣٣ه".‏ 
f cammand: arc‏ 
Specify start point of arc or [Center] : enter‏ 


الضغط على المفتاح "ادخال" في هذه الخطوة يجعل البرنامج يستخدم آخر نقطة من أمر 
المستقيم على انها بداية القوس الجديد الذي سيظهر على الشاشة بحجم يتغيّر مع حركة 
المؤشر وظهور الرسالة الآتية: 

Specify end point of arc: 


۳. حدّد نقطة نهاية القوس فتحصل على الشكل المطلوب. 


.٤‏ استمر بتنفيذ الخطوات الآتية: 


Command: LINE 
Specify first point: enter 


الضخط غل المفتاح "ادخال" في هذه الخطوة يجعل البرنامج پستخدم آخر نقطة من 
القوس على انها نقطة بداية المستقيم وسيرسم المستقيم مماسا للقوس من هذه النقطة 
وبنفس استمرارية اتجاهه لذلك تظهر الرسالة الآتية: 

Length of line: 
ته هنا طباعة قيمة نمثل طرل الخط الستقم أر تحدية ففطة على القافة سقااحظ بذها‎ 
افر ار لمرن الرساتل الخاصة باي المت والتى نطاب تحب نة الي القاية‎ 


Specify next point or [Undo]: 


1۸A 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 


ملاحظة : 
يُمكن رسم دائرة أولا ثم قطع جزء منها وحذفه حيث يكون الجزء المتبقي عبارة عن 
"قوس" 


متعدد الاضلاع ہoعرامم‏ 
لرسم عنصر "متعدد الاضلاع" یمکن إتباع أي من الطرق الآتية: 


س 


Button 


¥ Ribbon: Home tab * Draw panel # ” # Polygon 


¥ Menu: Draw * Polygon 


%0 Toolbar: Draw ھ‎ 


ÊË Command entry: polygon 


نحن سنستعمل الطريقة الأخيرة , طباعة الأمر ٣"‏ oعراoمم"‏ ضمن "سطر الأمر"" 
Conmand: POLYGON‏ 
Enter number ûf sides <3r:‏ 


يُمكن هنا ادخال قيمة عددية بين (۳) , )٠١۲١(‏ لنُمتّل عدد الاضلاع المطلوبة 
[speciry center of polygon or [Edge] :‏ 


يتم تحديد نقطة مركز المضلع وهي الحالة الافتراضية فتظهر بعدها الرسالة : 
۹ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:‏ 
يتم هنا تحديد علاقة المضلع ب "دائرة وهمية" , هل المضلع يحيط بهذه الدائرة من 
الخارج بحيث ان محيطها يمر بمنتصفات اضلاع المضلع ()؟ ام المضلع يجب ان 
يكون محاطاً بالدائرة بحيث يمر محيطها بنقاط تقاطع اضلاع المضلع (٤)؟‏ 


Specify radius of circle: 
. تحديد قيمة نصف قطر "الدائرة الوهمية"‎ 
الخيارات الفرعية للأمرہهعراهم‎ 
معكع تعريف المضلع بتحديد نقطتي البداية والنهاية للحافة الأولى.‎ 
Specify first endpoint of edge: Specify a point (1) 


Specify second endpoint of edge: Specify a point (2) 


المضلع يحيط بالدائرة من الخارج 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۱۰‏ 
مثال : 
(- لرسم مضلع ذي (۷) اضلاع , طول ضلعه (۳۰) وحدة رسم. 


Conmand: POLYGON 

Enter number of sides <4>: 7F 

Specify center of polygon ar [Edge]: E 
Specify first endpoint of edge: 


Specify second endpoint of edge: 430,0 


۲- لرسم مضلع ذي (۸) اضلاع يحيط بدائرة قطرها )۸٠(‏ وحدة رسم. 
Command: POLYGON‏ 
Enter number of sides <I>: 8‏ 
Specify center of polygon or [Edge]:‏ 


Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: 
Specify radius of circle: 340 


متعدد الخطوط مہا۲ 1 

يختلف "متعدد الخطوط" عن الأمر"همم أا" بان عناصر الرسم الناتجة منه تعامَّل معاملة 
وحدة واحدة. بالإضافة إلى إمكانية السيطرة على غرض خط الرسم ( الأمر "٥٣ا"‏ ينتج 
عنه خطوط بغُرض ثابت على طول الخط اما "متعدد الخطوط" فان اجزاءه يُمكن ان 
يتغيّر غرضها تدريجيا من نهاية إلى أخرى). 

عند تعريف نقطة البداية تظهر رسالة تحتوي على العديد من الخيارات الفرعية وهي 
کالاتي: 

الانتقال إلى طور القوس "متعدد الخطوط". 

مsاC‏ : غلق "متعدد الخطوط" 

width‏ fاHa:‏ تعريف "متعدد الخطوط" بدلالة نصف غرض الخط 

thعenا:‏ رسم قطعة خط بالطول المحذد. 

٥0ل‏ : اإلغاء حذف آخر جزء مُكون ل "متعدد الخطوط". 

:Width‏ تعريف "متعدد الخطوط" بدلالة العْررض. 

40ع : تعريف نقطة النهاية 


۷١ 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
الخطوات الآتية توضّح كيفية تغيير غرض متعدد الخطوط: 
Command: pline‏ 
Specify start point:‏ 
حدّد بداية "متعدد الخطوط". 
Current line-width 1s 0.0000‏ 
Specify next point or [Aarc/Halfwidth/Length/ Undo/Width] :‏ 
هذه الرسالة توضّح ان "متعدد الخطوط" سيُرسم بغرض ابتدائي .)٠(‏ حدّد نقطة ثانية 
حيث ستّمتل النهاية الثانية للقطعة الأولى من "متعدد الخطوط" . فيستمر ظهور الرسالة 
التي تطلب تحديد النهاية الثانية لقطعة المستقيم التالية: 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/ Length/Undo/Width] : w 


اطبع الحرف («) للانتقال إلى الخيار الفرعي "1س" فتظهر الرسالة الآتية: 


Specify starting width <0.0000z: :enter 


يتم هنا تحديد قيمة العغْرض عند بداية قطعة "متعدد الخطوط" التي ستَرسّم بعد هذه 
الخطوة. 

6 :>™>0.O000ل Specify ending width‏ 
تحديد قيمة العُرض عند نهاية قطعة المستقيم التي سدُرسّم بعد هذه الخطوة. 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ Undo7Width] : 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ UndofWidth] : 


إرسم قطع "متعدد الخطوط" ۲, ٣‏ , > المؤشرة في الرسم أدناه. 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w‏ 
Specify starting width 6.00002: 10‏ 
3 :™10.0000ل Specify ending width‏ 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/UndofWidth] :‏ 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/UndofWidth] :‏ 


ارسم قطعتي "متعدد الخطوط" ,٥‏ 1. 


Specify next point or [Arc/CloseHalfwidth/Length/Undo/Width] : :enter 


Solid 
۴٣|| ٥إ رسم متعدد اضلاع مصمت‎ 


يُمكن الوصول إلى الأمر من خلال سطر الأمر فقط وذلك بطباعة الأمرلامء 


V۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
يتم تعريف المضلع بدلالة أربع نقاط حيث يطلب البرنامج تحديد هذه النقاط الأربع 
الواحدة بعد الأخرى. النقطتان الأوليتان يعرفان حافة من متعدد الاضلاع . النقطة الثالثة 
تقابل النقطة الثانية قطريا بينما تقابل النقطة الرابعة النقطة الأولى قطريا وكما موضّح 


في الشكل الآتي: 


4 


الضغط على المفتاح "ادخال" عند النقطة الرابعة عوضا عن النقر بالماوس لتحديد 
النقطة الرابعة يؤدي إلى تكوين مثلث مصمت. اما إذا نقرت بالماوس وحدّدت النقطة 
الرابعة ثم نقرت مرة لتحديد نقطة خامسة فان المضلع يكبر شيئاً فشيئاً . 

النقطتان الأخيرتان (الثالثة والرابعة) تشكلان الحافة الأولى للمساحة المجاورة التالية. 
وعليه فان البرنامج يطلب بعد ان تكمل ادخال النقطة الرابعة للمساحة السابقة ان تدخل 
النقطتين الثالثة والرابعة للمساحة التالية ..وهكذا. يتم إنهاء الأمر بالضغط على المفتاح 
"ادخال". أي ان ترتيب تحديد النقاط يؤثر في شكل عنصر الرسم الناتج وكما موضًّح في 
الشكل الآتي: 


الأمر ا۴ بوليني تنائي النتيجة يوؤثر في رسم العناصر (التهشير وهءة, مصمت 
ثنائي الأبعادوكiام؟‏ 25 , متعدد الخطوط العريض ءع٠iاyامWideP(‏ 


۸ بعض العناصر ذات عرض معين ترسم مملؤة 
کے 
Fill mode on‏ 


YY 


الفصل الثاني - اوامر الرسم 
Off‏ بعض العناصر ذات عرض معین ترسم ع٣‏ زاڅou‏ 


A۸^@ 
ا‎ 


Fill mode off 


الشبكة إذا تصرفت بشكل تلاؤمي - تضبط انت مسافة شبكة إلى ٠١‏ - حركتك عليها 
صحيحة ولكن العرض أبعد من ذلك 
ادخل إلى مربع حوار ضبط الشبكة والغ مربع اختيار 

Grid behavior 


Ll Adaptive qrid 


V٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
الفصل الثالث 
الرسم الدقيق ومساعدات الرسم 


يُوذر البرنامج مجموعة من الأدوات التي تساعد على ضمان السرعة والدقة في الرسم. 
الشبكة_هاع6: يسمح هذا الأمر بعرض "شبكة" من النقاط على شاشة الرسم حيث 
تتحول شاشة الرسم إلى ورقة بيائية , يمكن السيطرة على المسافة الفاصلة بين نقاط 
"الشبكة" حسب الحاجة . هذه "الشبكة" من النقاط تظهر غل الشاشة فقط ولا تظهر 
على الورقة عند الطباعة, يُمكن تنفيذ الامر بطرق متعددة هي: 
أولا: طباعة الأمر : 
في هذه الحالة نطبع الأمر عند "سطر الأمر" وكما يأتي: 

Conmand: grid 


Specify grid spacing (X}) or [ON/OFF/Snap/Major/ aDaptive/Limits/ Follow/ Aspect ] 


:>0000. 10< 
هذه الرسالة تحتوي على الخيارات الفر عية الآتية: 
مء إG:‏ تحديد قيمة عددية تمثل المسافة بين نقاط الشبكة 
0: إظهار "الشبكة" على الشاشة 
۴: إخفاء "الشبكة" من الشاشة 
مة٣؟:‏ ضبط المسافة بين نقاط الشبكة حسب قيمة الوثب المحددة بالأمر 
t»ممAs:‏ رسم "شبكة" من النقاط المسافة بين النقاط تكون مختلفة باتجاه المحورين ,× 
۷. عند اختيار هذا الخيار تظهر الرسالتان الاتيتان: 
Specify the horizontal spacing (XX) <10. 0000z»:‏ 
:10.0000zل< Specify the yertical spacing (YT)‏ 
spacing‏ اHorizonta:‏ المسافة الافقية الفاصلة بين نقاط الشبكة (×) 
عacinمء‏ اertica:‏ المسافة العمودية الفاصلة بين نقاط الشبكة (۷) 
مثال : لضبط المسافة بين نقاط الشبكة على أساس ه وحدات نفذ الخطوات الآتية 


Conmand: grid 
Specify grid spacing (XJ or [ON/OFF/Snap/Major/aDaptivefLimits/Fol1llow/ Aspect ] 
&410.0000>: 5 


OfF Aspect 
Turns on the grid using : : : 
Turns off the grid. Changes the grid spacing 


the current spacing. 
2 in the X and ¥ directions. 


GRID turned on 


GRID turned off GRID sel lo Aspect 


االفصل الثالث - الرسم الدقيق ومساعدات الرسم 
ثانيا من "شريط الحالة" 


Snap and Grid | Polar Tracking [ Object Snap [ Dynamic Input [ Quick Properties 
Snap On (F9) W] Grid On {F7} 
arid spacing 


Snap spacing 


Snap X spacing: Grid X spacing: 


Snap Y spacing: Grid Y spacing: 


| Equal X and Y spacing Major line every: 5 > 


Polar spacing arid behavior 
Polar distance: 0 [¥] Adaptive grid 


Allow subdivision below grid 
Snap type spacing 


@ Grid snap 
Display grid beyond Limits 
Fallow Dynamic UCS 


O & 


@ Rectangular snap 
© Isometric snap 


® FalarSnap 


CS | 


Grid X spacing: 3 


ادخل في الحقل القيمة العددية للمسافة المطلوبة 
بين نقاط الشبكة ثم اضغط المفتاح "جدولة" فتلاحظ انتقال المؤشر إلى الحقل 

مع تغيّر قيمة الحقل (×)بنفس قيمة الحقل (۷) فتكون 
المسافة متساوية بين نقاط الشبكة على المحورين. تاد من اختيار الحقل 


7 ثم اضغط "موافق" فيغلق مربع الحوار وتظهر نقاط الشبكة على 
الشاشة. 


۷٦ 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 
لضبط مسافات فاصلة مختلفة بين نقاط الشبكة اطبع الأرقام المطلوبة في كل حقل حسب 
الحاجة. 

تالثا : من شريط القوائم 

اختر القائمة "أدوات" تم اختر "اعدادات المخططات التمهيدية" فيظهر مربع الحوار 
"ضبط الشبكة والوثب" السابق. يُمكن إتباع نفس الخطوات السابقة لضبط المسافة بين 
نقاط الشبكة . 

ملاحظات : 

يُمكن تغيير قيمة المسافة بين نقاط الشبكة في أي وقت دون التأثير في الرسم. 

يسيطر المفتاح (۴7) على إظهار وإخفاء الشبكة. 

يُمكن الضغط على الكلمة "4ذ6" الموجودة في خط الحالة لإظهار أو إخفاء الشبكة. 
"الوثب مجك" : 

يمكن السيطرة على حركة مؤشر الرسم لتكون على شكل وثبات بمسافة محدّدة مسبقاً. 
لتوضيح أهمية هذا الأمر حرّك المؤشر في منطقة الرسم ولاحظ الجزء الأيسر الأسفل 


من الشاشة: 


ستلاحظ ان الأرقام تتغيّر مع تغيّر موقع المؤشر , هذا التغيّر يكون بواقع أربعة أرقام 
بعد الفاصلة العشرية (الحالة الافتراضية عند البدء بملف رسم جديد). حاول ان تحرك 
المؤشر إلى الموقع )٠٠١ ,٠٠١(‏ ستجد انه من الصعب إذا لم يكن مستحيلا الوقوف 
عند هذه النقطة بالضبط. لحل هذه المشكلة سنجعل المؤشر يثب بمسافات ثابتة. يُمكن 
السيطرة على مسافات وثب المؤشر بطرق عديدة هي 

أولا : استخدام "سطر الأمر" 

عند طباعة الأمر "Snap"‏ تظهر الرسالة الآتية: 


Command: snap 
Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Style/Type] <ل10.0000z:‎ 


هذه الرسالة تحتوي على الخيارات الفرعية الآئية : 
عinعهSp:‏ تحديد قيمة عددية تمثل مسافة الوثب 
0 تنشيط دور الوثب 


VY 


االفصل الثالث - الرسم الدقيق ومساعدات الرسم 
۴۴ إلغاء دور الوثب 
tممAs:‏ ضبط مسافة الوثب بقيم مختلفة للمحورين۷ ,× 
:HorizontalSpacing‏ المسافة الافقية للوثب (×). 
:Vertical Spacing‏ المسافة الشاقولية للوثب (۷). 
:R tate‏ ضبط مسافة الوثب لتكون على زاوية محدّدة 
:BasePoint‏ نقطة الأساس 
:Rotating Angle‏ زاوية الدوران 
هذا الخيار يؤدي إلى دوران نقاط الشبكة بنفس قيمة زاوية الدوران 
ماوغك: السماح بدخول الطور الايزومتري 
مثال: 
لضبط مسافة "الوثب" على أساس ٠‏ وحدات رسم نقذ الخطوات الآتية 
command: snap‏ 
specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Style/Type] «10.0000»: 5‏ 
ثانیا : من خط انحل 
في هذه الطريقة ضع المؤشر على الكلمة "مهم5"في "شريط الحالة" وانقر المفتاح 
الأيمن للفارة فتظهر آ القائمة الجانبية الآتية 


ضبط الشبكة والوثب". 


FR Drafting Settings 


انقر يسارا على الكلمة E‏ "فیظهر مربع الحوار " 
ا 


Snap and Giid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input | Quick Properties 


Snap On (F3) VÎ arid On (FF 
Snap spacing Grid spacing 
Snap X spacing: 10 Grid X spacing: 5 
Snap Y spacing: 10 Grid Y spacing: 5 
| Equal X and Y spacing Major line every: 5 2 
Polar spacing Grid behavior 
Polar distance: 0 | Adaptive grid 
Allow subdivision below grid 
Snap type spacing 
(@ Grid snap 
| Display grid beyond Limits 
@ Rectangular snap 8 
Fallow Dynamic UCS 
O Isometric snap 
@ PolarSnap 
e ان ست ا‎ 


Y۸ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 


اطبع في الحقل E‏ العددية للمسافة ة المطلو ب للقفز 


Snap Y spacing: 10 


10 


مع تغيّر قيمة الحقل (۷) بنفس قيمة الحقل (×) 
ن مسافة "الوثب ٹب" مقار ية على المحررين: اک نایار الحقل ۴9 0٢‏ 2ہ | 
aL‏ ا راقب eT‏ ا 
بمضاعفات العدد .٥‏ الآن يُمكن بسهولة الوقوف عن النقطة )٠٠١,٠٠١(‏ بالضبط. 
ألضبط مسافات "وثب" مختلفة على المحورين اطبع الأرقام المطلوبة في كل حقل حسب 
الحاجة. 


Polar spacing 


Snap type 
a) Grid snap 
@ Rectangular snap 


` Isometric snap 


J FolarSnap 


ثالثا : من شريط القوائم. 
اختر القائمة "أدوات" ثم اختر "اعدادات المخططات التمهيدية" فيظهر مربع الحوار 
"ضبط الشبكة والوثب" السابق. يُمكن إتباع نفس الخطوات السابقة لضبط مسافة الوثب. 
ملاحظات: 

٠‏ يسيطر المفتاح (۴9) على تنشيط وإلغاء طور "الوثب" 

ه يمكن الضغط على المفتاح "مهم6"الموجود في "د شریط الحالة" لتنشيط وإلغاء 

"الوثب " 
° بُمكن تغيير قيمة "الوثب ب" في أي وقت دون التأثير في عناصر الرسم. 


Orth التعامدم‌‎ 

امتداد زاوية دوران القفز الحالية. يحتوي هذا الأمر على خيارين فقط هما 
oo ‘On‏ ب ا "طور التعامد" 

۷۹ 


االفصل الثالث - الرسم الدقيق ومساعدات الرسم 


۴۴: إلغاء"طور التعامد" 
2 2 
TT E‏ 
Ortho off Grlho on‏ 
ملاحظات: 
يسيطر المفتاح (۴8) على تنشيط وإلغاء"طور التعامد" 


ه يُمكن الضغط على المفتاح 
أن ب ا "طور التعامد" أو إلغاء نن د ر 
ه بيُمكن الانتقال إلى "طور التعامد" في أي وقت دون التأثير في عناصر الرسم. 
طور الحركة القطبية 
يسمح هذا الطور بحركة المؤشر على زوايا محدّدة مسبقاً وكما يأتي: 


.١‏ انقر يمينا على الكلمة "جام" "في "شريط الحالة" فتظهر القائمة الجانبية الآتية: 


Ê 
45 
au 

E5 
1 
15 
10 

1 


Display 


1. اختر الكلمة "عم1††مء"فيظهر مربع الحوار "ضبط مواصفات الرسم". 
o ti a.‏ 


1 1 
Snap and Grid | Polar Tracking \ Object Snap | Dynamic Input | Quick Properties 


W| Polar Tracking On (F10) 


Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings 
Incremert angle: @ Track orthogonally only 
ا ل‎ (@ Track using all polar angle settings 
Additional angles 
New 
Delete Polar Angle measuremert 
@ Absolute 


(O Relative to last segment 


[Oalere.. | o م )| ات[‎ 


ات وگ 
Increment angle:‏ 
۳. اضبط قيمة الزاوية في الحقل ” کا | وتكن 5 ف قط الخار 
Wl Palar Tracking On {F10}‏ 
.٤‏ انقر زر "موافق" لغلق مربع الحوار. ‏ 
.٥‏ نفك الأمر "مہا" لرسم خط مستقیم وحدد نقطة البداية 
.٦‏ حرك المؤشر بزاوية ٠٥‏ تقريباً فتلاحظ ظهور خط يميل بزاوية ٠٥‏ درجة كما 
موضح أدناه. 


Polar: 63.6396 < 45°‏ ر 


۷. اطبع الرقم ٠١‏ مثلاً ثم اضغط المفتاح "ادخال" ستلاحظ رسم "قطعة مستقيہ" 
طولها ٠١‏ وحدة تميل بزاوية ٠٥‏ درجة. 
مثال: 
رسم شکل سداسي طول ضلعه ١‏ وحدة, 
.١‏ نقذ الأمر"همم أا" . وحدّد نقطة البداية. 
۳. حرّك المؤشر افقيا حتى تظهر علامة "طور الحركة القطبية" ثم اطبع الرقم 
٠‏ 
.٤‏ حرّك المؤشر بزاوية ٠١‏ تقريباً ثم اطبع الرقم ٠١‏ كما في الخطوة السابقة. 
ه. كرّر الخطوات حتى تحصل على الشكل السداسي. 


3 


NELEZEA) 
8 


1 : 4 : : 


3 2 5 
: : : 


TS 
Ğ e S 


` | Endpoint: 24.8205 « 300° | 


۸1١ 
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ه يسيطر المفتاح (۴10) على تنشيط "طور الحركة القطبية" وإلغاء التنشيط 

ه يسيطر المفتاح "جام "في "شريط الحالة" على تنشيط "طور الحركة 
القطبية" وإلغاء التنشيط 

ه يُمكن تنشيط "طور الحركة القطبية " أو إلغاء التنشيط في أي وقت دون التأثير 
على عناصر الرسم. 


الوثب إلى العناصر مك0 : 
من الأوامر المهمة جدا , حيث يسيطر على حركة المؤشر ليثب إلى نقاط محذدة على 
عناصر الرسم المختارة وبالتالي ضمان الدقة العالية في الرسم والتعديل . لتحديد حالة 
القفز المحدّد انقر يمينا على المفتاح "مهة"؟05"في "شريط الحالة" ثم اختر "ع ہا "Set‏ 
من فا الا فير مر الان اي 

EEE ES 


Snap and Giid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input | Quick Properties 
W| Object Snap On (F3) | Object Snap Tracking On (F11) 
Object Snap modes 
| Endpoint Th [Wl Insertion 
| Midpoint kk ¥ Perpendicular 
@ Wi Center Tg |W Tangent 
Fî (WI Node | Nearest 
<y [YÎ Quadrant W] Apparent intersection 
2 Wl Imtersection 2 Wl Parallel 
=. |¥| Etension 
To track from an Osnap point, pause over the point while in a 
0 command. Atracking vector appears when you move the cursor. 


To stop tracking, pause over the point again. 


ننن ڪڪ ڪڪ Corea‏ 


8 


يحتوي مربع الحوار على العديد من الخيارات هي : 
م 1 : الوثب إلى نقطة النهاية القريبة من مؤشر الرسم على العنصر 
المختار. 
ەم ك :الوثب إلى نقطة المنتصف للعنصر المختار. 
ج" © : الوثب إلى نقطة المركز لدائرة أو قوس أو شكل بيضوي. 
# :الوثب إلى نقطة محدّدة 


AY 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
Quadrant‏ ]#[ : الوثب إلى احدى النقاط الأربع الرئيسة لدائرة أو قوس (هذه النقاط 
تقابل لمواقع الساعة ۳, 1 )١١,١,‏ 
Wl Intersection‏ 2% : الوثب إلى نقطة تقاطع عنصري رسم (يجب ان يكون العنصران 
متقاطعین فعاد) 
Ti [Wl Insertion‏ : الوثب إلى نقطة حشر كتلة 
‘hk Fl Perpendicular‏ الوثب الى نقطة عمودية علی عنصر الرسم الٿاني. 
1 7 : الوثب إلى نقطة التماس مع عنصر الرسم الثاني. 
3e8‏ 2 : الوثب إلى اقرب نقطة لمؤشر الرسم. 


[Î Apparent intersection‏ ل : الوثب إلى نقطة التقاطع المحتملة لعنصري الرسم (يمكن 
اركف إلى تفظة اهاد التصرين. 


ملاحظات ٠‏ 
٠‏ يُمكن تنشيط خيار واحد أو مجموعة من الخيارات في نفس الوقت حيث يتعامل 
۵ عندما یکون المفتاح (۴3/ ”0 |00١5”‏ نشطاً تكون الخيارات المحدّدة 
نشطة. 
٠‏ يسيطر المفتاح (۴3) على تنشيط وإلغاء تنشيط "طور الوثب إلى العناصر". 
ه لإلغاء أطوار الوثب كافة ننقر الزر اققا في مربع الحوار السابق. 
الوثب المؤقت إلى العناصر: 
يتم ذلك باستخدام القائمة الجانبية الظاهرة في الشكل أدناه واختيار أي مفتاح يمثل حالة 
الوثب المحدّد المختارة. 


AY 


القضل الفالت ١‏ الرامم اللقق وساعذات الرس 
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Draw ” Modify ™ Layers 


Line 


Temporary track point 


a 


From 

Mid Between 2 Points 

Point Filters ۴ 
Endpoint 

Midpoint 
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س 
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Intersection 


Apparent Intersect 
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Extension 


Center 
Quadrant 


Tangent 


0 Perpendicular 
#K 

| 4| F | FI Model , Layout 

ی 

Command: 

| Command: 


Parallel 
Node 
Insert 


_line spê Nearest 


| Command : None 


ا 
[Conmand :‏ 


3 NONE BES 


Osnap Settings... 


يُمكن إظهار القائمة الجانبية هذه كما يأتي 
٠‏ نقذ الأمر"عما" 
ه عند الوقت الذي يجب ان تدخل فيه قيمة نقطة البداية لقطعة المستقيم , اضغط 
المفتاح "عالي" وأثناء استمرارك بالضغط عليه انقر بالفأرة باليمين على أي 
موقع على الشاشة فتظهر القائمة الجانبية السابقة. 
تطبيق (1) _ 
ارسم الشكل الآتي على لوحة الرسم 


A٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
المطلوب : رسم عدة مستقيمات حسب التوجيهات الآتية: 
.١‏ رسم مستقيم (تنفيذ الأمر"مم1ا") نقطة البداية عند مركز الدائرة ونقطة النهاية 
عند منتصف الخط العمودي الأيمن للمستطيل. 
استمر بالخط بحيث تكون نهايته الثانية عند قمة المثلث. 
يستمر الخط ليكون عموديا على قاعدة المثلتث. 
يعود الخط ليمس الدائرة من الأسفل. 
. يستمر الخط إلى الركن الأسفل الأيسر للمربع. 
. ينتقل إلى الجزء الأسفل من الدائرة (الساعة السادسة) 
اغلق الخط"عوءهاع" 
تطبیق (۲) 
ارسم الشكل الآتي باستخدام الصيغ المختلفة لتعريف النقاط (مطلقة , نسبية , قطبية) 
ارسم نفس الشكل مستعينا ب "الشبكة لأ 6"و "الوثبمهم؟" 
طول کل خط ۳۰ وحدة رسم. 


په o‏ ت 


r 


اقل اراتم فن لر 
الفصل الرابع 
تعدیل الرسم 


يتطلب انجاز لوحة الرسم اجراء التعديلات على العناصر المرسومة للوصول إلى الحالة 
النهائية للتصميم, في الحقيقة ستجد ان ما تصرفه من وقت على التعديل يُشكّل أغلب 
الوقت المصروف لتنفيذ التصميم. عند البدء بالعمل ستواجه عدداً من الاحتمالات: 
الاحتمال الأول: 

خطأ في اختيار وتنفيذ الأمر مثلاً ترسم "خط مستقيم" في الوقت الذي كان يجب ان 
ترسم "قوس", في هذه الحالة يجب حذف العنصر الخطاً واستبداله بعنصر الرسم 
الصحيح. 

الاحتمال الثانى: 

عنصر الرسم المختار صحيح ولكن موقعه أو اتجاهه خطأ , في هذه الحالة يجب تغيير 
موقع العنصر المرسوم إلى الموقع الصحيح. 

الاحتمال الثالث٠‏ 

عنصر الرسم المختار صحيح وموقعه صحيح ولكن تحتاج لتغيير مواصفاته كان تغير 
قياساته أو ترسم أكثر من نسخة واحدة منه. 

في جميع الحالات السابقة يجب ان يتم تحديد العنصر المطلوب تعديله تم انجاز عملية 
التعديل المطلوبة بواحد أو أكثر من أوامر التعديل التي يُوذّرها البرنامج. 


تحديد العناصر 
تعتمد آلية التعديل على تحديد العناصر المطلوب تنفيذ عملية التعديل عليها أولاً ثم تنفيذ 
عملية التعديل المختارة لذلك. فعند تنفيذ أي أمر تعديل تكون الرسالة الأولى حول تحديد 
العناصر "Select Object"‏ . 
يُوفّر البرنامج العديد من الطرق المختلفة لتحديد العناصر وهي : 
Window/Last/Crossing/BOX/ALL/Fence/WPolygon/CPolygon/Group/‏ 
Add/Remove/Multiple/Previous/Undo/AUto/SIngle/SUbobject/Object‏ 


تحديد العناصر كلا على حدة بشكل مباشر بالتأشير عليه بالفأرة 
"Window"'حاطة‏ العناصر المطلوبة بنافذة"س0ملہNi"‏ 


الأمر "Window"‏ هو التصرف الافتراضي المعتاد عليه في تحدید "الأشياء" 
برسم مستطیل 


۸٦ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 


AY 


© طباعة إحداثيات نقطة تقع علی العنصر المطلوب اختیاره 
٥‏ 0oاںA:‏ خیار "افتراضي اهمه" بمجرد التأشير على "الشيء" يتم تحديده. 
ه إل: إضافة عناصر جديدة إلى مجمو عة التحديد (اختيار افتراضي) 
الأمرين R٠ ”0۷٠(‏ ,۸44) احدهما عكس الآخر الافتراضي هو "ل۸" 
اما إذا ادخلنا الأمر الفرعي 0۷e"‏ صم""فيبدأً أوتوكاد بإلغاء تحديد العنصر الذي 
ننقر عليه بدلا من اضافته إلى الاختيارات السابقة - للرجوع إلى الحالة الافتراضية 
اکتب" "Add‏ 
:A|| ٠‏ تحدبد جمیع عناصر الرسم الموجودة غل الشاشة. 
يُحذّد العناصر كلها في الشفائف المذابة كلها 
:8B0×‏ تحدید جميع العناصر الواقعة داخل "مربع" ترسمه بنفساک ۽ أو المتقاطعة 
مع محيطه اعتماداً على طريقة رسم ال "مربع", حیث يحدّد ال "مربع " بنقطتي 
نهايتي رکنين متقابلين 
و دري اد مرو من الم الى الل ك ةامر رة 
داخله والمتقاطعة مع محیطۂ"ع ssi‏ اC'.‏ 
crossing”‏ ' (يتشابه مع الأمر "سهلہاW"‏ حيث ارم المستطيل في 
"sin"‏ من اليمين إلى اليسار اما في الأمر "س هكم" فانه يُرسّم من اليسار إلى 
اليمين) 
ه عند رسم ال "مربع" من اليسار إلى اليمين يتم تحديد العناصر الواقعة 
داخله بالكامل وتهمل العناصر المتقاطعة مع محیطه "Window"‏ 
ygonاCpo:‏ تحدید عناصر الرسم الواقعة داخل منطقة يتم رسمها بدلالة 
مجبو عة من قاط او اطع بع خط ها لمن . يُمکن ان ترسم هذه 
يظهر متعدد الجوانب (افتراضياً يكون موضّحا بلون تعبئة اخضر) 


و 


) 
ما یمر عليه (لیس شرطا ان یحیطه) یتم تحدیده 


اقفن ا ن ار 
کن ان فاط م ا 

يختلف هذا الامر عن الامر "٣هعرامم‏ س" في ان الاخير ما يمر عليه (شرطا ان 
یحیطه) یتم تحدیده, وهو(أي الامر ٣٥عراهمس)‏ لا ُمکن ان يتقاطع مع نفسه (لونه 
الأفتراضنى اززق) 


:Fence o‏ ا اي ر لح الاين ر بد لالة 


"éoOlyéêh' يشبه‎ "fence' الأمر'‎ 


a 
fence seleciion 
الا انه لیس شرطا ان یکون مغلقا ویمکنه ان يتقاطع مع نفسه‎ 
تحديد جميع العناصر المعرفة ضمن مجموعة معينة‎ :Gاهuط‎ ٠ 
اءها: تحدید آخر عنصر رسم تم رسمه‎ ۰ 
یشترط ان يكون "الشيء الاخير" ضمن المدى المرئي (ليس في شفيفة مطفأة‎ 
.(Highlighting)llaش تحديد العناصر دون تخر‎ :Muا‎ tiple 
بعد تنفيذه تبدأ باختيار العناصر واحدا تلو الآخر ولكن يبدو كأنً البرنامج لا يستجيب‎ 
وفي حقيقة الأمر انه يستجيب ولكن لا يظهر لك نتائج التحديد التي تقوم بها الا بعد‎ 
ان تنقر على المفتاح "ادخال" حيثت ستجد ان أوتوكاد قد سجّل لك كل تحديداتك‎ 
(يُلْجَأً لهذا الخيار في حالة الرسوم المعقدة وكون المستخدم خبیراً ولا يحتاج الى‎ 
مساعدة بصرية)‎ 
تحديد آخر مجموعة عناصر رسم تم تحديدها سابقاً.‎ :Pا۷i0us‎ 
إلغاء تحديد عناصر من مجموعة عناصر تم تحديدها.‎ :Remصo۷e‎ 
هاعم اك: تحديد عنصر رسم واحد فقط وتنفيذ أمر التعديل عليه.‎ ٠ 
يلغي خيار التحديد المتعدد للأشياء ويكتفي بطلب عنصر واحد وينهي عملية‎ 
اأتحديد 2 اور ا‎ 
تحدید عناصر الرسم الواقعة بالكامل داخل المنطقة المعرفة‎ :Wpمoاy‎ gon 
2 بدلالة سلسلة من النقاط وتهمل العناصر المتقاطعة مع محیط هذه المنطقة‎ 


A۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
خطوط هذه المنطقة يجب ان لا تتقاطع مع بعضها البعض. (راجع الملاحظات 
في الامر "٣٥عراممC٤"‏ ) 
ه الأمران اءعزط1/0ءعزطمطالاك احدهما يلغي الآخر (الافتراضي هو 
("Object"‏ 
حيث ان الأمر "1ء عزطامط ل6" يسمح بتحديد اجزاء العناصر من المجسمات 


Allows you to select original individual forms that are part of 
composite solids or vertices, edges, and faces on 3D solids, 


وللرجوع إلى الحالة الافتراضية تطبع الأمر المضاد وهو "اءعزط0" 
قد تظهر الخيارات أعلاه كنتيجة فرعية للأمر "اعم |مء" 
او بعد آمر عادي مٿل erase, m0۷€......‏ .... الخ مما يستدعي الاستفسار عن 
"الأشياء" المراد حذفها أو تحريكها . 
لتوضيح ذلك نستعين بالمثال الآتي عن حذف مجموعة اشياء 
Lommand: erase‏ 
Select objecta: all‏ 


13 found 
SeEleCLT DbhjeECLES: 


Loranî : 


فامقمال الخيار ار عى اة" (رهن آحه الخيارات المدكر رة أعلاه ) جاء بعد استعمال 
الأمر "وهمم" 

اما استعمال الخيارات الفرعية بعد الأمر "عم اعء" فهو لغرض المستخدمين المتقدمين 
حيث يساعد على اعداد مجموعة من الأشياء كقاعدة بيانات هئ لاستخدامات لاحقة 
توجد ایقونات التعديل ا القائمة ا 


E te 
موي د‎ 8 & 
Hê, BJ Ak # < | Unsaved Layer State 
B8 I~ QP KEF o 
ا‎ Modify Layers * 
rast 
3 Cary 
Ak Mirror 
E Offset 
E 
| f+ Move 
O Rotate 
' Scale 
ھ1‎ Streteh 
„/”  Lengthel 
| Trim 
=-/ Extend 
ك‎ Break 
وو سد‎ 
|6] Chamfer 
ا‎ Fillet 
3D Operati 
Solid Editing 
TL TF IPI) Medel  Layeut1 7X Layoutz | Mesh Editing 
| ave to C:\Usere\k\appdata\ıoca1\teng\Drawıngı_1 Ê Change Spac 
f Explode 2 
I” ۲ 
و + |= ا‎ E EHSERA OE En lA [E [Ez greta Amami > [rE 


۸۹ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
ملاحظة: 
النخان ي بتحديد أكثر م مں عنصر ر اواحد کی هذه الحالة يجب الانتهاء م من 
بعص ا تطلب ا عنصر رسم واحد فقط لذلك تظهر الرسالة 8 
المفرد"ءعزط0 اءء امك" في هذه الحالة يُنفذ أمر التعديل بمجرد تحديد عنصر الرسم 
المطلوب تعديله. 
أوامر التعديل 
تستخدم هذه الأوامر لتغيير شكل ومواصفات العنصر المرسوم. 
Erase‏ 2 
يقوم هذا الأمر ب "حذف" العنصر أو مجمو عة العناصر المحددة من لوحة الرسم. لتنفيذه 
أضغط الأيقونة ۴5۴ ت إفتظهر الرسالة الآتية. 
Command: _erase‏ 
Select objects:‏ 
عند تحدید العنصر فانه يتحول إلى "خط منقط" للدلالة غل تحدبده ويستمر ظهور 
الرسالة السابقة للسماح بتحديد عناصر آخرى. عند الانتهاء من التحديد أضغط المفتاح 
"ادخال" فتلاحظ اختفاء العنصر المحدد من على شاشة الرسم. 


Ak | 


کک ت + ا 
س 
object selected objec erased‏ 
Move‏ ++ 
يقوم هذا الأمر ب "تغيير موقع" العناصر المحددة وازاحتها مسافة معينة باتجاه محدّد. 
مثال : 


المطلوب تغيير موقع الشباك الموضّح في الشكل أدناه ليصبح في أقصى اليمين . 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


نقذ الأمر ۳١۴‏ | *#* فتظهر رسالة تطلب تحديد الأشياء المطلوب نقلها 

انقر على أي موضع على الشباك المطلوب تحريكه مثل النقطة ١‏ 

تظهر رسالة تطلب تحديد الموقع الجديد نسبة ل "النقطة المرجعية" , اختر النقطة 
المطلوب التحريك اليها مثلاً النقطة ۳ 


8 Rotate 


يقوم هذا الأمر بتدوير عناصر الرسم المحددة حول "نقطة دوران مرجعية", بعد تحديد 
العناصر يطلب البرنامج تحديد "النقطة المرجعية للدوران" ثم يطلب تحديد قيمة زاوية 
الدوران. 

tاBasePoin:‏ تحديد "نقطة الدوران المرجعية" 

:Rotation Angle‏ "قيمة زاوية الدوران" 

:Re ference‏ تعريف زاوية مطلقة حالية ثم تحويلها إلى زاوية محدّدة 


objec selected base poinî and angle of result 
rotalion 


- ارسم خط طوله ٠٠١‏ وحدة رسم (افقي) 
Command: 1ine‏ 
Specify first point: 10,10‏ 


Specify next point oar [Undo]: &@100,0 
Specify next point or [Undo]: Enter 


ا الأمر Rotate‏ :5 لتدوير الخط بزاوية ) ( 


۹۱ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
Command: rotate‏ 
Current positive angle in UCS: ANGDIE=counterclockwise ANGBASE=O0‏ 
Select objects: 1 found‏ 
Select objects: Enter‏ 
Specify base point: "select left end of the line‏ 
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: 20‏ 


- إجعل المستقيم يميل بزاوية (۳۷) 
Conmand: rotate‏ 


Current positive angle in UCS5: ANGDIR=counterclockwisze ANGBASE 
Select objects: PBP "previous 
1 found 
Select objects: 
Specify base point: @ 
لل ختیار اخر نقطة تم 1 ختیارها‎ 
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <20>: r 
Specify the reference angle <O>: 20 
Specify the new angle or [Points] <0>: 31 


2 Copy 
"نسخ" عناصر الرسم المحددة إلى موقع جديد أو مواقع متعددة‎ 
05 ۰ 0 ا‎ 0 
بعل الانتهاء من لحديد العناصر تظهر الرسالة‎ 
Command: _copy 
Select objects: 1 found 
Select objects: 
Current setting3: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement /mOde] <Displacement>: Specify second point 


ه عند تحديد "نقطة مرجعية" على الشاشة سينفذ الأمر على أساس عمل نسخ 
متعددة من العناصر المختارة حيث تظهر بعدها الرسائل: 
Specify second point or [Exit/Undo] #Exit>:‏ 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>:‏ 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exkit>:‏ 
Specify second point or [Ezit/Undo] <Ezit>:‏ 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>:‏ 


يُمكن إنهاء الأمر بالضغط على المفتاح "ادخال". 


base point 


nexî poi 


second poink 


nexî poink 


object selected resul 


۹۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 

ه اما إذا رغبت فى جعل الأمر ينفذ لمرة واحدة فقط ويتوقف بعدها فيجب اختيار 
الأمر الفرعي "النمط مارك " لتغييره من متعدد إلى مفرد كما يأتي: 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement #mOde] ل#Displacement>:‎ o 


Enter a copy mode option [SinglefMultiple] <MHultipler: s3 
Specify base point or [Displacement /uOde/Hultiple] Displacement»: Specify 


يتم هنا إنهاء الأمر بعد تحديد الموقع الجديد الوحيد. 


0 0 


.١‏ انسخ الخط السابق نحو الأعلى )۲١(‏ وحدة رسم 


0 


Conmand: COPY 

Select objects: "select the line 

Select objects: Enter 

Current setting3: Copy mode = Single 

Specify base point or [Displacement /nOdefMultiple] <Displacementz: Specify 
second point or «use first point as displacement>: @0,20 


۲ اعمل نسخ متعددة من ال لأخطين في مواقع مختلفة على الشاشة 


Conmand: COPY 


Select objects: "select the two lines 
Select objects: Enter 


Current settings: Copy mode = Single 

Specify base point or [Displacement /mOde/Multiple] <Displacement>: o 

Enter a copy mode option [Single/Multiple] <Single>: m 

Specify base point or [Displacement /mOde] <Displacement>: Specify second point 
or <use first point as displacement>: 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: "select any point 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: "select any point 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: "select any point 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: nselect any point 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: Enter 


dû Offset 


يُستخدم هذا الأمر لإنشاء خطوط متوازية تبعد مسافات ثابتة عن بعضها, أو دوائر 
متحدة المركز ذات انصاف اقطار متغيّرة بالتساوي, أو منحنيات متوازية تبعد عن 
بعضها مسافات ثابتة . عند تنفيذه تظهر الرسالة الآتية. 

Command: _offszet 


Current settings: Erase source=No Layer=Ssource OFFSETGAPTYPE=0 
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <1.0000>»: 0.25 


يُمكن تنفيذ الأمر بإحدى طريقتين 

تحديد قيمة الازاحة 

لو فرضنا الشكل الأيسر أدناه ونريد نسخ الخط الأسفل بمسافة معلومة , اطبع قيمة 
المسافة المطلوبة كجواب على الرسالة السابقة فتظهر الرسالة: 


۹۳ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exity:‏ 
حذّد الخط الأسفل, لاحظ ان البرنامج يطلب تحديد عنصر رسم واحد فقط, 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:‏ 
حدّد نقطة فوق الخط المحدد ولتكن النقطة (أ) الموضّحة (مسافة التحديد ليست مهمة لأن 
البرنامج يريد معرفة اتجاه النسخ فقط) 


offset distance 


| 4 
— [ س )صم 


objec selected side seleciedl objezi offset 


تحديد نقطة تعرف قيمة الازاحة۸عuں‏ هطخ 
يتم هنا إنشاء عنصر الرسم بحيث يمر خلال نقطة محدّدة 
إذا فرضنا نفس المتال السابق , فان الخطوات تكون كما يأتي: 
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 24.6761»: t‏ 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:' "SELECT THE LOWER LINE"‏ 


Specify through point or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: SELECT POINT 1". 
Select object to offset or [Exit/Undo] لExit>:‎ Enter 


في هذا الحالة يقوم البرنامج بحساب مسافة الازاحة المطلوب واتجاهها 


abject selected | 
through point object offsel 


ارسم دائرة نصف قطرها )۸٠(‏ وحدة رسم 

ه نفذ الأمر ٥۴۶#‏ سه لرسم دائرة متحدة المركز قطرها )٠٠١(‏ وحدة 
Command: offset‏ 

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0 


Specify offset distance or [Through/Erasef/Layer] <Through>: 10 
Select object to offset or [Exit/Undo] <“Exit>: 


ه حدّد محيط الدائرة 


1٤ 


٠١۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] «“Exit>: 


ف افر سق كرح الا 
٠‏ یتکرر ظهور الرسالة الأخيرة بشقيها(تحديد الشيء المراد تكراره والجانب 
الي كر فة ا الام اط الفاح ادال" 
Ak Mirror‏ 
في بعض الاحيان توجد في التصميم اجزاء متشابهة ولكنها مقلوبة , مثلاً شارع وتنتشر 
على جانبيه عمارات متشابهة , ان التفاصيل التصميمية للعمارات ستكون متشابهة عدا 
انها مقلوبة (نّمتّل صورة مراه للعمارات المقابلة لها). أو مجموعة كراسي موزعة على 
اي طا ا ال مم الاير ر نر فن ن من افا 
المحددة. 
عند تنفيذ الأمر يطلب تحديد العناصر أولاً ثم تظهر الرسائل الآتية: 
:۴İst Point of Mirror‏ تحديد "النقطة الأولى" لخط المرآة الوهمي 
:Second Point‏ تحديد "النقطة الثانية" لخط المرآة الوهمي 
Objects‏ dاo‏ eteاeطD:‏ الاستفسار عن حذف العناصر الأصلية أو لا؟ 


oH@®) 
اا‎ 


objects selected 
الرسالة الأخيرة عند اختيار "وهل" يتم حذف العناصر الأصلية‎ 


FT 

۱ لعا ارا‎ 
original objects 

deleted 


اما عند اختيار "م" فتبقى العناصر الأصلية إضافة لعناصر المرآة الجديدة 


original objects 
retained 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
دحظة 


عند تنفيذ الأمر "۷ لك على عناصر كتابة فان الحروف تظهر مقلوبة . استخدم 
متغڍر النظام "i"MirrtextجJa‏ حروف النص تظهر بالصورة الصحيحة علی الرغم 
من تنفيذ الأمر "مرآة" عليها. 


R3 EA R3 
> +a E ETAT | +12] 
10k AQF 10K 


before mirroring after mirroring after mirroring 
MIRRTEXT=1 MIRRTEXT=0 


0 AFFAY... 


يقومٍ هذا الأمر بانشاء "نسخ متعددة" من العناصر المحددة وتوزيعها علننموذج معین, 
فمثلا لو فرضنا الشكل الاتي: 


| ا 


abject selecied 
بعد تنفيذ الأمر تظهر الرسالة الآتية‎ 


@) Rectangular Array O Polar Array Select objects 
و‎ 1 objects selected 
E Rows: 2 11| Columns: 4 


Offset distance and direction 
Row offset: 1 
Column offset: 1 
ûngle of array: 0 


By defaukt, if the row offset is negative, 
rows are added downward. Fthe 
column affset is negative, columns are 

Ti? addedto the left. 


۹٦ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 


هنا يتم تحديد نوع "المصفوفة" . اختر :3822294 ® لإنشاء "مصفوفة مستطيلة" 


أراحر ا 6 لانشاء "مصفوفة دائرية" 
المصفوفة المستطيلة 


وفيها يتم إنشاء النسخ المطلوبة بحيث توزع على مجموعة من الصفوف والاعمدة مع 
تحديد المسافة الفاصلة بين الصفوف والاعمدة. 


OOOO. 
ا‎ [ 
distance between 


Oooo] ™ 


distance between columns 


E Rows: 2‏ : عدد صفوف المصفوفة 


MH Lalumns: 4 


: عدد اعمدة المصفوفة 
1 :عه ۳ المسافة بين الصفوف 


لمسافة بين الاعمدة 
الشكل السابق يوضح "مصفوفة مستطبلة" ذات صفین و أربعة اعمدة مع تحدید المسافة 
الفاصلة ين الصفوف والاعمدة. 


لتحديد العنصر أو العناصر المطلوب تكرار ها افقر الزد , TT‏ فختي 

الحوار. 

المسافة بين الصفوف أو الاعمدة هي المسافة بين نقطتين متشابهتين على صفين 
متجاورين أو عمودين متجاورين (مثلاً المسافة بين نقطة الركن الأيسر الأسفل للشكل 
الأول مع نقطة الركن الأيسر الأسفل للشكل المجاور له في حالة تحديد المسافة بين 
الاعة أى الركن الأيشس لشفل لقكل الال تحر الأعى فى خالا الساافة سن 
الصفوف) 


۹۷ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
ملاحظة 
يُمكن طباعة قيم سالبة نمثل المسافة بين الصفوف أو الاعمدة وبالتالي يكون توزيع 
المصفوفة بواحد من الارباع الأربعة اعتماداً على العلاقة بين الصفوف والاعمدة. 
المصفوفة الدائرية 
في هذه الحالة يتم توزيع النسخ المطلوبة على محيط دائرة ذات مركز محدّد . 
تنفيذ الأمر يكون كما يأتي: 
ه اطبع الأمر "مصفوفة" في "سطر الأمر" أو انقر الأيقونة الخاصة به , فيظهر 
مربع الحوار السابق , اختر الخيار «”*2 7 فتتغيّر هيئة مربع الحوار 
إلى الأتي: 


2 
fı Array 


O Rectangular Array @ Polar Array SEE Eds 


1 objects selected 
Center point: XxX: 139 
Method and values 
Method: 
Total number of tema & Angle ta fill ت‎ 
Tatal number of tems: 4 
Angle to fill: 


Angle between items: 90 


For angle to fill, a positive value specifies 
counterclockwise rotation. A negative value 
o specifies clockwise rotation. 


Rotate tems as copied 


٠‏ انقزر الزر ا ا ثم حنّد العناصر المطلوبة ثم اضغط المفتاح 
"ادخال" لإنهاء التحديد. 
أدخل إحداثيات "مركز الدوران للعناصر" ضمن الحقلين 
Center point: SES N: 114‏ 
ه تحديد "عدد عناصر المصفوفة" (يكون العنصر الأصلي من ضمن العدد) من 
الحل 4 Tatal number of tems:‏ 
ا او الور ى د ع غا مر ام ا ن ن 


Angle to fill: 360 


۹۸ 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 

القيم الموجبة توزع العناصر باتجاه عكس عقرب الساعة. القيمة ٠٠١‏ توزع عناصر 
المصفوفة على محيط دائرة كاملة. 

يُحدد الحتل ال 5 اندوير العناصر الناتجة أو لا؟ في حالة الموافقة 
يكون شكل المصفوفة الناتجة كما يأتي: 


O20 
O8 
O50 
في حالة عدم اختيار الحقل الأخير فان العناصر توزع حول مركز المصفوفة دون‎ 


تدوير ها. الشكل الآتي يوضح عناصر مصفوفة موز عة على زاوية اقل من ٠١‏ درجة 


polar array angle to 
fill=180; objects nol 
rotaled 


Scale‏ چ 
تغییر "مقیاس رسم" العناصر المختارة "تكبير او تصغير" 

بعد تحدید العناصر يطلب البرنامج تحديد "نقطة مرجعيةام ذه ٥‏ هوه 8B‏ "ثم يطلب تحديد 
"مقياس الرس "Scale Factor‏ 
الأرقام الأکبر من ١‏ كێر الرسم (۲, ۳ , ...الخ) 
الأرقام الأصغر من ۱ تصعُر الرسم (۸, ° ل۷ ... الخ( 
المخطط الآتي يوضح كيفية تنفيذ الأمر رقا الصمام . يبدأ الأمر بتحديد الصمام 
)١‏ ثم تحديد "النقطة المرجعية" .)١(‏ بعد ذلك تحديد "مقياس الرسم" المطلوب 


E 
1 ا‎ 


5K 


object selected objeci scaled by facior resul 
of 0.5 


۹۹ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
Break‏ 1 
يُستخدم هذا الأمر ل "قطغ وحذف" جزء من العنصر المحدد أو "قطغ" العنصر إلى 
جزاین. عند تنفید الامر تظهر الرسالة الاتية: 
Command: break‏ 
SeleETT OBIT:‏ 


يلاحظ ان هذه الرسالة تطلب تحديد عنصر واحد فقط, بعد اختيار العنصر تظهر 
الرسالة: 


Specify second break point oar [First point] : 


ان نقطة تحديد الجسم تعتبر "النقطة اولي" عند اختیار "نقطة ثانية" على الجسم فان 
المسافة المحصورة بين النقطتين تحذف. 
إذا طبعت الحرف (۴) عند الرسالة السابقة فان البرنامج يسمح لك بتحديد نقطة "بداية 
القطع" بدلا من نقطة "تحديد الجسم". ثم يطلب النقطة الثانية 
Command: break‏ 
Select object:‏ 
Specify second break point or [First point]: f‏ 
Specify First break point:‏ 
Specify second break point:‏ 


يحذف الجزء المحصور بين نقطتين 


صخ 1 


before break 


after break 


ملاحظة ٠‏ 
ل "قطغ" عنصر رسم إلى جزأين , حذد "نقطة القطع الأولى" تم اطبع @ عند 
الرسالة الثانية Specify second break point:‏ lYallة‏ غل ان "نقطة القطغ" 
الثانية هي نفس "نقطة القطغ الأولى". 

f] Fillet 


ل "تدوير أركان" عناصر الرسم ,يتطلب تنفيذ هذا الأمر تكراره مرتين, المرة الأولى 
لتحديد نصف قطر الدوران والمرة الثانية لتنفيذ عملية "تدوير الأركان". 


۲۰٠۱۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
WcCommand: fillet 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/TrimfMultiple]: r 


لتغيير قيمة "نصف قطر التدوير" اطبع )٣(‏ فتظهر الرسالة الآتية 


Specify fillet radius ل0.O0O000>™:‎ 5 


اطبع قيمة نصف القطر المطلوب. 
ملاحظة 
إذا كان "نصف قطر التدوير" مُحدّد مُسبقاً بُمكن تحديد العنصر الأول مباشرة 
نقذ الأمر مرة ثانية بعد تحديد "نصف فطر الدوران" 
Command: fillet‏ 


Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline#Radius/Trim'Hultiple] : 


حذد "عنصر الرسم الأول" فتظهر بعدها الرسالة الآتية 


Select second object or shift-select to apply corner: 


يتم هنا تحديد "العنصر الثاني" فتتم عملية تدوير الركنين وكما موضّح في الرسم ادناه: 


C7 2 ر۲‎ 


first selecied object second selected result 
abject 


ملاحظة 
في حالة الخطوط المتوازية يُمكن تنفيذ الأمر مباشرة بدون الحاجة الى تحديد قيمة 
"نصف قطر التدوير" لأن البرنامج سيّرسم نصف دائرة تصل بين نهايتي الخطين 
المحددين بقطر يمثل المسافة الفاصلة بين الخطين. 
عند تحديد الخيار الفرعي"ممأارام۴" تظهر الرسالة: 

Select 2D polyline: 


حدّد "متعدد الخطوط" المطلوب تنفيذ الأمر عليه 


e 


before afler 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
ملاحظات 
یحدّد الخيار "أ "فيما اذا كان البرنامج سيقوم بحذف الزيادات في الخطوط 
بعد إنشاء "قوس التدوير" أو لا. 
ه يُمكن توصيل الخطوط لتلتقي في نقطة واحدة بضبط قيمة "نصف قطر التدوير" 
لتساوي (صفر). 


7] | cha فا‎ : 
.hamfer «» 5 a * 
شطف حافات أركان‎ 
AutoCAD 2010 Drawing1.dwe | Type a keyword ar phrase 0 > 
Parametric View Manage Output Express Tools - 


E AY @ CEOs la HAOSBLT 2f gow. -| | 4A @ = 


Box Extrude 0 a & @ 37 ا و ل‎ Ê @ O 4 7 [E Unsaved View w Ssubobject | Layers Properties | Utilitie 


View w 5 ج‎ 5 


Chamfer 
Bevels the edges of objects 


Mate rials 


The distances and angles that you specify are applied in the order that 
you select the objects. 


2<2 e 


Sun Proper... 


- 


Lights in M... 


ll CHAMFER 


Press F1 for more help 


اد 
FCommand: CHAMFER‏ 

| | (TRIM mode} Current chamfer Distl1l = 0.0000, Dist2 = 0.0000 

select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple] : 


"شطف حافات أركان" عناصر الرسم , يشبه الأمر السابق حيث يتطلب تكراره مرتين 


إذا كانت "مسافة الشطف" مُحدّدة مُسبقاً فان اختيار الخط الأول تؤدي إلى ظهور 
الرسالة: 


second line or shift-select to apply corner: 


عند اختيار الخط الثاني يتم رسم "خط الشطف" حسب القيم المحدّدة. 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 


٭ لے E‏ 


first selected ling second selected line result 


إذا رغبت بتغيير قيم "مسافة الشطف" اطبع الحرف (ك) عند الرسالة الأولى للتعامل مع 
الخيار الفرعي "٠٠"‏ هاءص"فتظهر رسالتان تطلبان تحديد قيمتا الشطف الأولى 
والثانية. 

Select first line or [Undo/Polyline/fDistance/ Angle/Trimy/mEthod/HMultiple]: d 


Specify first chamfer distance <0.OOO0OO0>: 2 
Specify second chamfer distance <2.0000>: 3 


ملاحظة ٠‏ 
إذا كانت "مسافة الشطف" متساوية لا يهم ترتيب تحديد العنصر الأو ل والعنصر الثاني 
, اما إذا كانت المسافتان مختلفتين فان المسافة الأولى تخصْص اللعنصر المحدد أولا. 

والمسافة الثانية تخصص للعنصر المحدد ثانيا. 
عند اختيار الخيار الفرعي ı""Polyline"‏ يطلب البرنامج اختيار "متعدد الخطوط'": 
Select 2D polyline:‏ 


ثم تتم عملية "شطف الحافات المتقاطعة" ابتداء من نقطة الاختيار بمسافة تعادل القيمة 
الأولى ثم تستمر عملية "الشطف" باتجاه عكس عقرب الساعة. 

عند اختيار الخيار الفرعي "ماعم4"يطلب البرنامج تحديد "مسافة الشطف" للخط الأول 
ثم يطلب قيمة الزاوية من ذلك الخط: 


Specify chamfer length on the first line <0.O000>: 2 
Specify chamfer angle from the first line <O: 435 


chamfer distance 
first selected 
jı second selected ي‎ angle 


"الشطف" أو لا؟ 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
يحدد الخيار "كه طم "طريقة تنفيذ الأمر: هل ستكون بدلالة (مسافتين) ام بدلالة 
(مسافة وزاوية). 


ملاحظة الأمر شطف الحافات يدخل على الأشياء الآتية 


ss Lines 


» Polylines 


8» Rays 
ss *lines 
» 20 solids 


قد يحدث انك تريد تطبيقه على المستطيل (والذي هو أحد الأشياء من نو ٣۶5‏ اهم 
) ولکنه لا یستجیب 
التناقض هو انه قد يكون مقدار الشطب مسبق الضبط إلى القيمتين (صفر , صفر) ولان 
المستطيل فعلا يحقق هذه القيمة فانه لا يجري أي تغيير ولا يعتبر هذا عدم إستجابة بل 
عدم تحقق تغيير لكونه مطابقا للمطلوب 
لإجراء الأمر على المستطيل يفترض بك تغيير قيمتي مسافة الشطب وكما يأتي 
استعمل الخيار الفرعي ل (عء"هاءال) لتغيير القيمتين للشطب: 

Lonmand: _cChamfer 


{TRIN mode} Current chamfer Dist1l = 1U0.UOUOUU, Distt = 3U. OUD 

SelecrE firat line or [UndnFfPolylinefDistance/ Linglef Tr imfmErthod# Hultiple]: A 
Specify firat Zhamfer distance <10.D0000=: 15 

Specify second chamfer distance <15.UUUU™: 30U 


SeleCE first line or [UndofPolIylinefDistance/# Ang{lef Tr imfmEthod# Multiple] : 
BEeEleZt seEcCONA line or s3hift-select to apply corner: 


Lorman : 


--* Extend 
"تمديد" عنصر الرسم المحدّد ليلتقي مع عنصر آخر. تنفيذ الأمر يتطلب مرحلتين‎ 
المرحلة الأولى تحديد "حافة" أو "حافات التمديد" وإنهاء التحديد بالضغط على المفتاح‎ 

"ادخال" 
لمر اة اة تخد عاضر المطار ك وها اتل آل دالكافة 
عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة: 


۲۰٠۱۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Conmand: extend 
Current seEttIng3: Projection=UCS, Edge=None 
Select boundary edges ... 
Select objects or <select all: 1 found 
يتم هنا تحديد "الحافة" أو "الحافات" التي سيتم التمديد لها. اضغط المفتاح "ادخال"‎ 
لإنهاء عملية التحديد فتظهر الرسالة:‎ 
Select objects: 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/ Project/Edge/Undo] : 


حدد العنصر المطلوب تمديده ل "الحافة" المحددة سابقاً 


٣ س‎ 
1 ا ر‎ 7 0 2 
boundary selected objecis to extend result 
selected 


في المخطط أعلاه , بعد الانتهاء من تحديد "حافة التمديد" (الدائرة الداخلية ) فان تحديد 
أي خط من المنحنيات يؤدي إلى تمديده ليصل إلى الدائرة. في كل مرة يتم تحديد خط 
واحد. 

E Trim 
ل "قطغ" جزء من عنصر رسم ب "حافة قطغ" تتقاطع معه. يشبه الأمر السابق من‎ 
ناحية مرحلتي التنفيذ. المرحلة الأولى هي تحديد "حافة القطع" والمرحلة الثانية هي‎ 
تحديد الجزء المطلوب قطعه.‎ 
لتنفيذ الأمر نتبع الخطوات الآتية‎ 

"Trim" رتخاMہ‎ di fy""ةمئاقلا من‎ -١ 


et 
"Rاطط0ر او اختر الأيقونة _' من "الشريط‎ 


Rel Insert Annotate Parametric View 


ا B0 A‏ گے ادا 


¥ 
ا 4 & e I‏ | @ 1 
r Q‏ ا ر ی € 
ا کت 

zz 


الفصل الرابع - تعديل الرسم 
-١‏ حذد"حافة" أو "حافات القطع", في المخطط الحالي المبين ادناه حذد محيط 
الدائرة . 
۳- أضغط المفتاح "ادخال" لإنهاء عملية تحديد "حافات القطع". 
-٤‏ حدّد الجزء المطلوب قطعه, الخطين المتوازيين المتجهين غرباً ذ تم الخطين 
المتوازيين المتجهين شمالا. 
١ء‏ أضغظط المفقاح ”اذخال" لانهاء الأمز 


ل 2 
5 ا ر E‏ 


9 


culiing edge selecied abjects to trim selecied result 
with fence selecilon 


في بعض الاحيان يتم استخدام أكثر من محيط يمثل "حافة قطع" في المثال أدناه 
استخدمت الخطوط الشاقولية كلها ك "محيط قطع". فإذا ما تم "قطع" بعض الأجزاء 
بحيث يتبقى جزء ليس له امتداد خارج "حافتي قطع" متجاورتين (مثل قطعة المستقيم 
الفاضلة المؤشرة بالسهم الأحمر) فان هذه القطعة لا تستجيب للأمر "قطع" منطقيا لعدم 
وجود امتداد لها بعد خط القطع من الجهتين. عوضا عن ذلك يتم التخلص منها باستعمال 
الأمر "حذف". 


التعديل باستخدام - e‏ 
عنصر راسم محدّد, تسمی هذه العلامات "الماسكات" ا علی بعص مواقع 
العنصر المحدّد مثلاً عند تحديد عنصر خط مستقيم تظهر "الماسكات" عند نقاط النهاية 
والمنتصف الس اما عند اختيار دائرة فان ال "الماسكات" تظهر عند نقاط ارباع 
الدائرة ومركزها. تمتلك عناصر الرسم مواقع "ماسكات" مختلفة وكما مُبيّن في الشكل 
الاقی: 

1۹٦ ٠ 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 


circle line polyline 
AUTODESK 


الخاصة به , عند اختيار كتلة )8|0 فان "الماسكة" تظهر عند نقطة حشر الكثلة. 
لتنشيط ظهور "الماسكات" ثُنقذ الخطوات الآتية 
Menu: Tools ¥ Options (Options dialog box, Profiles tab]‏ % 


Shortcut menu: Right-click in the command window, or (with no commands active and no 
objects selected} right-click In the drawing area, and choose Options. 


Ë Command entry: options 


١‏ من القائمة 00s"‏ ""اختر "0اا م 0"فیظ مربع الحوار "خیارات" 
Options ET‏ | 


e 


Apply 


ok J cree J| 


Curent profile: Initial Setup Profile ا‎ Curent drawing: Drawing .dwg 
| Fles_ | Display | Open and Save | Flot and Pubîsh | System | User Preferences | Drafting | 30 Modeling | Selection Profiles | 
Pickbox size Grip size 
د‎ 
Selection preview 
Wl When a command is active lected grip color: 
| When no command is active Il Color 150 ا‎ 
Visual Efect Settings... | Selected grip color: 
Selection mades I Color 12 > 
7| Noun/verb selection Hier gi ali 
I] Use Shift to add to selection E Calor 11 vw 
Press and drag E] Enable grips 
| Implied windowing 
Enable grips within blocks 
| Object grouping SR 
le 8 
Associative Hatch 2 
EE 100 Object selection limit for display of grips 
Cantexdual Tab States... | 


الل اراتم د قل الر 
۲ اختر التبویب 0٥٣"‏ ااcم‌امء"‏ 
۳. في الحقل- ##ة٣نشط‏ الخيار ۴*٠١*5١‏ يمكن أيضا تحديد حجم علامة 
"الماسكة" أو لونها 
.٤‏ اضغط المفتاح "موافق" لغلق مربع الحوار. 


يُمکن a‏ بط الخيار FI Enable grips within blocks‏ لإظهار "الماسكات" علی جمیع عناصر 
لرن الکو اة وکیا م کے فى اكل الای: 


7 insertion point 7 
ê 
h 1i 
1 
1 
| 


grips within blocks grips within blocks 
turmed off turned ari 


متال: 


. اختر إحدى الدوائر ستلاحظ ظهور "الماسكات" باللون الازرق 

کی ا ا ع ا ا ا ر ھا 
الأحمر للدلالة على ان هذه "الماسكة" اصبحت نشطة وتظهر الرسالة الآتية 
د "سطر الأمر". 


## STREICH ** 
Specify stretch point or [Base point/Copy/ UndofeXit] : 


فط الماح الاين فار قظهر فانمة حفية تحتوي على مخرعة الخبارات 
الفرعية . اختر الأمر "0۷~" 

.٥‏ ستلاحظ ان نقطة "الماسكة" المحدّدة اصبحت تُمدّل "نقطة مرجع الحركة" حدّد 
الموقع الجديد لهذه النقطة. 

.٦‏ حدّد إحدى "ماسكات" محيط الدائرة وانقر يمينا ثم اختر الأمر"هاهعء"فتظهر 
رسالة تطلب تحديد "قيمة المقياس". اطبع ۲ لمضاعفة نصف قطر الدائرة. 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 
۷. حذد إحدى "ماسكات" محيط الدائرة ثم حرّك المؤشر ستلاحظ ان نصف قطر 
الدائرة يتغيّر مع حركة المؤشر . حذد قيمة نصف القطر المطلوب. 
۸. حذد "ماسكة" مركز الدائرة وحرّك المؤشر ستلاحظ تغيّر موقع الدائرة مع ثبات 
نصف قطر ها. 
۹. لإلغاء تحديد "الماسكات" اضغط المفتاح "هروب" مرتين 
٠‏ . اختر أحد المستقيمات لإظهار "ماسكاته" 
.١‏ اختر إحدى "ماسكات" النهاية ستلاحظ إمكانية تغيير موقعها بالإضافة إلى 
إمكانية تغيير طول الخط. 
.١‏ اختر "ماسكة" نقطة المنتصف تلاحظ ان المستقيم يتغيّر موقعه فقط 
۲. اضغط مرتين لإخفاء "الماسكات" 
تمرین 
المطلوب رسم الاشكال الآتية: 


لقال اراتم ت شد 
E‏ 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 
الفصل الخامس 
إضافة الأبعاد 


إل عناصر الرسم غير كافية لوحدها اتوضيح التصميم والعلاقة بين العناصر المختلفة 
حیث یجب إضافة الأبعاد والملاحظات لتصبح الرسم واضحة. يوفر البرنامج 
إمكانية إضافة "الأبعاد" لتوضيح قياسات الجزء مثل الطول والعرض والإرتفاع , 
المسافة بين عاص الجزء بء الخ , بوفر البرتامج أيضا إمكانية "كتابة النصوص" 
ر" الملاخظات" مل انم اللوخة , اس المضمم م الفلا خطات ااأصمية لتفيذ الجر 
الخ. 

Dimensio nدعçألا إضافة‎ 

رط "لبعد" القياسات الت الجر ع المراترم بالأضفة إلى المسافات ار الزوانا 
بين العناصر. 


angular — harizontal linear 


linear 


baseline 


continued 
يتكون "البعد" من اجزاء مختلفة هي:‎ 
dimension tex 


arrww head 


extension line 


1۱۱ 


الفصل الخامس - اضافة الابعاد 
نص البعد dimension text‏ 
يوضح "القياس الفعلي" للمسافة , يُمكن استخدام القياس الافتراضي الذي يوفّره 
البرنامج أو نكتب "نص البعد" المطلوب 
خط إdgd dimension lirê‏ 


يوضح "امتدادات البعد" ويمتلك غالبا سهمين في نهايتيه لثوضتّح نقطتي بداية ونهاية 
"البعد". 


0.75 2 


first dimension line sêcond dimension 
suppressed ling suppressed 


a Lontrol the spacing between suUccEeSsIYe dimension lines in base 
dimensions 


dimension spacing 


angular baseline dimensioning linear baseline dimensioning 


extension line خطوط الامتداد‎ 

وتمتد من العنصر المقاس إلى "خط القياس" وترسم غالبا عمودية على العنصر المقاس 
علامة المركز 

تؤشر "نقطة مركز" الدائرة أو القوس . تمتد "خطوط المركز" من هذه العلامة حتى 
محيط الدائرة او القوس . يُمكن رسم "علامة المركز" فقط أو "خطوط المركز" معها. 


center mark. 


1۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
الشكل التي يوضح "الشريط م0 طط1 ">"لوح الأبعاد" 


إن التبويب "٥۳٠"‏ يحتوي على لوح "حواشي" لكنه لا يظهر الامر 
"Multi Dimension"‏ وغيره لذلك يفضّل استعمال التبويب الخاص واسمه "حواشي 
"Annotate‏ 
الأبعاد الخطية Linear i‏ 
تنشئ "الأبعاد الخطية" قياس مسافة بين نقطتين في المستوي حيث يُمكن تعريف 
النقطتين أو اختيار العنصر المطلوب قياسه . توجد ثلاثة أنواع من "الأبعاد الخطية": 
ا2٤ H010‏ تقيس المسافة بين نقطتين موازيتين للمحور × 
اج٤‏ تقيس المسافة بين نقطتين موازيتين للمحور ۷ 
مtatهR‏ تقيس المسافة بين نقطتين باتجاه محذد في نظام الإحداثيات الحالي. 


۱1۳ 


3 
1 53.54 1 
4 و 


horizontal 


aligned ralaled 315 degrees 


خطوات إنشاء الأبعاد الخطية 
.١‏ اضغط أيقونة "الأبعاد الخطية" 
۲. حذد "نقطتي البعد" أو أضغط المفتاح "ادخال" لتحديد العنصر المطلوب قياسه. 


۳. حذد موقع "خط البد" 


الأبعاد المتطابقة Aligned‏ 
يقيس هذا النوع "البعد الخطي" الحقيقي لعنصر الرسم (خاصة العناصر الماظلة) 


0 ¥ 


¥ ٤ 
Ordinate ^ الأبعاد المرتب4‎ 


11٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


ordinate dimensions 


الأبعاد نصف القطرية اهاه 
تقيس نصف قطر الاقواس أو الدوائر 


To create a radius dimension 


O 
1. Click Home tab # Annotation panel #* FEadius, 


5 


2, Select an arc, circle, or polyline arc segment, 
3. Enter options as needed: 


= To edit the dimension text content, enter t f Text} or mM (multiline text}, 
Editing within or overwriting the brackets fz} changes or removes the 
dimension value, Adding text before or after the brackets appends text 
before or after the dimension value, 


= To edit the dimension text angle, enter a (ûngle}. 


4, Specify the leader line location. 


E 


&( .ا 
ب Toolbar: LımensIarn‏ 2 


ÊË Command entry: DIMRADIUS 


= RO.1500 


ا 
EO,38‏ 
2 


الأبعاد القطرية ءام" ه5 
تقيس قطر القوس أو الدائرة المختارة 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


To create a diameter dimension 


1. £Elicek Home tab ¥ Annotation panel # Diameter, 
2A, Select the arc or circle to dimension. 


3. Enter options a5 needed: 


= To edit the dimension text content, enter t f Text} or mM (multiline tet}, 
Editing within or overwriting the brackets (xz changes or removes the 
dimension value, Adding text before or after the brackets appends text 
before or after the dimension value, 


= To change the dimension text angle, enter a fûngle}., 


4, Specify the leader line location, 


Ê ۹ 


| 
%9 Toolbar: Dimension ی‎ 


Ë Command entry: DIMDIAMETEER 


الأبعاد الزاوية arاAngu‏ 
تقيس الزاوية بين خطين أو ثلاث نقاط 


" n ne 
ی ا‎ 


2 ایا ب‎ 
(€) gı tre Length : 
ت‎ Creal am wr lrg dmearaiîn 
م‎ MEIC 


° 


| El Press F1 for more help 


HÎ o re 


circle linga linga apecify vertex 


الأبعاد السريعة Quik Dimension‏ 
يُمكن استخدام هذا النوع لإنشاء "الأبعاد" لعناصر عديدة مرة واحدة وكما يأتي: 


أضغط أيقونة ”ال 


حدد العناصر المطلوب قياس أبعادها ثم اضغط المفتاح "ادخال" 
في "سطر الأمر " اطبع نوع الأبعاد المطلوبة أو اضغط المفتاح "ادخال" للموافقة على 


حدد موقع "خط البعد" 


3۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
بعاد خط الأساس‌ع ہا ba5٥‏ 
في هذه الحالة يتم إنشاء سلسلة من "الأبعاد" مقاسة من "نقطة مرجعية" واحدة. 


angular baseline dimensioning linear baselive dimensioning 


ww 


1 
الأبعاد المستمرة Continuous‏ 
يتم رسم سلسلة من "الأبعاد" المتعلقة ببعضها. 


EH | standard Ww 


4| er et | e E 


Creates a linear, angular, or ordinate dimension that starts from the 
_ | second extension line of the previous or selected dimension 


The dimension lines are lined up automatically. 


= 1 


Dimensions 


e "e Î CY 


lg] DIMCONTINUE 


?]| Press F1 for more help 
ided . 


خط المرشد tade‏ 
يستخدم لإضافة "الملاحظات" إلى لوحة الرسم. 


Block content 
Landing line Landing lime 


Leader line E 6 
E * 
E * 


Leader line 


Arrowhead Arrowhead 


Leader with text content Leader with block content 


علامة المركز Dimcenl‏ 


يضيف "علامة المركز" أو "خطوط المحاور" للأقواس والدوائر 


center mark cenmterlings 


ضبط متغيّرات الأبعاد ا 


To control the text style in dimensions 


1. Click Home tab ¥ Annotation panel # اك‎ #* Dimension Styles. 


2Z, In the Dimension Style Manager, select the style yol want to change, Click 
Modify. 


3. In the Modify Dimension Style dialog box, Te#t tab, under Text 4ppearance, 
select a text style, 


4, If the current text style does not have a fixed height, enter the height of 
dimension text in the Text Height bo#, 


5, Under Tolerances, enter a height for tolerance values in the Scaling for Height 
box, 


û6, In the Offset from Dim Line bo#, enter a ¥alue for the qap around base 
dimension text, 


7T, Select a calor from the Text Color bok, 
8. Click OK 


9, Click Close to exit the Dimension Style Manager. 


% Toolbar: Dimension or Styles 
EË Command entry: DIMSTYLE 


۰ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
يتم ذلك بالضغط على المفتاح ٥"‏ ارا؟ ۸٥‌اوم‏ م1٥"‏ من شريط الأدوات "بعاد" فيظهر 
مربع الحوار"ءارSt"‏ 


LJ Dimension Style Manager 


Lurrent dimension style: ISO-A5 
Styles: Preview of: ISU-25 


û Annotatiye 


Standard 


List: Description 


50-25 
MEMES ا‎ 


ut | 
Lont list 


تعريف نمط أبعاد جديد 
أضغط المفتاح "سه۸" لتعريف "نمط أبعاد جديد" فيظهر مربع الحوار الآتي: 
LJ Create New Dimension Style‏ 


Hem Style Name: 
Copy of SO-25 Continues 
Start with: 


50-25 


E 
Annoatatiye | i1 زل طا‎ 


lse for: 


ll dimensions 


اطبع اسما لنمط الأبعاد الجدید تم اضغط المفتاح"مںہ اه٤"‏ فيظهر مربع الحوار 
"تعريف مواصفات نمط الأبعاد الجديد". 


۲۱ 


LI New Dimension Style: Copy of ISO-25 


Lines | Symbols and Arrows || Text | Fit Primary Lnits | Alternate Units | Tolerances 


Dimension lines 
14,11 


Color: .ا‎ BvElock, 


Linetype: 1 ByBlock 


Lineweaight: ا‎ ByBlock. 


Estend beyond ticks: 


35 


Baseline spacing: 


Suppress: [1 Dim line 1 Ûim line ã 


Extension lines 
Calor: WM ByBlock *  Etend beyond dir lines: 


Linetype ext line 1: | ByB 0 8 
set from origin: 


Linetype ext line ã: | ByB 


Fiued length extension lines 


Lineweight: | ByE 
Length: 


Suppress: [Est line 1 Ent line & 


Lines and Arrows 

تحدید مواصفات "خط البعد" "خطوط الامتداد" "راس السهد" و"علامة المركز" 
Text‏ 

"نمط حروف" نص البعد , "ارتفاع الحرف" , "لون النص" ,"موضع نص البعد" نسبة 
إلى خط البعد , "ضبط النص" نسبة إلى خط البعد 

Fit 

السيطرة على "موقع نص البعد" , "خط البعد" , "راس السهم" لتكون بين خطي 
الامتداد أو لا. 

Primary Units 

تحديد "نوع" وحدات الأبعاد الخطية والزاوية , "درجة الدقة" (عدد الأرقام بعد الفاصلة 
العشرية ) , "مقياس الرسم". 

عند تغيير مقياس الرسم إلى ۲ متلا نحصل على بُعد ٤٠١‏ وحدة عند قياس خط طوله ٠١‏ 
وحدة رسم. 

Ulternate Units 

إظهار "الأبعاد البديلة" إضافة إلى البعد المقاس. 


۲۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


Tolerance 
إضافة "السماحات" للأبعاد‎ 


4 
e 


انش ¿ نمط أبعاد جديد بالمواصفات الآتية: 

حجم راس السهم = 

حجم علامة المركز = ۲ 

نوع الوحدات = اجصآءم0, درجة الدقة = ٠‏ 

إرتفاع حروف نص البعد = © 

استخدم نمط الأبعاد هذا في إضافة الأبعاد للشكل الاتي 
خطوات الحل 


١ 
٣ 


إفتح ملف الرسم "١٣٥tم‏ هط" ( هذا الملف سبق وان تم حفظه من ص ۹") 
سنبدأ بضبط "نمط الأبعاد". انقر تبویب "حواشي "٣٥/٣٤٥٣5‏ على 
"الشريط ہ0 ططRi‏ "ر لاحظ "Dimension gii"‏ 


. أضغط الأيقونةأك لفتح مريع الحوار "مدير نمط الأبعاد". 


اشفا المفتاح "سه۸" فيظهر مربع الحوار "مدير نمط أبعاد جديد" 


۰ 


۷ 
.۸ 
۹ 


i 


۳ 


. في الحقل Name"‏ مeاSty‏ New"اطبع‏ اسم "نمط الأبعاد" ولیكن " ١y‏ 


ماSty'ثم‏ أضغط المفتاح "ںہ آ٤ه٤"فیظهھر‏ مربع الحوار "مواصفات نمط 
الأبعاد الجديد". 


. تأگد من اختیار التبویب"W A۲۲٥‏ ۸۸۵ ءام ط "رك" واضبط القيم الآتية: 


في المنطقة "ءل "۸٥W ۸٥۵‏ اضبط قیمة الحقل "۸٣٣٥ W5i2٥"‏ إلى ۳ لتحديد 
حجر زان السهم اث واتار( 
في المنطقة ءعاirc€ CenterMarks for‏ اختر النوع MN)‏ في الحقل ممyآ‏ 
وإضبط قيمة مء إلى (۲) لتحديد نوع علامة المركز وحجمها. 
اختر التبويب"٤×ع1"من‏ العناوين الرئيسة لمربع الحوار. 
إضبط قيمة"٤ع‏ آ٣ "۲٠×٤‏ إلى )١(‏ لتحديد "إرتفاع نص الأبعاد" 
إضبط قيمة الحقل "ع٥ا‏ صك ص٥ا؟‏ tع۴ffs"‏ إلى )١(‏ لتحديد المسافة التي 
ببتعد بها النص عن "خط البعد". 

"Primary Units"بıيوبتll اختر‎ 


الفصل الخامس - اضافة الابعاد 
.١‏ في المنطقة "ئم 0أیم م "|0 ٣هع‏ ما" نفذ ما يأتي 


ه تأكد من اختيار النوع "اج"iعم9ط"‏ من القائمة المنزلقة "ج "۴0۲ "Unit‏ 
لتحديد "الأبعاد" بصيغة الكسور العشرية. 

۵ اختر(۰) من القائمة المنزلقة ٠٣"‏ أواعممم" اتحديد دقة الأرقام, في هذه الحالة 
فان أرقامنا ستكون خالية من الكسور العشرية. 

ه في المنطقة "Angular Dimensions"‏ نف افا 

ه تأكد من اختيار النوع Dg"‏ اDecima"من‏ القائمة المنزلقة " امل 
ص۴" لتحديد قياس الزوايا بصيغة الكسور العشرية. 

ه اختر(٠)‏ من القائمة المنزلقة "هاواعمم" لتحديد "دقة أرقام الزوايا" , في 
هذه الحالة فان أرقامنا ستكون خالية من الكسور العشرية. 

۲. انقر "موافق" لغلق مربع الحوار "مواصفات نمط الأبعاد" فيعود مربع 
الحوار "إدارة نمط الأبعاد" للظهور وقد اضيف إليه النمط "عار†ك5رمم" في 
القائمة "ءعار†؟S"‏ 

۳. تاد من اختيار نمط الأبعاد الجدید ثم اضغط المفتاح "set cu ٣١٤"‏ 
لجعله "النمط الفعال". 


ملاحظة 

لتعريف "نمط أبعاد" جديد اضغط المفتاح "س٠۸"‏ وكرٌّر تنفيذ الخطوات السابقة . اما 
إذا رغبت بتعديل مواصفات النمط فاضغط المفتاح "رfاكه"‏ بعد التأگد من اختيار 
"نمط الأبعاد" المطلوب تعديله فيعود مربع الحوار "مواصفات نمط الأبعاد" للظهور 
حيث يُمكن تعديل أي من المواصفات المطلوبة. 

.٤‏ أضغط المفتاح "ءا" لغلق مربع الحوار "إدارة نمط الأبعاد". 

٥‏ عند هذه المرحلة احفظ ملف الرسم "مه۶" ليصبح ملفا مرجعيا وقد تم فيه 
تعريف مجموعة من "الشفائف" و"نمط أبعاد جديد". 

.٦‏ تأكد من جعل الشفيفة )٠(‏ هي "الشفيفة الفعالة" تم ارسم الشكل . (إفتح 
القائمة المنسدلة للشفائف من اللوح "مواصفات عنصر الرسم" ثم اختر 
الشفيفة). 

۷., اجعل الشفيفة ٣"‏ اورم "01" هي "الشفيفة الفعالة". 


۸ سنبداً بإضافة "الأبعاد الخطية" . أضغط الأيقو :1 على "لوح 
الأبعاد" على "الشريطمه طط8" فتظهر الرسالة: 


٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 


JEormand: _dimlinear 
Specify fFirs3t extension line Drigin or <select Dbjectr: 


Lormand: _Aimlinear 

Specify first ExteEnS3ionn line DOFigfin OF <sPleCTE DpjeEcCtz: 
SBEeElezt object to Aimension: 

Specify dimension line location or 

[Htext# Text# Angle HorizontalfYertical7 Rotated] : 
Dimension text = 3Û 


Lormand : 


أضغط المفقاع "الخال" لجل البز تاج يقس "ب" الخضر المكار فقطين الرساة 
الأتية: 


BEleEGTE object to Aimenaion: 
اختر الخط الموضّح بالشكل (أ) فتظهر الرسالة:‎ 


Specify dimension line location OF 
[Utext# Text Anglef HorizontalfYertical7 Rotated] : 


هذه الرسالة تطلب تحديد "موقع نص البعد" . حرّك المؤشر نحو اليسار مسافة حوالي 
٠‏ ملم ثم اضغط المفتاح الأيسر للفارة. ستلاحظ ان البرنامج قد اضاف قيمة البُعد إلى 
المنطقة المحدّدة كما في آلشكل (ب) 


Dimenzinonn LExXL = 30U 


1° 


الفصل الخامس - اضافة الابعاد 
 .۹‏ كرّر العمل لإضافة "البُعد"(١٠)‏ للسطح المائل. 
٠‏ لإضافة "البُعد"(١٠)‏ ّ سنستخدم تقنية "الأبعاد المستمرة" 


¥ 


ME . <‏ . 
O A‏ من "الشريط 0۸طط8i">‏ التبويب "الحواشي 
"Annotate‏ . فتظھر الرسالة: 


SUALA 
Lormmand: _dimlontinue 

Select continued Adimenszion: 

3pecify a second extension line origin or [UndofSe lect] <Select 


۾ حلل أي عنصر من عناصر "البعد"(٠٠)‏ فتلاحظ ھون لبعد الثاني 
تتغيّر قيمته مع حركة المؤشر (الشكل ۸) مع ظهور الرسالة: 


DTimenzion text = 30 
Specify a second extension line origin or [UndofSelect] <Selectzs: 
Select continued dimension: *Cance]* 


Loarmmand :‏ 
ه أضغط "هروب" لإنهاء الأمر 
ل اعا الازت اشر افر |٠١‏ تافر اد اسر ك اتان مدا 
اقر أيقونة ”ا لتاشير العد على اليمين كالسابق . 


Dimension text = 30 
Specify a second extension line origin or [UndofSelect] Select: 


ه هذه الرسالة تطلب تحديد نقطة النهاية ل "خط البعد المستمر" التالي . اضغط 
"ادخال" مرتین للانتهاء. 


۲٦ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
١‏ لإضافة "بعد الزاوية"(١٠٠)نفذ‏ الخطوات الآتية: 
ه أضغط الأيقونة الاتية من الشريط - تبويب الحواشي - لوح الأبعاد 


standard e Î standard E 


8ة | 2727 ٢‏ ل 
Multileaders Tables‏ 
عا فلك سب 


f e Angular‏ ا 
anı‏ 
Creates an angular dimension‏ 9 7 2 


Measures the angle between selected objects or 3 points. Objects that 
". ') Radius | can be selected include arcs, circles, and lines, among others, 


o &« 

Mika Ordinate‏ ا 
م > 
1E‏ 
ttenaion line‏ 
1 
tension line‏ 
mension:‏ 
ipozite Corner‏ 
found‏ 


ll DIMANGULAR 


: فتظهر الرسالة‎ 
Lormmand : 
Lormand: _dimangular 
BSEeleEZCTE arl, CiFCIlE, line, Or <SpECiIfY YEFLEXY: 
BelecCt second line: 
Specify dimension arc line location or [MtextfText# Angler duadrant] : 
Dimension text = 135 


ه الرسالة الأولى تطلب تحديد "الخط الأول" للبعد الزاوي حدّد الخط العمودي 
(بالنقر بالفأرة عليه)مثلاً فتظهر الرسالة التالية تطلب تحديد "الخط الثاني" البعد 
الزاوي , اختر الخط المائل فتظهر الرسالة التالية تطلب تحديد "موقع نص 
البعد" اختر المنطقة الموضّحة في الشكل الآتي فتلاحظ ان البرنامج قد اضاف 


IT 
ee ا‎ 


۲۷ 


۲ لإضافة "علامة المركز" للقوسين نقذ الخطوات الآتية 
ین امسحة متے 2009 Iuio CA]‏ 


Î ¥ Copy of I5O-25 ب‎ 


اکم 
E Fa | ele‏ 


¬+ 
T7 EA FH 
E ES a 


Dimensions 


انقر الأيقونة ك ف "الشريط ٥٣‏ طط1 R"فتظهر‏ الرسالة الآتية 
Lorman 3‏ 


© 
Lommand: _dimcenter‏ 
SBeleZt art OF Cirlle:‏ 
ه حدد نقطة على محيط القوس الأسفل فتلاحظ ان البرنامج يضيف "علامة 
المركز" له. 
ه كرّر العمل لإضافة "علامة المركز" للقوس الأعلى. 
Lorman :‏ 
DIHZENTER.‏ 


SEleEZT arc OE Circle: 


0 لإضافة "بعد ذصة القطر" للقوسين نفذ الخطوات الآتية 


standard e standard 


jog A8 a‏ سا 


Multileaders Tables‏ أ ا 
ڪڪ کک yy Aine‏ | 


® Dial Radius 


Creates a radius dimension for a circle or an arc 


Maasures the radius of a selected circle or arc and displays the کڪ‎ 
۰ ا‎ J09 dimension text with a radius symbol in front of it. You can use grips to 
reposition the resulting radius dimension easily. 


Lî 
8 ord 
Lı 


1 کڪ 


, DOCUNHE~ | 


mm 


۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


7 
Rad 4‏ 
٠‏ أضغط الأيقر :تا اس انر "أبعاد". 
ه حدد نقطة على محيط القوس الأسفل ثم حدّد "موقع البعد". 
ه كرٌّر الخطوتين السابقتين لإضافة "بعد نصف القطر" للقرس الأعلى فتحصل 
على الشكل الاتي 


٤‏ المرحلة الأخيرة هي حفظ الملف. من القائمة "م|۴"اختر "ئ۸ م۷ك" 
للحصول على نسخة ثانية من الملف مع الحفاظ على الملف من دون هذا 
الشكل. 

.٥‏ في مربع الحوار "حفظ الملفات" اختر اسما وليكن "مهام" وموقعا 
لحفظ هذا الملف ثم أضغط المفتاح "ره۶". 

۹ يمكنك الآن مغادرة البرنامج باختيار "×۴" من القائمة "م|أ۴". 


۱۲۹ 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
الفصل السادس 
الكتابة والتهشير 


لفرضن امم لرخة الرس بب اة عض المطومات القاة مل بع 
"الملاحظات" الإضافية على الجزء المرسوم , "جدول البيانات" الذي يحتوي على 
معلومات عن "اسم الشركة" ,"اسم الجزء" ,"اسم الشخص" الذي رسم اللوحة , 
"بيانات الأجزاء" في حالة الرسوم التجميعية ... الخ. 
يُوفّر البرنامج إمكانية "الكتابة" باستخدام "أنماط مختلفة" للكتابة من خلال مجموعة من 
الأوامر بالإضافة إلى إمكانية السيطرة على النصوص المكتوبة من ناحية مواصفات 
الحرو ت السقي 
:Dtext‏ 
تحدم هذا الأمر لخرض حروفة نص الكتابة على شاشة الرسم أثئاء طباغة كل حرف 
يُمكن كتابة العديد من السطور بالإضافة إلى إمكانية تعديل "النص" المكتوب أثناء 
الكتابة (استخدام المفتاح "هءهم؟ )عه8") . لإنهاء الأمر أضغط المفتاح "ادخال". 
عند تنفيذ الأمر تظهر الرسالة: 

Current text style: "Standard" Text height: Z.5000 Annotative: No 

Specify start point of text or [Justify/Style] : 


-:Start point 
تحديد "نقطة بداية النص" . اتجاه كتابة النص بالحالة الافتراضية سيكون من اليسار إلى‎ 
اليمين ابتداء من هذه "النقطة". بعد تحديد النقطة تظهر سلسلة الرسائل الآتية:‎ 


Specify height <2.5000r?: 


هذه الرسالة تطلب تحديد "ارتفاع حروف النص" . اطبع ٠‏ مثلاً 


Specify rotation angle of text <0>: 


ثم رسالة تطلب تحديد "زاوية ميلان سطر النص" . وافق على القيمة (صفر) لكتابة 
سطر النص افقيا. 

اكتب اسمك مثلاً ثم اضغط المفتاح "ادخال". 

تلاحظ ظهور "موؤشر الكتابة" مرة ثانية للسماح بکتابة سطر جدید. يمکن ان تکتب 
السطر الثاني أو تضغط المفتاح "ادخال" لإنهاء الأمر. 

Justify, 

يُستخدم هذا الخيار للسيطرة على "تراصف نص الكتابة" . عند اختياره تظهر الرسالة: 


۰ 


اساسیات اوتوکاد ۱۰ 


Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TLITC/TR/ML/HMC/MR/ BL/BCIBER] : 


تحتوي هذه الرسالة على العديد من الخيارات الفرعية وهي 

[Align 

تضبط "موقع كتابة النص " بين نقطتين محدّدتين (يتغّر "حجم الحرف" نسبة إلى الحيز 
المحدّد للكتابة , إذا كانت المنطقة المحدة أكبر من "النص" تكبر الحروف لتملا 
المنطقة وبالعكس) 

‘Fit, 

يشبه الأمر السابق من ناحية تحديد "موقع كتابة النص" بنقطتين الا ان إرتفاع النص لن 
يتغّر ولكن قد يتغيّر عرض الحرف بالزيادة أو النقصان. 

Center, 

ترز خررف نظن ادا طن جا "ف امركر الم المرك هة ف لفل 
حيث يطلب البرنامج تحديد هذه النقطة. 

الخيارات الفرعية من ناحية موقع سطر الكتابة نسبة ل "النقطة المحددة" يُمكن 
توضيحها بالمخطط الآتي: 


TE (lop 


TL (lop left) 1 ۴ +—TF (top right) 
ML (middle left) X 4 ۷y MR [middle right) 
+_ ER (boitom right) 


EL t(baitiom lef Ê 


MG (middle center) 


EZ (bottom center) 


"Style 
استدعاء "نمط (نوع )" خط الكتابة المطلوب استخدامه. يجب ان يكون هذا النوع معرفا‎ 
مسبقاً. عند استخدام هذا الخيار تظهر الرسالة:‎ 


DTEXT 

Current text style: "Standard" Text height: 2.5000 Annotative: Wo 
Specify start point of text or [Justify/Style]: 3s 

Enter style name or [?] <لStandard>:‎ 


۳۱ 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
الضغط على المفتاح "ادخال" يعني الموافقة على استخدام "نمط الكتابة الفعال" والذي 
يظهر بين قوسين. فتظهر الرسالة الآتية التي تشير إلى "نمط الكتابة" الذي سيتم 
استخدامه مع تذكير بقيمة "إرتفاع حروف النص". 
Current text style: "Standard" Text height: 2.5000 Annotative: No‏ 
Specify start point of text or [Justify/Style] :‏ 


ثم يتم التعامل مع الرسالة كما سبق ذكره من ناحية تحديد "نقطة بداية النص". 
اما اختيار(؟) فيؤدي إلى ظهور الرسالة الآتية 


Enter tert style(s} to list <*>: 


TT 


Î AutoCAD Text Window - Drawing1.dwg کا‎ 
Edit 

DTEXT 
Current teET style: "Standard" Text height: Z2.5000 Annotative: No 

Specify start point of text or [Justify/Style]: 3 


nter style name or [7] <Standard>: ? 
LEF teEET atyle{a} to list <“: 

| et styles: 

Style name: "Annotative" Font files: txt 


Height: 0.0000 Width factor: 1.0000 GObliaquing angle: 0 
Generation: Normal 


Style name: "Standard" Font files: txt 
Height: 0.0000 Width factor: 1.0000 Obliaquing angle: 0 
Generation: Normal 


Current tert style: "Standard™ 


Current tert style: "Standard" Text height: 2.5000 Annotative: No ا‎ 


Specify start point of text or [Justify/Style] : 


حيث تظهر في القائمة "أنواع الخطوط" المختلفة في حالة تعريف أكثر من "نمط خط" 
واحد مع بيانات كل نمط والتي تشمل "اسم النمط" و"مواصفاته" من ناحية ارتفاع 
الحرف Height‏ ٍ "معامل العرض" للحروف Width 132٨٥0۳‏ "زاوية ميلان الحرف" 
Obliquing angle‏ و"كيفية كتابة الحروف":101اGener2‏ , تظهر أيضا معلومة 


عن "نمط الكتابة الفعال "٤1٠د „Current text‏ 


۳۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
لغلق هذه النافذة اضغط المربع (×) في الجزء الأيمن العلوي منها . 
ملاحظة تستخدم النافذة السابقة لعرض جميع الخطوات المُنفذة في جلسة الرسم ويسيطر 
المفتاح (۴2) على إظهارها أو اخفائها. 
نقذ الخطوات الآتية للتدريب على استخدام الأمر "ا×م†9" 
.١‏ استخدام التراصف الافتراضي ("تراصف الحروف" نحو اليسار) 
Conmand: dtext‏ 
Current text style: "Standard" Text height: 2.5000 Annotative: No‏ 
Specify start point of text or [Justify/Style]: 100,100‏ 
Specify height <Z2.5000>: 5‏ 
Specify rotation angle of text <0?: Enter‏ 
"ENTER TEXT Xamlr Hasan Enter‏ 


"ENTER TEXT CAD/CAM SERVICE CENTER Enter 


۲. "تراصف الحروف" نحو اليمين 


Command: DTEXT 

Current text style: "Standard" Text height: 5.0000 Annotative: No 
Specify start point of text or [Justify/Style]: J 

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TRYML/MC/MR/BL/BC/BR]: R 
Specify right endpoint of text baseline: 200,70 

Specify height <5.0000>: 

Specify rotation angle of text <0>: 


"ENTER TEXT Sanlr Hasan Enter 


"ENTER TEXT ad # Cam Service Center Enter 


.٣‏ استخدام الخیار "عا" 


Command: dtext 

Current tert style: "Standard" Text height: 5.0000 Annotative: No 
Specify start point of text or [Justify/Style]: j] 

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/ER]: a 
Specify first endpoint of tet baseline: 270,170 

Specify second endpoint of text baseline: 310,170 


"ENTER TEXT Samir Hasan Enter 


لاحظ ان النص المكتوب كان أكبر من المنطقة المحدّدة ولكن البرنامج قام بتصغيّر 
الحروف بشكل منتظم بحيث اصبحت بين النقطتين المحذدتين بالإضافة إلى ان البرنامج 
لم يسال عن "إرتفاع الحروف" لأنه سيْعْيّر الارتفاع اعتماداً على المنطقة المحذدة. 


YT 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
Command: dtezxt‏ 
Current text style: "Standard" Text height: 5.0000 Annatative: Ho‏ 
Specify start point of text or [Justify/Style]: j‏ 
Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TIC/ TR/ML/MC/MER/BL/BC/BR]: f‏ 
Specify first endpoint of text baseline: 270,140‏ 
Specify second endpoint of text baseline: 310,140‏ 
Specify height <5.0000>:‏ 


"ENTER TEXT Sanlr Hasan Enter 


لاحظ ان النص المكتوب كان أكبر من المنطقة المحدّدة ولكن البرنامج قام بضغط 
المحددتين. 
ملاحظة : 
عند استخدام الخيار الفرعي "ا" فان "مُعامل الغرض للحروف,ها۴ac "Width‏ 
يتغيّر اعتماداً على النقطتين المحدّدتين لتعريف "منطقة النص". إذا كانت حروف النص 
أكبر من المنطقة المحدّدة فان قيمة هذا "المُعامل" تصبح اقل من .)١(‏ 
Style‏ 
وهو من الأوامر الرئيسة للبرنامج يُستخدّم لتعريف "نمط خط جديد" أو "اختيار خط 
معين" ويختلف عن الخيار الف ي للأمر "ا ."5†٥×‏ عند تنفیذه يظهر مربع 
الحوار عالا؟ ٠#»‏ "* الاتي 

e se 


Curent text style: Standard 
Styles: 
چ‎ Fant 
#k Annatative i 


[] Use Big Fort 


Size 

E Annatatiye i 
Match text orientation 
to layout 

Effects 


Width Factor: 
1.00 


Oblique Angle: 


T٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
باستخدام مربع الحوار هذا سنتدرب علي "إنشاء نمط كتابة جدید" وکما فا 


-١‏ انقر | (e.‏ فيظهر مربع الحوار "نمط كتابة جديد": 


-۲ 


فتلاحظ ظهور هذا الاسم في الحقل 


-۳ 


hı New Text Style | 


Ste Name: kiye 


ا e e‏ طبع "ا۷۷5۷ "ثم انقر 


Styles: 
Ã Annatative 


[Standard 


لمربع حوار "نمط الكتابة". 
Fort Name:‏ 
في الحةل افتح القائمة المنزلقة واختر العنوان 


new Roman"‏ imesا'"'اتحدید‏ "نوع الخط". 
Fant Style:‏ 


-٤‏ في الحقل اتر "لاوق "لجل الحروف سسكة بور أيضا 


-° 


٦ 


o 


الخيار "ءأاهع]"لجعل الحروف مائلة والخيار "ءاج اهام 6"لإنشاء حروف سميكة 
ومائلة. الخيار ٣"‏ هاعم R"يجعل‏ الحروف تظهر بحالتها الاعتيادية 

Height 
في الحقل اترك "قيمة الإرتفاع" مساوية للصفر للسيطرة‎ 
على "ارتفاع الحروف" عند الكتابة وبالتالي إمكانية كتابة نصوص مختلفة بنفس‎ 
الخط وبارتفاع مختلف للحروف.‎ 
تسيطر المنطقة "وء ه۴۴۴"على التأثيرات التي يُمكن اضافتها للحروف. نشُط أي‎ 


Ao BbL 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 

۷- لتغيير "اسم نمط الكتابة" انقر على "اسم النمط" المطلوب تغييره نقرتين ليست 

مزدوجة أو انقر عليه مرة واحدة ثم أضغط المفتاح (۴2) فينتقل إلى "طور تحرير 
الاسم" . 

۸ انةر "ككك لجعل هذا النمط هو "النمط الفعال للكتابة" ثم انقر 


oe |‏ | لغلق مربع الحوار. 


تعريف "نمط جديد" دون استخدامه موفراً إمكانية حذف هذا النمط , اما إذا 
استخدم النمط للكتابة فان هذا المفتاح يصبح غير نشط. 


ه يكون الخيار "| نشطاً فقط عند اختيار "نمط كتابة ثنائي الاتجاد" 
مثل"×ء. ×" اما النمط نوع "۴"فان هذا الخيار يصبح غير نشط 


الآن سنتدرب على استخدام "نمط الكتابة" هذا وكما يأتي: 
Command: dtext‏ 
Current text style: "styl1555" Text height: 5.0000 Annotative: No‏ 
Specify start point of text or [Justify/Style]:‏ 
حدد نقطة على شاشة الرسم 


Specify height <5.0000>: 8 

Specify rotation angle of text <0>: Enter 

Command : "ENTER TEXT "MY FIRST TEXT STYLE" 
"ENTER TEXT Enter 


تمرین : 

كرّر تنفيذ الأمر مع ضبط القيمة "15 = "rotation angle‏ 

ستلاحظ ان "سطر النص" بأكمله يميل بزاوية ٠١‏ درجة عن خط الافق. 

ملاحظة 

عند تحديد "إرتفاع" لحروف نمط الكتابة (٤۸ع۳)‏ في مربع الحوار "نمط الكتابة" فان 
هذا الإرتفاع يُستخدم على انه "إرتفاع حروف نص البُعد" مهما كانت القيمة المحدّدة 
لارتفاع الحرف في مربع الحوار "نمط الأبعاد". 

tع×†رمألا‎ 

يشبه تماما في استخدامه وخیار اته الأمر "ا »×هد" 


۳١ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
!lأمرMtext‏ 
يُستخدم هذا الأمر لكتابة "سطور عديدة" من نص الكتابة. 
عند تنفيذ هذا الأمر تظهر الرسالة 
Command: mtext‏ 


Current text style: "styl1555" Text height: 8 Annoctative: No 
Specify first corner: 


هذه الرسالة تطلب تحديد "النقطة الأولى" لموقع النص. بعد ذلك تظهر الرسالة الآتية: 
Specify opposite corner or [Height/ Justify/Line‏ 
spacing/Rotation/Style/Width/Columns] :‏ 


هذه الرسالة تطلب تحديد "الركن الثاني" لمنطقة موقع النص. مع حركة المؤشر تلاحظ 
ظهور نافذة متغيّرة كما في الشكل الآتي: 


بعد الانتهاء من "تعريف الموقع" يظهر تبويب على "الشريط 0٠‏ طط۴" هو "محرر 
النص" کما مبيّن في الشكل أدناه 
IE‏ . ا NTO EE ST‏ 


Draw Dimension dify Parametric elp Express 


Parametric View Manage Output Express Tools 


Columns Symbol Field | Spell‏ بر کی د سک 
Check | Replace | “‏ 2 2 ا 


| | | ا م‎ Insert Tools = | Options 


Sannin Hnsnmn 
أستخدم الأزرار المتوفرة ضمن هذا التبويب كاي "محرر تصوصض" ويُمكن من خلاله‎ 
التطرة على 'اتتراصفاف" النكة الخررفة النكن, كفب الك المطلرت کے اتر‎ 


2€ 


Close 


علق مربع الحوار ووضع "النص" في المنطقة السابقة التحديد. 
يور التبويب "محرر النص" هذا إمكانيات إضافية مثل 


۳۷ 


(ABE 


Find & 
Replace 


Tools >‏ 
يُستخدم هذا الخيار ل "البحث" عن كلمة أو جملة معينة واستبدالها بكلمة أو جملة أخرى 


کا 
السيطرة عل "المسافة الفاصاة" بين سطور اللص 
ate Parametric View Man age‏ 
[BII ¥ ve TT‏ 
(U O MBylayer‏ 
LEE‏ 


FF dF qk 


0 Formatting 
عى ”راصفات خرو ال بن ك ( قرت اح وة‎ 
وراں‎ 


@ 


Symbol 
الضغط على هذا المفتاح يودر إمكانية إضافة "رموز خاصة" لنص الكتابة مثل (الدرجة‎ 
المئوية) , (علامة القطر) , وغيرها من "الرموز الخاصة"‎ 


. ED CE 1 | E 


0 Text Editor = 


*# @ Bw CÎ 


A > GE e 


|U O! WlByLayer 


Justification 


Text 1 1 
کچ ج و مه س‎ 
i Style Formatting Paragraph = ا‎ Insert | + | Tools < | Options | 
Select All Ctrl+A 
ا‎ ۳ 1t 1 Cut Ctrl+X 
EEE py CnC 
Past Ctrl+V 
Paste Special > 
Insert Field... GÇrl+F 
Symbol 
Import Text... 


Paragraph Alignment 


1 Paragraph... 
* Bullets and Lists 


l4] 4] * [FI Model £ Layout1  LayoutZ | 


Cammand: properties Columns 

Command: mtext E 

Current text style: "Standard" Text height: Z aS r 

Specify first corner: Change Case ِء‎ 

AutoCAPS 

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line . 

spacing/Rotation/ Style/Width/CoLumns] : ms i 

Command : 

a Combine Paragraphs 

Command: _mtext Current text style: "Standard" Remove Formatting ۰ 

Background Mask...‏ ن 

Specify first corner: 

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line Edîtor Settings + 

sapacing/Rotation/ Style/Width/Columns] : RR : 0 
E ll EIA Cancel | TT IESE EEE 


ا 
E‏ 


۳۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 


النقر باليمين على مساحة النص ثم اختيار "استيراد نص" من القائمة الجانبية يسمح ب 
"استيراد نص" مكتوب في موقع آخر على الحاسبة 
تصويب أخطاء الكتابة 
يُمكن ان تصادف نوعين من "الأخطاء" . النوع الأول هو الخطاً قبل الانتهاء من الأمر , 
في هذه الحالة يمكن استخدام المفتاح "Back Space"‏ في أوحة المفاتيح لتصويب 
الخطا. 
النوع الثاني هو الخطأ بعد الانتهاء من تنفيذ الأمر, في هذه الحالة يُستخدم الأمر 
"خصائص" لتصويب الخطأ وكما في المثال الآتي: 
نقذ الأمر "۲٥×٤"‏ لطباعة الجملة الآتية: 
This is myr second test for riting‏ 
كما تلاحظ فان هذه الجملة تحتوي على العديد من الأخطاء 
.١‏ تأكد من وجود الكلمة "ل٣‏ ج٣‏ صه٤"عند‏ "سطر الأمر". 
.١‏ انقر نقرة مزدوجة على النص فيتغيّر "طور العرض" إلى "طور تحرير النص" 
وتستطيع تعديل النص كما تفعل في محرر النصوص التقليدي. 
۳. بعد الانتهاء من التعديل انقر نقرة مزدوجة خارج مساحة النص فيختفي التبويب 
"محرر النص" من "الشريط ٥‏ طط" . تلاحظ ان النص قد تم تعديله. 
استخدام الحروف الخاصة 


EC E ~‏ ر A BC‏ 1 2 س 

E‏ 5 ڪ 

2€ |= کک ج Ez‏ 
Columns Field Spell Find & Close‏ ص تس 
ا ر ٠‏ کر کڪ 


Check Replace 
Degrees %?d اس‎ 
Plus#Minus ?ép 

Diameter %%c 

IIygT ___pGpPETSUTMN rl. TI Almost Equal J+ 2248 

Angle NlUl+Z220 
Boundary Line "U+E1O00 
Center Line \UM+=2104 
Delta \U+0394 

Electrical Phase \MJ+0278 
Flow Line \U+E101 
Identity \MU+2261 

Initial Length "U+EZ200 


Monument Line MIJ+E102 
rawingl1 1 _1_û0041.sv$ ... Not Equal \UJ+2260 

Ohm \MU+2126 

Cmena “MlI+ OAS 


۳۹ 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
قد تحتاج احياناً إضافة "رموز نص خاصة" مثل (علامة الدرجة المئوية (°)) أو (علامة 
القطر (0)) أو (العلامة (±)),يُمكن إضافة هذه "الرموز" مباشرة من التبويب "محرر 
النص" المُبيّن في الشكل أعلاه بمجرد طباعة الأمر"ا×ه". وكذلك يُمكن ادخالها إذا 
استعملت الأمر"٤×ع†5"‏ بادخال الاختصارات الآتية ضمن "سطر الأمر" مباشرة: 
4ملإضافة علامة الدرجة المئوية 
م%ملإضافة رمز السماح موجب / سالب 
%٥‏ ملإضافة رمز قطر الدائرة 
%%% لإضافة رمز النسبة المئوية 
٥مالسيطرة‏ على تنشيط وإلغاء تنشيط إضافة خط فوق النص 
u‏ %%السيطرة على تنشيط وإلغاء تنشيط إضافة خط تحت النص 
نقذ الخطوات الآتية للتعرف على كيفية استخدام "الرموز الخاصة" 

Command: dtext 


Current text style: "Standard" Text height: 2.5000 Annotative: No 
Specify start point of text or [Justify/Style]: 


حدّد نقطة على الشاشة 


Specify height :=>2.5000ل‎ 8 
Specify rotation angle of text <Û>: Enter 


Enter text : 100%%p 0.05 

Enter text : the diameter is %%c 30 

Enter text : the angle is 45%% d 

Enter text : this is 5%%% of the length 

Enter text : %%oMy name is Samir%%o %%u | am an Engineer 


Enter text : Enter 
: بعد الانتهاء من تنفيذ الأمر ستحصل على السطور الآتية‎ 


OU 

the diameter is IU 

E OE 5 

this Is SZof the length 

MY Nome is Sonmirl am an Engineer 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


القطاعات والتهشير 
لاستكمال معلومات لوحة الرسم يضاف "التهشير" للدلالة على "القطاعات" حيث يقوم 


هذا الأمر بملئ المنطقة المختارة بنموذج "التهشير" المحدّد. 


21 Edit 


استخدام الأمر ۰ 
من "الشريط 0۸ طط"> التبويب "الرئيس" انقر الأيقونة |. فيظهر مربع الحوار 
"ته د 2 


Add: Pick points 
FE) Add: Select objects 


EF) Bermoaye boundaries 


FÎ Recrea 2‏ ڪڪ 
Custom patlerr: 2 E | Pecreate boundary‏ 


Angle and scale اا‎ Wiew Selections 
Angle: 

0 Options 

[E Annatative 
Aasociative 

Spacing: 1 | Create separate hatches 
I50 pen width: LL 7 Draw order: 

Send behind bounday ww 


[I Double [] Relative to paper space 


Hateh origin 
ı@ lse curert origin 


2 Inhert Properties 
O Specified origin 


Click ko sek new origin‏ ا 


[1 Defaukt ta boundary extents = 
[Bottomlet <| = 


[_] Stare as default origin 


Preview | 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
يحتوي مربع الحوار على العديد من الخيارات التي تسيطر على "نوع نموذج التهشير" 
ومواصفاته, هذه الخيارات تكون موز عة على تبويبين 
التبویب الأول |١١١‏ . 
يتم هنا تعريف "مظهر نموذج التهشير" المطلوب تطبيقه حيث تتوفر الخيارات الآتية: 


dened‏ :۴ :- ضبط "نوع نموذج التهشير" وتحتوي 
القائمة على ثلاث أنواع 
[Predefined ْ‏ 


يحذد"نموذج سابق التعريف" . هذه النماذج محفوظة في الملفين (aم.cadهج)‏ 
و(2م.cadis0ه)‏ ضمن المجلد 
C:\Users\k\AppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD‏ 
2010\R18.O\enu\Support‏ 
يمكن السيطرة على "زاوية الميلان" و"مقياس الرسم" لأي من هذه النماذج. 
یتم هنا إنشاء "نموذج خطوط" اعتمادا عل "نوع الخط الفعال Type‏ ineا"في‏ لوحة 
الرسم. يُمكن السيطرة على "زاوية ميلان" و"المسافة الفاصلة" بين خطوط النموذج. 


Custom 


ا ن ي ي ي ڪڪ ا 


يحذد نموذج معرف في ملف (ه۴) تقوم بإنشائه . يُمكن السيطرة على "زاوية دوران" 
و"مقياس رسم" هذا النموذج. 


Pattem: ANALE ¥‏ 
عرض قائمة ب "نماذج التهشير سابقة التعريف". 
ANGLE 3‏ 


يعر ض مربع الحوار "نماذج التهشير سابقة التعريف" 
Swatch: FtEttELtELLEELE|‏ 
نافذة تعرض صور ل "نموذج التهشير المحدد". 
يكون هذا الخيار نشطاً فقط عند اختیار النو ع'٣‏ یں" 
Scale:‏ 


1 ٍ 


1۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
"مقیاس رسم خطوط التهشير" . يكون هذا الخيار نشطا فقط عند اختيار النوع 
"custom" ڍl "predefined"‏ 


Angle: 
0 چ‎ 
"زاوية دوران خطوط التهشير" نسبة إلى المحور× لنظام الإحداثيات الحالي‎ 
1 


تحديد "المسافة بين خطوط التهشير" في نموذج المستخدم ويكون نشطاً فقط عند اختيار 
illنوع"defined "user‏ 
e Add: Pick points‏ 


تحديد "القطاع" مراد تهشيره بالنقر على أي نقطة ضمن حدوده . 


EE 


k| Add: Select objects 
تحديد "عناصر الرسم" التي تمثل حدود منطقة التهشير.‎ 

التبويب الثاني : [Gradient]‏ 

يُمكن إنشاء نماذج تهشير ب "تدرجات لونية" باستخدام لون واحد فقط أو لونين. 
تطبية . 


١‏ رس آلشکل الاتی 


- 


۲. نقذ الأمر "ة۳" بالضغط على ايقونته في "الشريط 0 طاطم" 
۳. من مربع الحوار "تهشير" وعند العنوان "۸٣٥اج٥"اضغط‏ المفتاح الصغير ذا 
النقاط الثلاث لعرض مربع الحوار "نماذج التهشير سابقة التعريف". 


EAL 


Type and pattem 


Type: 
FPattem: 


Swatch: 


AR-B316 AR-B316C 


چ ا س 


AR-BB8 AR-BRELM  AR-BRSTD 


1 BE B8 
4 


AR-HBONE  ARFPARQ1 AR-RROOF 


LID ANGLE 


AR-SAND BO 


a جڪ‎ 


انقر "موافق". سيُغلق مربع الحوار وتظهر الكلمة"|ععtء"‏ في 
انحقJل"pattern".‏ 


ه. أضغط الأيتر دة 8 6 لطا لا ختيار نقطة في المنطقة المطلوب 


تهشير ها فيختفي مربع الحوار مؤقتا مع ظهور الرسالة 


|Command: _bhatch 

Pick internal point or [Select objects/remove Boundaries] : Selecting 
eveErYtHINI. .. 

Selecting everything Visible... 

Analyzing the selected data... 

Analyzing internal islands... 


.٦‏ اختر أي نقطة داخل ١‏ لمنطقة المستطيلة (خار ج الدائرتين) 
E‏ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱۰ 
۷ أضغط المفتاح "ادال" للمرافقة على الاختيار فيعرد مريع الحوار "تهشير" 
للظهور. 


۸ أضغظط الد ا الموجود أسفل يسار مريع الحوار للحصول على 
"مشاهدة أولية لنموذج التهشير". اضغط المفتاح الأيمن للفارة للعودة إلى مربع 
الحوار "تهشير". 

.٩‏ يُمكن تعديل "نموذج التهشير" من حيث اختيار نموذج آخر أو تغيير زاوية 
دوران خطوط التھشیر "ماعہ۸" او تغییر مقیاس رسم خطوط التھشیر 
"ماهعS"حسب‏ الحاجة. 


8 انقر "موافق" للموافقة على تطبيق نموذج التهشير المختار. 


.١‏ كرٌّر تنفيذ الخطوات الخمس الأولى من التطبيق السابق 

۲ 5 ۴ الق 5 اقخذرة "منطقة التهة ۴ " بدلالة عناصر 
الرسم 

۳. حدد المستطيل اعلاه فقط بدون الدائرتين ثم انقر المفتاح "ادخال" 


Previn 


٤‏ ا ۴ المفتاح لإنجاز "المعاينة" . ستلاحظ ان "نموذج 
التهشير" لم يطبق بالصورة المطلوبة. 
٥ه‏ أضغط المفتاح "هروب" للعودة الى مربع الحوار 


3 Add: Select objects أضغط المفتاح‎ .١ 


من جديد لإعادة اختیار العناصر 


الفصل السادس - الكتابة والتهشير 
۷. حدد المستطيل والدائرتين .تم انقر ١‏ لمفتاح "ادخال". وانجز "المعاينة" ستلاحظ 
ان النموذج ١‏ صبح كما هو مطلوب. 
۸. أضغطا لمفتاح "موافق "للموافقة على "تطبيق" نموذج التهشير. 


.١‏ ارسم الشكل الاتي 


۲ ف أمر "ت 0 د " كما في التطبيق السابق وعلی ساس اختیار "نقطة داخلية" 
۳. اختر نقطة داخل منطقة المستطيل وخارج حروف الكتابة 


0 
.٤‏ اختر نموذج التهشير ۸۸180٤‏ 


E 


ستلاحظ ان البرنامج يتعامل مع "النص" على انه "منطقة مستطيلة" ويتعامل معها كما 
تعامَل مع الدوائر في التطبيق السابق. 
إفتح الملف "۲1ع٤مهط"‏ (الذي سبق ان تم انشاؤه في تمارين الفصل الأول) 
.١‏ باستخدام الأمر"مم زام" ارسم "اطار للوحة الرسم" سمكه ٠,۷(‏ ملم) بحيث يبعد 
عن حافات الورقة مسافة ٠١‏ ملم من جميع الجهات. 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


. في الركن الأسفل الأيمن ارسم "جدول البيانات" الموضّحة قياساته أدناه 
واستخدم خيارات الأمر ×٤"‏ 0"لضبط مواقع النصوص المختلفة. 


E VILES LTENINER 


"۲إ|جtع إحفظ ملف الرسم بالاسم"2‎ .٤ 


1۷ 


By¥' Samir Hasan 


ELAM E 


LA 


Draw 


Date! 


القسال السايع الكل راترات 
الفصل السابع 
الكتل والتوصيفات 


تعتبر "الكثل ء)عم[6"من العناصر المهمة نظرا لما تملكه من المميزات العديدة مثل: 
.١‏ التعامل مع "الكتل" يمثل تعامل مع مجموعة عديدة من الأوامر مدمجة في 
أمر واحد وهي : Array, Rotate, Scale, Copy‏ 
۲. إمكانية التعامل مع جزء من الرسم في ملفات أخرى 
۳. إمكانية تعديل الكتل المرسومة في ملف الرسم بشكل سريع جدا. 
.٤‏ إمكانية حفظ معلومات ك "توصيفات للكتلة" يُمكن التعامل معها لاحقاً في 
برامج معالجة مثل "إأام»×ع" 
تعريف الكتلة. 
بخ تمرف الفا ل التعامل مما ر كسا فى الخطرات اة 
ركن الكل الا كمك وائ لمال رس كاك 


من "الشريط ادان "> التبويب "إدراج">اللوح "كتلة" انقر الأيقونة ۵ 
AKO O 1‏ 1 ا E GT‏ 


Insert Create 


Editor Atm AttrlBtte ” 


Block ¥ Attribute Reference YT ıı | Import 


0 
: . 
E 
Name: 
Base point Objects Behavior 
Specify Onscreen Specify Onscreen Annatative 
Pick point «E, | Select objects E] Match block orientation 
Im h to layout 
XxX 0 O Retain [1 Seale uniformly 
¥ 0 (@) Convert to block All 
: ow exploding 
i) Delete 
Z2 |0 
BB No objects selected 
Settings Description 
Block unit: ۴ 
Milimeters 35 
open neck eter س‎ | 


€۸ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
Name:‏ 
. في الحقل [- اطبع"اسم الكتلة" 
ılyكhwindow'"'"j"‏ 


Base point 
E. 
5 Fick point g2 
في المنطقة انقر الزر"غہ امم )ام' فتلاحظ‎ .۳ 
اختفاء مربع الحوار وظهور الرسالة‎ 


Command: _block Specify insertion base point: 


هذه الرسالة تطلب تحديد "نقطة مرجعية" لحشر الكتلة , اختر نقطة منتصف الضلع 
الأيسر للمستطيل الموضّحة فيعود مربع الحوار السابق للظهور. 


bjects 
| u mn 


e u mm 0 o 
ء|ع6"فيختفي‎ ٤ ا انقر الزر "ئ عزطه‎ LH في المنطقة‎ ٤ 
مربع الحوار وتظهر الرسالة"واعءعزطه اء ام6" التي تطلب تحديد "العناصر"‎ 

التي ستعرف الكتلة 
ه. حذد عناصر الرسم (المستطيل والخطين الوسطين) ثم اضغط المفتاح "ادخال" 
لإنهاء عملية التحديد. يمكن استخدام الخيار "س لم۷" لتحديد "عناصر 
الرسم". 
.٦‏ انقر "موافق" لغلق مربع الحوار. 
حشر كتلة في ملف الرسم 
بعد الانتهاء من تعريف الكتلة يُمكن الافادة منها ب "حشرها" في مواقع مختلفة الرسم 
كما في الخطوات الآتية: 
افرض الشكل الآتي والذي يمثل جزءاً من مخطط بناية ونريد إضافة الشبابيك في 
مواقعها. 


1۹ 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 


nslon EE: Paramene WInIOW Help Express e Tax 


Manage Output Express Tools «a 


۹ Bš ھا=‎ 3 8 EFE 
i ma22 BABS E 
Sr ۳ کا‎ 2 =| a [كاع‎ Seek design content û 
Insert A a: a ال فن | ر ات‎ Ba ا‎ DE CS Fd product design files online 
@- 2 @) ink 
1 Block = 1 RERrENEE کا‎ E KE | î 


Name: 9 © 


Path: 


[_ [Locate using Geographic Data 


Insertion paint Scale 
#| Specify On-screen 


#: 0 


۷ في الحقل أ" ااابحث عن "اسم الكثلة" 


المطلوب حشرها في مثالنا الحالي"سowلdہاسwم"‏ 


RE, 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۱۰‏ 
Insertion point‏ 
۸ تأكد من وجود الاشارة في اlلحJa [I] Specify Onacreen‏ 
٩‏ انقر "موافق". ستلاحظ ظهور "الكتاة" وهي تتحرك مع حركة المؤشر 
"النقطة المرجعية" لحشرها هي نقطة تقاطع مؤشر الرسم. 
8 حدد نقطة نهاية الجدار الموضّحة في الشكل (أ) فتلاحظ ان الكتلة قدتم 
"حشرها" في هذه النقطة وكما في الشكل (ب). 


1 


e e 
ل‎ 


ب 1 


التحكم بمواصفات الكتلة المحشورة. 


.١‏ کرّر تنفیذ الأمر ٤"‏ مءہ|" 


Scale 


۲ تأکد من عدم ا ل الحقل [Specify Onacreen‏ | 


XK: 

۳. في الحقل : اطبع الرقم .)١(‏ 

.٤‏ انقر "موافق", ستلاحظ ظهور كتلة الشباك وقد اصبح "مقياس الرسم" باتجاه 
المحور (×) ضعف "مقياس الرسم" الأصلي للكتلة. 


. 


ڪڪ 


٥‏ أضغط المفتاح "هروب" لإلغاء تنفيذ عملية "حشر الكتلة". 
.٦‏ کرّر تنفیذ الأمر ٣٤"‏ مءہ|" 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 
Rotation‏ 
۷. تأگد من تنشیط الحتل 0۸۴۹ م E‏ 
۸. انقر "موافق" فيختفي مربع الحوار وتظهر الرسالة التي تطلب تحديد "النقطة 
المرجعية لحشر الكتلة". 
۹. اختر نقطة النهاية العلوية للجدار المائل. 
.٠‏ ستلاحظ ان كتلة الشباك "حشرت" في النقطة المحدّدة مع ظهور رسالة تطلب 
تحديد "زاوية الدوران". اختر نقطة النهاية السفلى للجدار المائل. 


= 


.١‏ كرّر العمل لحشر كتلة الشباك بصورة عمودية في الفراغ المخصص لها على 
الجدار الأيسر للغرفة. 
ملاحظات 
.١‏ ل "تكبير" الكتلة المحشورة اطبع رقم أكبر من )١(‏ ول "تصغيّرها" اطبع رقم 
أصغر من .)١(‏ 
۲. يُمكن حشر الكتلة بقيم مختلفة ل "المقياس" باتجاه المحاور المختلفة. 


حشر مجموع كتل 
يُمكن استخدام الأمر "موم "لحشر "نسخ عديدة من الكتلة" في ملف الرسم مرة 
Command: minsert‏ 
Enter block name or [?] <hwindowz2z:‏ 
Units: Millimeters Conversion: 1.0000‏ 
Specify insertion point or [Basepoint/Scale/K/Y/3/Rotate] :‏ 
حدّد نقطة على الشاشة 
أضغط المفتاح "ادخال" للموافقة على الرسائل الثلاث اللاحقة والخاصة ب "مقياس 
الرسم" و"زاوية الدوران" (او اطبع قيماً حسب الحاجة) 
Enter X scale factor, specify apposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:‏ 


Enter ¥ scale factor <use X scale factor>: 
Specify rotation angle <0>: 


o۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


Enter number of rows (---}J <I?! 34 


تحديد عدد الصفوف للكتلة المحشورة 


Enter number of colons (| [|] |} <1?: 3 


تحديد عدد الاعمدة للكتلة المحشورة 


25 


Enter distance between rows or specify unit cell [(---}: 


تحديد المسافة بين الصفوف 


Specify distance between columns (|||J: 70 


تحديد المسافة بين الاعمدة 
ستلاحظ ظهور "مصفوفة" من الشبابيك موزعة غلئ أربعة صفوف وثلاثة أعمدة 
بالمسافات المحذدة . يُمكن تنفيذ الخيار "ااج"من الأمر"0۳ه2"إذا لم تظهر جميع 
الشبابيك في لوحة الرسم. 


ملاحظة 


الأمر "ا مMins"هو‏ آمر مرکب من الأمر "۲۲عءم!" والأمر "رھ "ذو الخيار 
الفر عي "Rectangle"‏ 

تفجير الكتل 

يستعمل الامر "تفجير الكتل" لغرض استرجاع عناصرها الرئيسة وتوفير إمكانية تعديل 
هذه العناصر: 


١ 
٣ 


oY 


. ل "تفكيك الكتلة" إلى "عناصرها الأساسية" انقرأيقونة الأمر "كا س 


اختر أحد أوامر التعديل وليكن "م0۷ "مثلاً 

حدد أي خط من خطوط كتلة "سه لہس "المحشورة , ستلاحظ ان البرنامج 
يختار "جميع عناصر" خطوط الكتلة . وهذا يعني انه يتعامل مع "الكتلة" كوحدة 
واحدة. 

حرّك الكتلة إلى موقع جديد. 


rt nd 
, ادا‎ e BO 
°“ ONT J MEA. 


تم حذد أي خط من خطوط كتلة الشباك. 

كرٌّر تنفيذ الأمر "م10۷ "مرة أخرى. 

حدد الخط الافقي الأسفل للشباك ستلاحظ ان البرنامج يختار هذا الخط فقط 
ويترك باقي الخطوط مع استمرار ظهور رسالة "اختيار العناصر". 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 
۷. حرّك الخط المحدّد إلى موقع جديد. 


تعديل الكتل: 
لنفترض اننا اردنا لاحقا تعديل "شكل" الكتلة yè"hwindow"‏ ملف الرسم هذا ليکون 
الناتج كما في الشكل الآتي: 


ا 


.١‏ ارسم الشكل الجديد المطلوب 

. نقذ الأمر")عماط" 

. اطبع "اسم الكتلة" المطلوب تعديلها في الحقل"مص هم" 
. حذد "النقطة المرجعية للحشر" الجديدة"غأهم مه8" 
حذد "عناصر خطوط" الكتلة الجديدة"ء†مزطه ام امء" 
. انقر "موافق" 


ستلاحظ ظهور رسالة تحذير تشير إلى وجود "كتلة" تحمل هذا الاسم وتستفسر هل تريد 
ان تعید تعريفها . انقر "موافق" فتلاحظ تغيّر الكتل السابقة الحشر إلى شكل الكتلة 
الجديدة. 

تعريف الكتل إلى ملفات خارجية: 

ان "تعريف الكتلة" في ملف رسم واحد باستخدام الأمر")عهاط" يكون غير كاف 
لاستخدامه في ملفات اخرى لأننا إذا انتقلنا إلى ملف آخر أو فتحنا ملفاً جديداً فانه لن 
يكون بالإمكان الافادة من تلك "الكتلة", لذلك يجب "تعريف الكتلة" بصيغة أخرى ليتم 
الافادة منها مع جميع ملفات الرسم. هذه "الصيغة" هي استخدام الأمر ")ءه١ا۸8".‏ 
WBlock‏ 

يُستخدم هذا الأمر ل "حفظ الكتلة إلى ملف خارجي" وكما في الخطوات الآنية: 


اطبع الأمر ")ها8 ۷"فيظهر مربع الحوار "Write Block"‏ 


0 mm ^ ۾‎ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


7 
A Write Block 1*1 
Source 
O Block: 
©) Ertire drawing 
'@ Objects 
Base point Objects 
ك‎ (| Fick point SE 
X: i@ Retain 
Y: 0 اا‎ Convert to block 
O Delete from drawing 
|0 
Î No objects selected 
Destination 
File name and path: 
ج‎ ِ 5 
Insert units: 1 Millimeters | 
Caneel ا‎ 


Source 
3 Block: 
@) Entire drawî 
@ Objects تأكد من اختيار العنوان"ءاء زط"‎ .١ 
Base paint 
im n لتحديد "النة ل المرج عية للحشث " انقر الزر‎ ۲ 
bjects 
[E] Select objects لتحديد "العناصر" التي تُمثّل الكتلة انقرالزر‎ .۳ 
اطبع "اسم الملف" الذي سيمل الكثلة في الحقل‎ .٤ 


° 


ّ 


File name and path: 


[E\Userslc\ Documents new, blocx SS 


حدد "موقع حفظ اأمأف" گا 
. انقر "موافق" لغلق مربع الحوار 


حشر كتلة مخزونة بالأمر )اط۷ 


١ 


اضغط أيقونة الأمر 0c)"‏ |ser†Bہ|"‏ 


Name: 
E ame انقر الزر الموجود بجوار الحتل ا‎ .۲ 


الحوار | "1"١‏ اللبحث عن "ملف الكتلة" المطلوب. 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 
۳. حدّد الملف المطلوب حشره 
TT‏ خطوات "حشر الكتلة" الاعتيادية كما في الأمر "۲ هءم|"من ناحية تحديد 
"نقطة حشر الكتلة" و"مقياس الرسم" و"زاوية الدوران". 
ارسم الشكل الآتي واحفظه على أساس "كتلة خارجية )ءهاطW".‏ ("نقطة الحشر 
المرجعية" هي النهاية اليسرى للمستقيم الأيسر) وتدرب على حشر هذه "الكتلة" في 


ٍ Attri butesٽlصوتl‎ 

فاضا عات خاعة اة الم ي خر ها ما درد وس اغا تي لى 
مجموعة من اجهزة الحاسوب . هذه الاجهزة مختلفة المواصفات من ناحية النوع , ل 
الصنع, السعر ... الخ. سيتم التعامل مع كل مواصفة على انها "توصيف للكتلة" a.‏ 
فى حالة الكتل يجب "تغريف التوصبفات" لرن الافانة متها 

: بيق ج 5 

نفرض الشكل الاتي وهو يمثل رمز حاسوب نريد وضع مجموعة منه في قاعة معينة 
وتري لكل اسرب تحيد "القواصقات السابقة" أغلاة 


ا 


e 


ا ترم الكل 
ا . لعرّف التوصيف الأول بالنقر على زر ال ا ی 


aj ê =A 2 8 Brn EEE‏ چ چ 
a e‏ کڪ کڪ = ےا Un‏ اا ج Ea‏ 4 ۹ 
اكا E‏ = 1 :2 = 2 1 ٣ك‏ 1 چ ; 0 : ra‏ 
Import | Field Data Design Center F‏ ل Inserj#y Creat: ock Define Edit Attach Clip Adjust‏ 
Editor Attributes Attribute ” 2 5 2 2 @ Link‏ 
Reference =| Import | Data | Linking 8...‏ ا Attributes‏ أ Block w‏ 
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اساسیات اوتوکاد o01‏ 


فيظهر مربع الحوار 


o۷ 


i 8 
ا‎ ٠ س‎ 


Mode Attribute 

Invisible Tag: 

Constant 

Prompt: 

Preset Default: 8 | 
¥] Lock position 


TI Multiple lines ا‎ 


ticaion: 
Insertion Point 
Tet aye: 


VW] Specify on-acreen Annotative 
0 Text height: ت‎ 
2 ا‎ Rotation: 1 


Align below previous attribute definition 


 J[ cea ] [ He ] 


ك 


: في الحقل Tag:‏ نطبع "Type"‏ للدلالة 


على "نوع التوصيف" 


. في الحقل ۴ نطبع "رسالة" تطلب من المستخدم طباعة 


"نوع الحاسوب" ولتكن ملا 


Please , What is the type of this computer? 


. في الحقل نطبم اسماً يمثل "الاسم 


الافتراضي" لنوع الحاسوب وليكن مثلاً(۲۲1) 
Insertion Point‏ 


1 تأگّد س اا الاخقا Wl Specify onscreen‏ 
. في المنطقة 5*85 #١‏ اضبط "مواصفات نص المواصفة" من ناحية "نوع 


الحرف" و"ارتفاعه". 


. كرّر الخطوات )٥-۲(‏ السابقة ل "تعريف التوصيف الثاني". 


Align below previous attribute definition ۳ 1١ ۴ شع العلامة‎ 


في المنطقة ٠ #٠‏ اطبع ما يأتي 


Tag = Countary 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 
Prompt = What is the country source of it?‏ 
Default = japan‏ 


۹ انقر "موافق" 

۹ کرّر نفس الخطوات ل "تعريف التوصيف الثالث" (السعر) 

.١‏ نقذ الأمر ")ع ماع أو )عم اط"لتعريف الكتلة 
عند اختیار الكتلة (عناصرها), اختر "الكتلة" ثم "عناوين التوصيفات" الواحد 
بعد الأاخر حسب الترتيب الذي تريد ان نتعامل به مع هذه التوصيفات عند حشر 
الكتلة. 

۲ نقذ الأمر "Insert"‏ لحشر الكتلة, ستلاحظ ان الأمر سیبداً على ساس "حشر 
وكما يأتي: 


Please what is the type of this computer <PTL>: 


يُمكن هنا الموافقة على "النوع الافتراضي" أو طباعة "نوع"آخر 
س كلك طهر رسا الذاكة 


What is the country source of it<Japan>: 


يُمكن هنا طباعة "اسم بلد الصنع", وهكذا بالنسبة للرسالة الثالثة الخاصة ب "السعر". 
بعد الانتهاء من تنفيذ الأمر ٣"‏ هءم|"ستلاحظ ان "الكتلة" قد تم حشرها مع التوصيفات 
الخاضة ها كافة 

ملاحظات 

.١‏ لإخفاء"نصوص التوصيفات" من الكتل المحشورة اطبع الأمر"مءاك٤]^‏ "ثم 
اطبع"۴۴ه". 

۲. لتعديل "توصيف معين" اطبع الأمر"مءاهع٤A"‏ تم اختر الكتلة المطلوب تعديل 
توصیفاتھا فیظھر مربع الحوار ts"‏ ں‌طا٣٤٤A‏ اditع"يمكن‏ من خلاله إجراء 
اقات اة 

تقسیم عنصر بمسافات متساوية 
يستخدم الأمر"ملiرا"لإنشاء‏ عدد من "النقاط" أو "الكتل موزعة" بمسافات متساوية 
على عنصر رسم حيث يُقَسّم عنصر الرسم إلى عدد من الأجزاء . يُفضّل استخدام هذا 
الأمر ل "حشر کتل" على "طول مسار" مرسوم بالامر"٥ہزام".‏ اما خطوات تنفیذه 
فتکون كما يأتي: 
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٠۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Command: divide 
Select object to divide: 


اختر "العنصر" المطلوب التوزيع عليه. 


Enter the number of segments or [Block]: 5 


ادخل (قيمة معينة لحشر عدد معين من النقاط) أو (اطبعطلحشر كتلة) 


f 


objec selected paints indicating 
divisions 
٤ الخيارات الفرعية للأمر أعلاه هي‎ 
"عدد الاقسام":‎ 
يوزرع عناصر "نقاط" بمسافات متساوية علئ "طول عنصر' "' مختار الشكل الأتي‎ 
"PDMODE",ءlظiلl يوضح "متعدد خطوط" مقا مقسم إلى خمسة اجزاء. اضبط قيمة متغير‎ 


لمشاهدة النقاط. 
FTL‏ و“ 
| | 
¥ ۱ 
۹ ۹ 
ا ا 
selec polyline divided into five parts‏ 
"كتلة . 


يوزع هذا الخيار "نسخ الكتلة" بمسافات متساوية على "طول العنصر" المحدد . عند 
اختیاره تظهر الرسالة الآتية: 

Enter name of block to insert: HWINDOW 
اطبع "اسم الكتاة" المطلوب توزيعها‎ 
بعد ذلك تظهر الرسالة الآتية.‎ 


Align block with abject? [Yes/No] <Y: 


10۹ 


الفصل السابع - الكتل والتوصيفات 
الاجابة ب "الموافقة" على هذه الرسالة تعنى ان "المحور للكتلة المحشورة" يكون 
"مماسا" للعنصر المَقسّم عند نقاط التقسيم. اما الجواب ب "النفي" فيجعل حشر الكتل 
اعتماداً على "اتجاهها الشاقولي" وكما في الشكل الآتي: 


ا 
2 ا 3 A x‏ 
ر ر ۹ 
ْ ا 
i 1 1‏ 


block not aligned block aligned 


4 
pv 


٤ 


توزیع عناصر على طول مسار. 

ب تخدم الامر Nasu re"‏ "لتوزیع " د ع تقاط" أو حشر "نسخ" کذلة مختارة علی 
"طول عنصر رسم محدد" بحيث تكون مسافة التوزيع مُحدّدة مُسبقاً. خطوات تنفيذ الأمر 
کما پاتی: 


Command: measure 
Select object to measure: 
Specify length of segment or [Block]: 


بعد تنفيذ الأمر تظهر رسالة تطلب "تحديد العنصر" المطلوب تنفيذ أمر القياس عليه. بعد 

"تحديد العنصر" تظهر رسالة تطلب "تحديد مسافة التوزيع" أو "الكتلة المطلوب 
ھا" 

الخيار الفرعي للأمر أعلاه 

طول القسم: ,ر 

اطبع قيمة رقمية نمثل "المسافة بين نقاط التقسيم". تُورَع "النقاط" او "الكتل" ابتداء 

من فط الا افر هة من فا اخقار الخصر اسطارت شه عفد كف الاير مع 

عنصر رسم مغلق يبدا "التقسيم" من نقاط القمة الابتدائية (أول قمة ترسم). 

المخطط الآتي يوضح تنفيذ الأمر ٠"‏ وهم "و"تحديد مسافة التوزيع" )٥(‏ وحدات. 


segmenî lengihs 


mH 
ا ص‎ 


selec polylimes measure every 0.5 units 


كتلة٠‏ 
يشبه الحالة السابقة. 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
الفصل الثامن 
النمذجة ثلائثية الأبعاد / إنشاء المشبكات 


مدخل إلى إنشاء المشبكات 
الذزعة ت ال "مشبكات" بأقسام ثائوية ادت إلى تسين قابلية التمذجة 
وأعطاها دقة 


27 ص 
Û w6 ®‏ 


ابتداء من أوتوكاد 01۰ فان الشيء "مشبك" یمکن "صقله" أو 
"إعادة تقسيمه". على الرغم من إمكانية رسم "المشبكات e‏ 
Polygon‏ الا انه يمكنك ان تحصل على نتائج ج أفضل بتحويلها إلى الشيء "امشبك" 
الحدبث. 


راجع الفلم التوضيحي ضمن مساعدة أوتوكاد 


Î AutoCAD 2010 


AutoCAD 2010 


User's Guide General Information 


The User's Guide explains AutoCAD concepts, provides step-by-step Hew Features Workshor 
procedures and associated commands, and includes a glossary with Show Me Animations 
definitions of AutoCAD terms. To browse thi ۳ Use the Help System Efficiently 
Contents tab on WINJOW. View the Product Readme 

Get Information 


Help Files 
The User Interface 


 Cortrol the Drawing Views 

tb Chaose a Work Process Before 

Create and Modify Objects 
A Û Work with 3D Madels 
A1 Û Create 3D Models 

[F] Overview of 3D Modeling 


E Û) Crezte 30 Solids and Surfaces 2 F User's Guide 
[3] Overview of Creating 3D Solids and » Start, Organize, and Save a Drawin Command Reference 
Ê Create 3D Solid iE » Control the Drawing Views Driver and Peripheral Guide 
2 Create a Polysolid E Installation and Licensing 
Ê Construct Solids and Surfaces from » Choose a Work Process Before You in Guides 
[2] Create 3D Solids from Objects » Create and Modify Objects Customization Guide 
a Create Surfaces from Objects کو‎ 


AutoLISP, Visual LISP, and DXF‏ ا ت ت 


٦۱ 


الفصل الثامن - النمذجة ثلاثية الابعاد / انشاء المشبكات 
Create a Polysolid from a Polyline‏ 
Sweep a Circle Along a 3D Path‏ 3 


Create a Solid by Lofting Through Cross Sections 


Create and Modify a Helix 


Modify 3D Objects 
Use Grips to Modify 3D Subobjects 


, 
L1 
111 


Press and Pull a Bounded Area 

Imprint and Modify a Face 

Subtract a Solid from a Surface‏ ا 

alids and Use the Dynamic UC S with Solid Models 
Add a Joq to a Section Object 


zes from l Publish to a 3D Printer 
cis 
ts Work with Mesh Objects 
s5 


Mesh Modeling Overview 
Smooth a Mesh Object 
Convert Between 3D Objects 


erences 


er Object Refine a Mesh Face 
1 


Crease a Mesh Face 
cy) 
Split a Mesh Face 


Use Visual Tools with Drawings 


3 Walk Through a Drawing 


3 
; 3D Mod Adjust Sky Properties 


يُمكنك إنشاء "مشبك" بإحدى الطرق الآتية 
.١‏ إنشاء مشبكات ابتدائية جاهزة 
(صندوق, مخروط , اسطوانة, هرم, كرة , اسفين, عجلة) 
۲. إنشاء مشبكات من اشياء أخرى 
(بالاعتماد على أوامر "التدوير والسحب" وهي rulesurfe, TabSurf,‏ 
(RevSurf, EdgeSurf‏ 
۳. تحويل اشياء أخرى إلى مشبكات 
>. إنشاء مشبكات مخصصة (النوعية السالفة) 
استخدام الأمر "ئم "35M‏ لإنشاء "مشبكات" نوع ٣0عراهم,‏ الأمر"م۴acم"‏ 
لإنشاء "مشبك" برؤوس متعددة تحدّد انت احداثياتها. 


إكساء المشبكات 

الإاكساء ل "المشبكات" بمجموغة من الاشكال المسترية , هذه الاشكال الثانوية تكون 
رة رل اققا كر اة رتور حاقات. الط افا لدل من 
المشبك.(لرؤية هذه الاقسام في نمطي المعاینة اaں†مce Hidden, C٥‏ یجب ضبط 
المتغيّر ۷5٤06٤5‏ إلى .))١(‏ 
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اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
عندما تصقل "المشبك" أو تزيد تقسيمه الثانوي , فانك تزيد من كثافة الإكساء (تزيد عدد 
الاقسام الثانوية). 

الصقل 

يُمكنك "صقل" المشبك بان تزيد من "مستوى النعومة" . قيمة "مستوى النعومة" )٠(‏ 
يمثل أقل مستوى للمشبك بينما "المستوى" )٤(‏ هو أعلى مستوى. 


زيادة التقسيم الثانويRefinement‏ 

يقوم هذا الأمر ب "مضاعفة عدد التقسيمات الثانوية" للمشبك (او حتى للتقسيم الثانوي 
نفسه ) بأربعة اضعاف . هذا الأمر يضبط قيمة "مستوى النعومة" إلى .)٠(‏ لأن هذا 
الأمر يزيد "كثافة التشبيك" بشدة فانه قد يُفضّل ان تحصر تنفيذ هذا الأمر على المناطق 
التي تحتاج فيها الزيادة فقط. 


.١‏ إنشاء مشبكات ثلائية الأبعاد سابقة التعريف 
يُوفر البرنامج إمكانية "إنشاء مشبكات ثلاثية الأبعاد" من خلال "الشريط م0ططR":‏ 
1۳ 


ا د اا ثلاثية افيا َ ا المشبكات 


Format Tools Draw Dimension Wor N press 


Pamer 
Render Inset Annotate View Manage Output Express Tools 


5ı th Mi 
@ motos CF] EM ل‎ SS E ل‎ 


Smooth Less : 2 
Add Remove Split Extrude E} Convertto Surface Smooth optimized _ Section 
Crease Crease | Mesh Face Face Plane 


a 
2 


No Filter Move Gizmo 


Mesh Edit Convert Mesh 1 Section ™ » Subobject | 


إنشاء "مشبك ثلائثي الأبعاد" على شكل "صندوق". حيث تظهر رسائل تطلب تحديد 
ات اسو وا اتی: 


1٤ 


۰1۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Command: _.MESH 
Current smoothness level is set to : Û0 
Enter an option [Box/ConefCYlinder/Pyramid/Sphere/Wedge/Torus/ SEttings] <Bozx>: 
_BOxX 
Specify first corner or [Center]: 


تحديد "نقطة ركن" الصندوق 
[specify other corner or [Cube/Length] :‏ 
تحديد "نقطة الركن المقابل" للصندرق 
:*?#10.0000ل WSpecify height or [2Poîint]‏ 
تحديد "إرتفاع" الصندوق 


Mesh Lone 
4 ا‎ 


محرو 
إنشاء * بك مخروط" 


Command : „MESH 


Current smoothness leye] is set to : 0 

Enter an option [Box/Cone/CYlinder/ Pyramid/ Sphere/Wedge/Torus/SEttings] <Coney: 
_CONE 

Specify center point of base or [3P/2P/TtrfElliptical] : 


تحديد "نقطة المركز" لقاعدة المخروط 
specify base radius or [Diameter] <33.4132>:‏ 
تحديد "نصف قطر القاعدة" 
Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <5.0000>: t‏ 
:%5.0000zل Specify top radius‏ 


تحديد "نصف قطر القمة" 
[Speciry height or [2Pointf/Axis endpoint] <5.0000>:‏ 


"إرتفاع المخروط" 


110° 
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11 Mesh Cylinder اسطوانة‎ 


_ CIELINDER 
Specify center point of base or [3P/2P/TtrFfElliptical] : 


تحديد "نقطة المركز لقاعدة الاسطوانة" 
Ospecify base radius or [Diameter] <61.0163>:‏ 
تحديد "نصف قطر القاعدة" 
eet height or [2Point/Axis endpoint] <7TT.6TT3>:‏ 


"إرتفاع الاسطوانة" 


/ Ê Mesh Pyramid 
| الهرم‎ 
کر م هذا الأمر لرسم " شبك" على شکل "هرد"‎ 


Command: pyramid 


4 sides Circumscribed 
Specify center point of base or [Edge/Sides]: e 
يتم أولاً تحديد "القاعدة" إما بتعريف اضلاعها أو بتعريف أركانها. استخدمنا هنا‎ 
الاركان‎ 


Bspeciry First endpoint of edge: 
٦ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


يطلب "نقطة البداية" التي تُمتّل ركن الضلع 


Specify second endpoint of edge: 


يطلب "نقطة النهاية" التي نمثل الركن الثاني الضلء 
عندها اكمل رسم القاعدة 


Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <70.8620Y»: 


يطلب تحديد "إرتفاع الهرم" 


اما إذا استخدمنا الخيار ب "تعريف اضلاعها" نطبع (ء) عند الرسالة الأولى كما يأتي: 
PYRAMID‏ 
sides Circunmscribed‏ 4 
Specify center point of base or [EdgefSides]: s‏ 
Enter number of sides <4>:‏ 


يطلب تحديد "عدد الاضلاع للقاعدة" 


Specify center point of base or [Edgs/Sides]: 


يطلب تحديد "مركز الدائرة" التي يحيطها 
:539.0742rل Specify base radius or [Inscribed]‏ 


يطلب "نصف قطر الدائرة" عند القاعدة 

:>99.4004ل Specify height or [2PointfAxis endpoint/Toap radius]‏ 
د 9 : "إرتفاع الهرم" 
يُمكن جعل "الهرم" تاما أو ناقصا باختيار الخيار "ئںاكةء م٥۲"‏ من الرسالة الأخيرة 
وتحديد قطر الدائرة التي يحيطها المضلع في القمة . 


الكر ; Mesh Sphere‏ 6 
پستخدم هذا الأمر لإنشاء "مشبك كرة" حيث يطلب البرنامج تحديد حجم الكرة بتحديد 
مركز الكرة ثم قطرها أو نصف قطرها 

Command: _sphere 


Specify center point or [3P/2P/Tter]: 
Specify radius or [Diameter] .153ل‎ 634632: 


1۷ 


الفصل الثامن - النمذجة تلاثية الابعاد / انشاء المشبكات 
اما إذا أردت تغيير "درجة الاقسام" فتتعامل معها كما تتعامل مع أي "شيء مشبك" 
کا a‏ ا ا 
File Edît View Insert Format T۲‏ 


Render Insert  Annota 
A Smocth More 
ا ا‎ Smocth Less 

1 goth 

E Refine Mesh 
Mesh 


انقر ارلا طا ر "مستو ی النعومة" إل ۱) بدلا عن الصفر 
نخ 
على اقل تقدير, السبب في ذلك ان الأمر التالي لا يعمل في "مستوى النعومة" .)٠(‏ 


Refine Mesh 
ا حیٹ سيقوم البرنامج ب "زيادة عدد الاقسام"‎ e E 
Mesh Wed 
الت‎  نيفسالا‎ 


ن "| فیذ ' 


<Sphere>: _ WEDGE 
Specify first corner or [Center] : 


تحديد الركن الأول للقاعدة 


1۸ 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 


[specify other corner or [Cube/Length] : 


تحديد الركن الثاني للقاعدة 


[Epecify height or [2Point] <68. 6350>: 


تحديد ارتفاع الاسفين 


| 3 Mesh Torus d اأعحدا‎ 


torus path 


س 


torus tube 


ینشئ شكل "انبوب ملتف بشكل دائري" (عجلة) 
«Wedge: _ TORUS‏ 
Specify center point or [3PF/2PY/Ttr] :‏ 


Uspeciry radius or [Diameter] <ل<107.8T19>:‎ 


يطلب تحديد "نصف قطر" أو "قطر العجلة" , هذا القطر يقاس من مركز العجلة إلى 
الحافة الخارجية لها. 


[specify tube radius or [2Point/Diameter] : 


تظهر رسالة أخرى تطلب تحديد نصف قطر الأنبوب. 


۹ 


الفصل الثامن - النمذجة ثلاثية الابعاد / انشاء المشبكات 
۲. إنشاء مشبكات من اشياء أخرى 


(بالاعتماد على أوامر "التدوير والسحب" وهي rulesurfe, TabSurf, RevSurf,‏ 


(EdgeSurf 
aera 


Ws G4 FFM ©‏ ا ا 


Smooî 
@ Add Remove Split Extrude | 3) Smooth, optimized Section | No Filter Rotate Gizmo 
thease Crease Mesh Face Face | ۳ f 8 چ‎ 


Mesh Torus 


Primitives Mesh ا‎ Mesh Edit 1 Convert Mesh | Section w | Subobject 


a Rulsurfرمأٺا‎ 


مختلفة لتعريف حافتي "السطح" المطلوب انتاجه (خطوط , نفاط , اقواس , دوائر , . 
الخ), يجب ان يكون عنصري الرسم "مفتوحاً" (م٠م0)‏ كلاهما مثل الخطوط 
والاقواس أو "مغلقا"(0عءها٣)‏ كلاهما مثل الدوائر والاشكال البيضوية. 


+ 


.١‏ إرسم القوسين الموضّحين في الشكل (أ) 
. انقر الأيقونة الخاصة بالأمر ۴ںكإم © في "الشريط ٣0ططاR"‏ فتد 
الرسالة الآتية: 
Conmand: _rulesurf‏ 


Current wire frame density: SURFTAB1=é 
Select fTirst defining curve: 


0 Select second defining curve: 


اساسیات اوتوکاد ۰ 
° إحذف الأقواس الأولية في حالة الضرورة . (خطوة اختيارية) 


N ® 


آ 


3 


curves defined result 


ملاحظة ٠‏ 
يسيطر المتغيّر ٣۴۲٣۵1"‏ ك" على عدد السطوح الناتجة بين العنصرين المختارين. 
يجب الانتباه إلى "نقاط التحديد" للعناصر لأن النتائج ستكون كما موضّح في الشكل 


الآتي: 


specified point on result 
corresponding sides 


۱ 


specified points oan 
oppoaszile sides 


۷۱ 
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د ۰ ق ت 

.١‏ ارسم نفس القوسين السابقين 

۲. قبل تنفیذ الأمر "۴ ں؟م‌اںم"اطبع ما يأتي: 


Conmand: surftabl 
Enter new value for SURFTAB1 46>: 15 


۳. نقذ الأمر ' ۴ ں؟م‌اں'" علی القوسین۔ 


ستلاحظ ان عدد السطوح الناتجة بين القوسين )٠١(‏ سطح وهو العدد المحدّد 
بالمتغیر "1٥ھ٣۴۲ "Su‏ 


4 


.١‏ ارسم القوس والخط الموضّحين في الشكل (أ) 

. اضبط قيمة "20 = 1زSurftab"‏ 

. نقذ الأمر 'r۴ںu؟ماںم"‏ 

. حذّد القوس على انه عنصر التعريف الأول ثم حذد الخط على انه عنصر 
التعريف الثاني. 


KZ 


n & 4 


EE 


ستلاحظ تكن سطح يبدأ على شكل قوس وينتهي على شكل خط مستقيم. 


۷1۲ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


الأمر ا5ا Tabsurf‏ | ٍ 

ينشئ هذا الأمر "مشبكاً" اعتماداً على متجه معين وذلك من خلال عنصرين, العنصر 
الأول يسمى "منحني المسار مںاں ٣ج۴"‏ والذي يُمکن ان یکون أي علصر رسم أو 
شكل معین بشرط ان يكون هذا الشكل يمثل "۲٠٣ذاوامم"‏ (عنصراً واحدا) اما العنصر 
الثاني فهو "متجه4 lڼlتجol ."Direction vector‏ 


4 


e 


١‏ ارسم "شکل المقطع" الاتي على ساس عنصر ر سح واحد ."Polyline"‏ وارسم 
الخط المستقيم الذي يمثل "متجه الاتجاه". 


1 


٦ 


۲. نقذ الأمر" ٥‏ fہsuطھا"‏ 
۳. حدّد الشكل جواباً على الرسالة 
Command: TABSURF‏ 


Current wire frame density: SURFTAB1=20 
Select object for path curve: 


.٤‏ حدّد المستقيم جواباً على الرسالة 


Select object for direction ¥Yector: 


1 2 
SS" 


object specified direction vector resul 
apecified 


٥‏ ذف الأمر "Undo"‏ لإلغاء "۱ * بك " الناتج 


۷۳ 
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"آھbsSu‎ r۴" کرّر تنفیذ الأمر‎ .٦ 

۷. حدّد الشكل ثم الخط عند نقطة نهايته الثانية ستلاحظ ان السطح الناتج يكون 
عكس الحالة الأولى. 

ملاحظات 

.١‏ يُسیطر المتغیّر "۵1 ۴۲إںء" على "عدد السطوح" الناتجة من تنفيذ الأمر. 

۲. يجب ان يكون "متجه الاتجاه" خطاً مستقيماً. في حالة کونھ لیں "خطاً 
مستقيماً" فان البرنامج يتعامل مع نقطتي البداية والنهاية له فقط اتحديد "قيمة 


الاتجاد" 1 
2 اد تمدیده 
2 1 


الأمر ا00 RevSurf‏ | 
يُنشئ هذا الأمر "مشبکا" من خلال تدویر "مسار" حول "محور دوران" معینین. 


" 0 


ZZ 


.١‏ ارسم الشكل الآتي: 


۲. نقذ الأمر RevSurf o‏ 
۳. حذد الشكل الأصلي جواباً على الرسالة 
REVSURF‏ 


Current wire frame density: SUREFTAB1=6 SURFTABZ=6 
Select object to revolve: 
حدّد الخط المستقيم جواباً على الرسالة‎ .٤ 
Select object that defines the axis of revolution: 
متلاً‎ )٠( ه. حدد قيمة "زاوية البداية" ولتكن‎ 


V٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 


Specify start anqle #0:‏ 
. حذد "قيمة الزاوية المركزية" للتدوير ولتكن )۳٠١(‏ متلا. 


Specify included angle (¥=ccw, -=cw]) <360>: 


profile specified axis of revolution 
apecified 


٠‏ يسیطر المتغيْر "1طه]۴ ىء" على عدد الخطوط الطولية للشكل الناتج 
يسيطر المتغيْر "2ط ھا۴ ںء"على عدد الخطوط العرضية للشكل الناتج 
عند قیم "زاویه مرکزیه" اقل من ۲٠۰‏ نحصل على مقطع في سطح الدوران 
الناتج 

يوثر موقع نقطة اختیار محور الدوران عل اتجاه سطح الدوران الناتج. 


MN 


direction of direciion of 
generation generalion 


EdgeSurf ) الأمر‎ 


بن هذا الأمر I‏ * بکا"' مُعرفاً بدلالة أربع حافات متجاورة. يجب ان تکون الحافات 
الأربع متصلة في نهاياتها. 


1۷o 
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.١‏ إرسم الشكل الآتي: 


ê 


ا 

ا ي س ر 

rS 
2 و‎ r 


EdgeSurf Ê الأمر‎ iki .1 


۳ 
Conmand: _edgesurf 
Current wire frame density: SURFTABI=6 SUREFTABZ2=6 
Select object 1 for surface edge: 
)١( حدّد النقطة‎ 
Select object 2 for surface edge: 
)۲( حدّد النقطة‎ 
° 
Select object 3 for surface edge: 
(") حدد النقطة‎ 
1 


Select object 4 for surface edge: 


1 
four edges selecterl 


یسیطر المتغیران "۵2٣۴ا "Su‏ ,"1٥ھ۴۲اuںS"على‏ عدد خطوط الطول والعرض 
للشبكة الناتجة. 
f٣1"‏ urك"تخصص‏ قيمته لأول حافة محددة 


f٣2"‏ uك"تخصص‏ قيمته لثاني حافة محددة 
1۷٦‏ 


سات رک٢۲‏ 
إضافة سمك إلى اشياء ثنائية الأبعاد 

استخدم خاصية "سماكة" لإضفاء المظهر ثلاثي الأبعاد على الأشياء. 

إذا عملت في الفراغ في أوتوكاد, لعرفت إمكانية إعطاء العنصر قيمة خاصية 
من (0) لجعله "عنصر فراغي" . مثلاً , ان خطاً ذا سماكة 
أكبر من (0) سيبدو كالسطح العمودي. 

في تمرين الشقة (الملف عسه.1امں-20 (المترية ) من ملفات المشاريع المثبتة 
افو ال دار ماعل فل لمهت اط تة ار 
الجدران . انقر مجمعات الخطوط والجدران , تم انقر باليمين وانتق "ءعزا هم0٥"‏ 
في لوح الأدوات "خصائص'" , غير قیمة "مہ ) اا۲" إلی (۸) انج أو )۲۲١(‏ سم. 
اغلق اللوح "خصائص". ستظهر الجدران بالأبعاد الثلاثة . لكن انتبه فهذه الجدران 
ليست "مجسمات فراغية مصمتة". إذا قرّبت الرؤية إلى تفصيل في الجدار , سترى 
بأنها تظهر "مجوفة". 

لحسن الحظ يقدم أوتوكاد أداة حول "مجمع خطوط مغلق" ذا سماكة إلى "مجسم 
مصمت" . وسّع لوح التحكم ")ج "30D‏ بنقر السهم المشير للأسفل في شريط عنوان 
,"3d Make"‏ تم انقر الأداة"لiام؟ "Convert t٥‏ (تحويل إلى مجسم مصمت) في 
شريط أدوات"ه)a‏ "30" . يُمكنك أيضا كتابة "0اه وه†۸۷هء". 

انتق مجمعات الخطوط الجدران واضغط المفتاح "إدخال" عندما تنتهي من الانتقاء . بعد 
القيام بذلك , ستصبح الجدران "مجسمات فراغية مصمتة" . هذه العملية تعمل على أي 
"مجمع خطوط مغلق" , وتوفر طريقة بديلة لإنشاء المجسمات الفراغية المصمتة. إذا 
كان لديك "نموذج فراغي" موجود تم عمله باستخدام الخاصية "ءیعم )ا۸ ,"٣‏ فیمكنك 
استخدام الأداة "لiامء‏ ه† rt‏ مnvهع"‏ لتحديث نموذجك الفراغي. وهذه الأداة يُمكنها 
تحويل "مجمع خطوط مفتوح" ذي "غرض ط ٤ل¡"‏ و'سماکة وومہ )اط٣‏ 'آکبر من 
(0). 

هناك أداة أخرى"عcھf‏ اء "nve t٥‏ (تحويل إلى سطح) تقوم بتحويل "العناصر 
ذات السماكة" إلى "عناصر سطوح فراغية". يُمكنك استخدام السطوح الفراغية ل 
(قطغ) أو (تسميك) مجسم فراغي إلى مجسم فراغي كامل. 

تمن غير الشماكة لشء ها نشبا وتر كاد رهن كاذل مرغ الحراز الخضبانض' 


۷¥ 
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x 
Line TE RIF 
3 
Color I BylLayer 
Layer 0 
Linetype ByLayer 
Linetype scale 1 
Plot style By' ۲ 
Lineweight ByLayer 
Hyperlink 
Thickness 0 
Material ByLayer 
Start X 2261425 
Start Y 128.9918 
Start Z 0 
End X 215.2195 
End Y 155.9366 
End Z 0 
Delta X 10.9229 
Delta Y 26.9448 
2 Delta Z 0 


ر 
Toolbar: Standard Û‏ % 


الذى يُمكن الوصول اليه من احد طريقين ÊË Command entry: PROPERTIES‏ 
او بالنقر باليمين على الشيء المراد خصائصه تم اختيار "خصائص" من القائمة 


الجانبية. 


خطوات إضافة "السمك" كما يأتي: 


ارسم مربعا أو مستطیلا 

غيّر قيمة "السمك" له لتصبح أي قيمة موجبة . 

غير "المشهد" إلى أحد المشاهد الايزومترية 

نفذ الأمر "ملا" على الرسم 

ستلاحظ ان الشكل الناتج يشبه صندوقاً مفتوحاً من الأعلى والأسفل. 


۷۸ 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 


=. *% 


في هذا التطبيق سنضيف "سطحا" للجانب العلوي من الصندوق وحسب الخطوات الآتية 


# 


ه نفذ الأمر"هء ه34۴" بطباعته في "سطر الأمر" أو من القائمة 


Type a keyword or phrase‏ کک 2 کڪ - ا 


Tee Ea ewn 


Format Tool Dra Hep Express Parametne 


aa 


Home Mesh Modeling Render Insert Annotate ۳ Modeling ۴ Polysolid 
J U ® | @ Sg u a I & B> 
٠ Planar Surf O8 Wedge 
fox Ej me u ea A E 2 2 e EE E 
+ ۴ ر‎ 
: “fj PressPull Objet | PIS 7 cg ucion Line e 2 : ` 8 
ETE ORE O Sphere View > EEE TES 
[2) Cylinder 
Polyline 9 E 
a 3D Polyline AE ا‎ Doors - Windows.Door 
& | Polygon E ٍ Hardware.Chrome.Satin 
1 
[1T Rectangle 2 a 8 Doors - Windows,Glazing 
ج‎ Ê Ese َه‎ .Glass.Clear 
a Revolve غ‎ Doors - Windows.Glazing 
.Glass.Mirrored 
tı Sweep ٍ 
El Loft ا‎ Doors - Windows.Metal 
@ Doors and Frames,.Alu... 
r Spline Section Plane ee 
Ellipse Doors and Frames.Ste... 
٤ Block 
٣ Doors - Windows.Wood 
D 
FF] Table. e 
Point - |Poors&:Windows.Glazing 
[ALF [BII Model , Layout1 / Layout2 EF Hatch ا‎ 
** STRETCH ** : (&  Tabulated Mesh 
Specify stretch point or [Base ا ددم‎ Gradient... DD Ruled Mesh 
Command: *Cancel* أ‎ Boundary... 
Command: hide O | Rega {4 اج ا‎ 
Regenerating model . ا‎ 
Command: [i Wipeout 
Command: hide E Revision Cloud 
Regenerating model. 
Command : Tet 
Command : س‎ 
Command: _.MESHOPTIONS 
Command : 


e ¬ q) »“ F ODEN 


[Cammana: _ 3dface Specify first point or [Invisible]: 
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الفصل الثامن - النمذجة ثلانية الابعاد / انشاء المشبكات 
ه حذّد إحدى نقاط الأركان للجزء العلوي من الصندوق 
Bpecify second point or [Invisible]:‏ 
ه حدّد نقطة الركن الثانى المجاورة للنقطة السابقة 


Specify Lhird point or [Invisible] <exitz: 


° حدّد نقطة الركن الثالث بحيث يكون اتجاه الحركة بنسق واحد إما مع عقرب 
الساعة أو عكس عقرب الساعة 


Specify fourth point or [Invisible] <create three-s3ided facez: 
حڏد نقطة الركن الرابع‎ 0 

ه أضغط المفتاح "ادخال" لإنهاء الأمر 

ه نفذ الأمر "هل1" ستلاحظ انه قد أضيف "سطح" علوي للصندوق 


۾ نفّن الأمر "٥عمإ"‏ لإعادة توليد الرسم 

کرّر الخطوات السابقة لعمل السطح السفلي للصندوق 
ملاحظة ٠‏ 
يكون ترتيب تحديد النقاط ل "تعريف السطوح" المختلفة باتجاه عقرب الساعة أو عكس 
اتجاه عقرب الساعة. 


اساسیات اوتوکاد ٠۰‏ 


ا 
D C‏ . 
ملاحظة : 
علا وجود RYE TT‏ 2 فان البرنامج يع يعتبر النقطتين (۳ )٤‏ للسطح الأول 
هما النقطتان RT TT )١(‏ 
ا 


للحصول على "سطح مثلث" أضغط المفتاح "ادخال" عند الرسالة التي تطلب تحديد 
النقطة الرابعة لتكرن إحداثياتها نفس إحداثيات النقطة الثالثة 

السيطرة على ظهور حافة السطح معإع 

عند رسم مجموعة من "السطوح المتجاورة" فان حافات هذه السطوح ستكون "ظاهر ة" 
ولکن في بعضص الاحيان نحتاج إلى ان تکون هذه الحافات "مخفية" في هذه الحالة پوفر 
الأمر "مع ء"إمكانية السيطرة على "إظهار" أو "إخفاء" هذه الحافات وكما موضّح في 
التطبيق الآتي: 

e‏ إرسم المربعين الكبير والصغير كما في الشكل (د) أعلاه. 

)١( غير قیمة "sیعم)عiطخ" لھما لتصبح‎ ٠ 

ف اتققل ال سد المشاهة اروم ية 

ه نفذ الأمر"م لأا" ستلاحظ ان الشكل الناتج عبارة عن صندوقين متداخلين. 


ZZ 
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نقذ الأمر ٣"‏ ٥eعمم"‏ لإعادة توليد الرسم. 

نفذ الأمر "هه34۴" لرسم السطوح وبالترتيب الموضّح في نفس الشكل (د) 
السابق. 

نقذ الأمر "ملا" ولاحظ وجود السطوح والحافات الفاصلة بين السطوح 

نفد الأمر "عم" لإعادة توليد الرسم 

نفذ الأمر"مع هه" وكما يأتي: 


A۲ 


01 اساسیات اوتوکاد‎ 
AutoCAD 2009 Drawing1. iwe 


* al 


Modeling 


Edit U Polysolid 
View EJ Eox 
Insert E> Wedge 
Format ® Cone 
Tools e Sphere 1 
Brawo [Ll Gylinder 
Dimensiorı ® Torus 
Modify ts Puramid 
Wwindony dF Planar Surface E 
Help r Extrude 
Express 5 Revolve 
ج‎ Sweep 
E Loft 
ج‎ section Plane 
ا‎ Meashas 
2p solid 
30 Face 


8 Recent Documents 
Open Doguments ج‎ Ege 
ی ا که‎ > 3D Mesh 


او اطبع الأمر "مع هه" في "سطر الأمر" 
ه حذّد إحدى الحافات الداخلية , ستلاحظ انها تتحول إلى خط منقط مع تكرار 
ظهور الرسالة السابقة 
كرّر العمل لاختيار الحافات التلاث الباقية 
قم بإنهاء الأمر بالضغط على المفتاح "ادخال" 
ه نفذ الأمر"ملط" ستلاحظ ان الحافات الداخلية قد اختفت 


إرسم مربعا طول ضلعه ۲١‏ بمواصفات ۷=0ءع|اع ,60= thickness‏ 
إرسم مربعا طول ضلعه ٠۰‏ بمواصفات ۷=20عاع ,20= thickness‏ 
نفذ الأمر "هه30۴" لإضافة السطوح للجزأين العلوي والسفلي منه. 
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E ew nse 
lome ___ Mesh Modeling __ Render _ Inser 


يُمكنك استخدام الأمر "مدارعاطع0" أو أي أداة أخرى بديلة من "أدوات الإبحار" التي 
مر ذكرها في الفصول السابقة. 
عرض الجسم من جميع الجوانب 


يُوفر الأمر 30۴۳0۸811 إمكانية "الدوران المستمر" للأجسام لمشاهدتها من جوانب 
متعددة وكما يأتي: 


A٤ 


اساسیات اوتوکاد 01 


3 


Button 


¥) Ribbon: View tab * Navigate panel * Orbit drop-down #* Free Orbit 

O Menu: View *™ Orbit * Free Orbit 

0 Toolbar: 3D Navigate 

Pointing device: Press Shift+Ctrl and click the mouse wheel to temporarily enter 3DFORBIT mode. 


Shortcut menu: Start any 3D navigation command, right-click in the drawing area, and click Other 
Navigations Modes » Free Orbit (2]. 


ÊË Command entry: 3dforbit 
30 ۴0R811 اختر‎ 
الوط ار اما ااج‎ 


e‏ مع وجود أيقونة انقر المفتاح الأيمن للفارة 
هه من القائمة المنز فة اختر ther Navigation Modes F‏ 


Exit‏ ل“ 
Lurrent Mode: Free Grbit‏ 

ther Navigation Mades Lonstrained Grbit 1 

yı Free Orbit 2 

Loankinuous Orbit 3 


ıı Enable Grbit Auto Target 


Animation Settings ,.. 
imation Settings Adjust Distance 4 


Zaam Window Swiyel 5 
Zoom Exktents 


HE 


Walk. 6 
zam PrewiolJs 


ه من القائمة الفر عة |ختر "Continuous Orbit"‏ 
e‏ حرك الفأرة حسب اتجاه الحركة المطلوبة 
٠‏ لايقاف "الدوران المستمر" اضغط المفتاح "هروب" . 


يُمكن أيضا الوصول إلى الأمر من 


۸A0 


الفصل الثامن - النمذجة ثلاثية الابعاد / انشاء المشبكات 


AutoCAD 2010 Dı‏ ا 2ے o‏ 8 ےا ا 


| 
E Edit View Insert Format Tools Draw Dı 


Î Home Mesh Modeling Render Insert Annotate ay Man 


a G&G Ll jz, | @ Warld 
Steering ا ا ا‎ E 2 
Wheels ” ST 3 ا‎ 1 


Orbit 


FF Free Orbit 
0 Continuous Orbit 


Coordinates‏ ڪا 


Navigqat 


ان الاستخدام أعلاه للأمر "٤اه‏ 30" حسب النمط الكلاسيكي 


EE 


E 
جرب استعمال "عجلات القيادة" (بالنقر على زر‎ 
"Orbit "الوتد‎ 


ل علی "'شریط الحالة" ( ومنها 


تُسيطر على "نظام إحداثيات المستخده" 
يُمكن الوصول إلى هذا الأمر من عدة طرق هي: 


2 


Button 


% Ribbon: View tab * Coordinates panel # World 


%9 Menu: Tools ¥ New UCS ¥ World 


8 Toolbar: CS 8 


Ë Command entry: WUCS 


يُسیطر اللوح "نظام الإحداثيات" ضمن التبويب "عرض" على "الشريط "ribbon‏ طا 
تعريف انظمة الإحداتيات المختلفة والتي احداها "نظام إحداثيات المستخده" 


1۸٦ 


۰1۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
AutoCAD 2010 Drawingl.dwg | 


Format 1 Draw Dimension Modify 


Home Mesh Modeling Render Inset Annotate 1 Manage Output Expr 
e & .عا @ عا ےا‎ wen | ` 6 | 
e ا ر‎ ` E 
Steering Views 2 1 
wheels ` QÎ ° GW ale la lA LE Eã Pa 

Viewports 


Coordinates 


Navigate Views 


عند تنفيذ الأمر "5ل" 

يطلب تحديد النقطة التي نمثل "نقطة الأصل" ل "نظام إحداثيات المستخدم" الجديد الذي 
ترید تعریفه. 

بعدها يطلب "نقطة" تقع على المحور × لهذا النظام الجديد, 

وبعدها يطلب "أي نقطة" تقع ضمن المستوي ۷». 


Command: ucs 


Current ucs name: *WORLD* 
Specify origin of UCS or [Face/KAmed/OBJect/ Previous/ViewfWorld/X/YT/2/ ZAxX13] 
World: 


Specify point on X-axis or <accepty: 
Specify point on the XY plane or <accepty>: 


Conmand :‏ 
يُمكنك تغيير "موقع" أو "تدوير نظام الإحداثيات" لتسهيل عملية ادخال الإحداثيات, 
عرض الشبكة , القفز, نمط التعامد , و أدوات الرسم الأخرى. 
التمييز بين نظامي الإحداثيات العالمي والمستخدم 
هناك نظامين للاحداثيات : 


ه "نظام إحداثيات ثابت" يسمى نظام الإحداثيات العام )۷/€S5S(‏ 
ه "نظام إحداثيات متنقل" يُدعى نظام إحداثيات المستخدم (5S٤لU)‏ 
افتراضياً , هذين النظامين متطابقين في الرسم عند انشائه لأول مرة. 
يكون المحور(») للنظام العام (0/€5) هو المحور الافقي في "المعاينة ثنائية الأبعاد" 


عادة, و المحور(ي) هو الشاقولي. "نقطة الأصل" في نظام الإحداثي العام (0€5) هي 
نقطة تقاطع المحورين ۷,× في النقطة )٠,٠(‏ . كل الأشياء في ملف الرسم تكون مُعرّفة 


AY 
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بإحداثياتها ./€5S‏ على الرغم من ذلك , غالبا ما يكون من الاسهل إنشاء و تحرير 
الأشياء استنادا إلى "الإحداثيات المتنقلة (5عل)". 

عمليا كل ادخالات الإحداثيات و العديد من الأدوات والعمليات تستخدم "الإحداثيات 
6 الحالية". الأدوات ثنائية الأبعاد والعمليات التي تعتمد على الموقع والتدوير لل 
"كل" تشمل الآتي: 


ادخالات "الإحداثيات" والنسبية والمطلقة 
زوايا الاشارة المطلقة 


تعريف الافقي والشاقولي لطور التعامد, التتبع القطبي, التتبع القفز إلى 


الأشياء, عرض الشبكة , القفز إلى الشبكة. 
توجيه الأبعاد الشاقولية والافقية 

توجيه الأشياء النصية 

معاينة الدوران باستخدام الأمر P1۸١‏ 


نقل أو تدوير ال ۳5ل تسل العمل في مناطق معينة من الرسم . 
يمكنك نقل "نظام إحداثيات المستخدم" بعدة طرق منها : 


نقل ۳5ا بتعريف "نقطة أصل جديدة" 


"ترصيف" 5٣لا‏ مع شيء موجود 


1 


1 


تدوير" 5“ الحالي بزاوية معينة حول المحور 7 . 
"العودة إلى" 1٤5‏ السابق. 
جعل ICS‏ "مطابقا ا کما کانا في الأصل. 


تدوير" 5١ا‏ بتعيين نقطة أصل جديدة و نقطة على المحور × الجديد. 


هذه الأوامر كلها تمتلك خياراً متراسلاً في الأمر ٥5‏ . حالما ثُعرّف 5٥ا‏ , يُمكنك 
AEE‏ 
لتكوين "نظام إحداثيات مستخدم جديد" يُمكن استخدام الأمر 5٣ل‏ والذي يمتلك 
الخار ات الفر غدة الأتة 


Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis 


A۸ 


انات ررك +۲٠‏ 
١ ٠‏ ۴4: ضبط نظام الاحداثيات اعتماداً على "وجه" محدد ل "جامد لidام؟"‏ 
٠ه‏ d#صهل:‏ هذا الاختيار بدوره يُوفّر ثلاثة خيارات فرعية جانبية: 
ه ۲۴ :Rest0‏ استدعاء "نظام الإحداثيات" سابق التعريف 
ه ۷۵ه5: حفظ "نظام الإحداثيات" باسم محدّد 
ه ا٥0:‏ ضبط "نظام إحداثيات سابق التعريف" 
نلاحظ إمكانية إعادة تسمية "نظام الإحداثيات المتنقل" بينما لايُمكن إعادة تسمية 
"نظام الإحداثيات العام". 


Named ULSs Orthographic UCSs || Settings 


Current UCS: world 


a orld Set Current 


# Previous 


hello 


ucs5U 


٤»هزا0:‏ ضبط نظام الإحداثيات اعتماداً على "عنصر رسم" محدد. 

Previous‏ : استدعاء نظام الإحدائيات "السابق" 

Wه۷i:‏ ضبط نظام الإحداثيات اعتماداً على "مشهد رؤية محدد" (المستوي × يكون 
عموديا على اتجاه المشاهدة). 

4 العودة إلى "نظام الإحداثيات العام". 

2,): تدوير نظام الإحداثيات حول "أحد المحاور" المحددة بزاوية يتم تحديدها. 


؛>24: تعريف نظام الإحدائيات نسبة إلى محور "7 محدد" يتم تدوير المستوي (۷,×) 
اعتماداً على ذلك. 
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إضافة إلى أوامر فرعية يتقبلها برنامج أوتوكاد بعد الأمر"5٤ل"‏ حتى وان كانت غير 
ظاهرة في القائمة الفرعية وهذه الأوامر الفرعية الإضافية هي: 

New, Origion, 3point, Ortho Graphic 


دوران العناصر في الفراغ باستخدام5٣ل‏ الديناميكي 

افتراضياً , فانت تعمل ضمن "نظام إحدlڎثlıت‏ غlم"‏ ) World Coordinate Sysytem‏ 
65 ) وهو نظام الإحداثيات الافتراضي الذي يستخدمه أوتوكاد في الرسومات الجديدة 
, لكن يُمكنك إنشاء انظمة إحداثيات خاصة كمجموعات فرعية من ."٤5"‏ ويسمى 
نظام الاحداثيات الذي تنشنه "5٣٤ل "User Coordinate Syste"‏ (نظام إحدائیات 
المستخدم) 

ان الانظمة"5عل" مهمة جدا في "النمذجة الفراغية" لأنها تساعدك على توجيه عملك 
في "الفضاء الفراغي" . مثلا, يُمكنك اعداد "5٤ل"‏ يقع على الوجه العمودي للصندوق 
الفراغي الذي انشاته سابقاً. ثم يُمكنك الرسم على هذا الوجه كما تفعل على "€5" 
للرسم . يريك الشكل الاآتي اسطوانة مرسومة على الواجهة الجانبية للصندوق. وتريك 
الشبكة العمودية اتجاء "5عل". لاحظ ان توجيه "5ل" هو على مركز الاسطوانة. 


(يُمكن الاستعانة بالرسم بعنوان تمرين "5٣ل"‏ مرفق في المجلد تمارين فصل ۸) 
حول "5٤ل"‏ إلى أحد اسطح متوازي المستطيلات كما يأتي 
انقر c٥"‏ ھ۴" 


Home Mesh Modeling Render Inset Annotate 


| @ SIE & LEI l.l wera 
ل‎ 4 ê RG lA - 


Steering Views 


ا و ا 3 2 & ” Wheels‏ 


¥ 


۱ Navigate Views Coordin : ااك‎ 


ثم اشر إلى أحد اسطح متوازي المستطيلات. تم انقر المفتاح "ادخال" للموافقة وإنهاء 
الأمر. 

ان "5٤ل‏ "أداة مهمة دائما ل "النمذجة الفراغية" في أو توکاد . یقدم أوتوکاد ۲۰٠٠‏ نظام 
"5ل الديناميكي" , الذي يُغيّر توجيه المحاور ۷,2,× تلقائيا ليوافق السطح المنبسط 
ربما لاحظت انه عندما انشأت الملف الفراغي الجديد باستخدام "القالب 
tاca3d.dه",‏ بدا المؤشر بشكل مختلف. بدلا من "شكل الصليب المألوف" , رأيت 
"ثلاثة خطوط متقاطعة". إذا نظرت بإمعان سترى بان لكل خط في المؤشر "لون" 
مختلف . في الاعدادات الافتراضية , بُبين أوتوكاد الخط الأحمر للمحور », الخط 
الاخضر للمحور ,١‏ والخط الازرق للمحور 2. وهذا يُقلد نموذج الألوان ل "أيقونةوءں" 
كما هو مُبيّن في الشكل الآتي: 

للسیطرة علی "مظھر أیقونةوعں" 


ِا 


Button 


% Ribbon: Not available on the ribbon in the current workspace 
% Menu: View *™ Display ™ UCS Icon ¥ On 


E Command entry: UCSÎcon 
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أثناء عملك مع "5٤ل‏ الديناميكي" , سيتغيّر توجيه هذه الخطوط عندما تشير إلى سطح 
على العنصر الفراغي . يريك التمرين الاتي كيفية استخدام "5٣ل‏ الديناميكي" 
لمساعدتك في تدوير الصندوق حول المحور ۷. 
۱. تأگد من تشغیل "مھہء0", و "5٤ل‏ الدینامیکي" . افحص الزر "یں م ا" 
في أسفل نافذة أوتوكاد . يجب ان يكون بوضع ."0١۸"‏ والا, انقر عليه لتنشيطه. 
Rotate< Modify Jتil .Y‏ 
۳. عند رسالة "انتقاء العناصر", انقر الصندوق, ثم اضغط المفتاح "ادخال" لإنهاء 
الإنتقاء 
>. عند رسالة "تحديد النقطة المرجعية", لا تنقر أي شيء, لكن حرّك المؤشر من 
سطح الصندوق إلى واجهته الجانبية. عندما تقوم بذلك , راقب اتجاه المؤشر. 
انه يتغيّر بحسب السطح الذي تشير اليه. 
ه. ضع المؤشر على الجانب الأيسر كما في الشكل الاتي. 
. ضع مؤشر "وثب النقاط" على الزاوية الأمامية السفلية للصندوق كما في 
الصورة اليسرى للشكل الاتي. انقر المؤشر . عند تحرك المؤشر , يدور 
الصندوق حول المحور (۷). 
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اساسیات اوتوکاد ۱۰ 
رأيت إمكانية "التحويم" على سطح لتحديد "مستوى الدوران" . الآن افترض انك تريد 
"إضافة عنصر" لاحد جوانب الصندوق بعد تدويره . يبين البند الآتى أداة أساسية أخرى 
تستخدم للقيام بذلك . ٠‏ 

استخدام وثب العناصر وتتبع وثب العناصر في الفراغ 

إذا أردت "وضع" العناصر في اماكن دقيقة في الفراغ , مثل "نقاط نهاية" أو "منتصف" 
لعناصر أخرى , يُمكنك القيام بذلك باستخدام "وثب العناصر مهہء0", تماما كما تفعل 
في المستوي, لكن يجب الانتباه عند استخدام وثب العناصر عندما يكون "كلل 
الديناميكي" معيناً 

في تمرين "تدوير العناصر في الفراغ باستخدام 5٥ل‏ الديناميكي" تم سؤالك للتأكد من 
وضع المؤشر على جانب الصندوق المتزامن مع "مستوي الدوران" قبل انتقاء نقطة 
النهاية . هذا يؤكد ان ميزة "5٣ل‏ الديناميكي" قد اختارت "مستوي الدوران" المطلوب, 
والاً ستجد الصندوق يدور في الاتجاه الخطأ. 

في بعض العمليات, لا يمكنك استخدام "وثب العناصر" في "النمط المنظوري". 

تعمل "تتبع و ثب العناصر " في النمط المنظوري. انتقل إلى معاينة "الاسقاط المتوا ي" 

اا وف ستستخدم وثب العناصر . إذا أردت الوثب إلى نقاط واقعة على الواجهة 
الخلفية للعنصر , انتقل إلى "نمط الرؤية" السلكي المستوي أو الفراغي . 

الرسم على سطح عنصر فراغي (اومورا ص )٠۷١‏ 

في تمرين التدوير رأيت انه يُمكنك "التحويم" فوق سطح لتحديد "مستوي الدوران". 
يمكنك استخدام هذه الطريقة لتحديد المستوي الذي ستضع العنصر فيه. نفذ التمرين 
الأتي لمعرفة كيفية َ بذلك. 


Sd E Polysolid © ھ2 2 ® چ‎ ra 34 n EEE 
< Planar Surface @ İm ù E7 ف ل‎ r طط‎ @ 0 0 Ir 
: : Ooi 5 ® @ 007 اسا‎ 3 (2 Center, Radius ے‎ 


Mesh = | Solid Editi... 7 Draw 
پڪ‎ 9 Cik Center, Radius 


Creates a circle u 


® 2-Poir) zl CIRCLE 
Press F1 for moı 
سا‎ 3-Point 
r Tan, Tan, Radius انتق‎ . ۱ 
ضع المؤشر على السطح العلوي للمستطيل ,كما في الشكل الآتي, وتوقف‎ .۲ 
لحظة. س "يحاذي" المؤشر لزاوية السطح العلوي.‎ 


Modeling ™” 
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قم يمحاتاة المؤتسر مع السطلح العلوي 
واتتق تقطة قى مركز الصتدوق 


۳. مع "محاذاة" المؤشر للسطح العلوي للصندوق , انقر نقطة فيمركز 
الصندوق تقريباً. تظهر الدائرة على السطح, ويتبع نصف قطر الدائرة 
لحركة المؤشر. 

.٤‏ قم بضبط الدائرة ليكون نصف قطرها ٦‏ وحدات تقريباً مثل الصورة المَبيّنة 
يمين الشكل الأتي, ثم انقر لتحديد نصف القطر. يُمكنك أيضاادخال(٦)‏ 

rT pee 


File Edit View Insert Form: 


Insert 


® @ 
@ o 3Ê: ا‎ 


Smooth 


Object o e007 ق‎ 


Mesh Solid Editi... Draw 


1 قم بازاحة الدائرة 
وحدتین للداخل, کما في الشكل الاتي: 
قم بمحاذاة الداثرة باتجاه المرڪز 


1۹٤ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
هذا يعرض انه يمكنك استخدام "5٣ل‏ الديناميكي" لمحاذاة العناصر مع سطح عنصر 
محدّد . لاحظ ان"5ل الديناميكي" تعمل على "السطوح المستوية" . مثلاً , لا يُمكنك 
استخدام "5٤ل‏ الديناميكي" لوضع عنصر على "الجانب المنحني" للأسطوانة. 
استخدام 5٤ل‏ ثابتة 
إذا كنت تعمل في منطقة مزدحمة في الرسم , أو إذا عرفت بانك ستقوم بالكثير من 
العمل على "سطح محدّد" من العنصر, يُمكنك إنشاء"5٤ل"يبقى‏ توجيهها "ثابتا" حتى 
تقوم بتغييره , بدلا من الاعتماد على ميزة UCS" ë‏ الديناميكي" انتة نتق "۴a"‏ 

MM | 2 utoCAD 2010 Drawing2 

ew Incset Formal Tools Draw O 

Home Mesh Modeling Render Inset Annotate 
JS O GLUE lL. @uond 

Steering a e 2 EE ا‎ 

Wheels ” | 7 : TT EENE WE 


Navigate Views 


Coord IS 


کے 


وانتق "السطح" الذي يعرف المستوي الذي ستعمل ضمنه واضغط المفتاح "ادخال" 
ستحاذي"5٥ل"‏ للسطح المُنتقى , ولن تقلق بشان الرسم المفاجئ بالتوجيه الخاطئ . 
للعودة إلى "۷/€5", انتق "۷0۴1.0" 


File 9 eww Insert Format Tools Baw B 


Mesh Modeling Render Insert Annotate 


۶ G LE O Bers 


| Steering Views 


Wheels ST EEE EE 


ا 


Navigate Views Coordinates 


کے 


ی الديناميكي على شريط الحالة : 

يأخذ احدى قيمتين (نشط) أو (خامل) 

إذا كان نشطاً تستطيع إضافة "اشياء ما" الى "اشياء مائلة" بسهولة راجع الفلم 
التوضيحي 
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AutoCAD 


Use the Dynamic UCS with Solid Models ا‎ 


يمكن الوصول اليه بصورة اسرع من 
ا 


[E AutoCAD 2010 
م‎ ٍ 3 0 


الخلف إخغاء | 


| ادد | الغهرس | المحنويات 


2 

| ja i User's Guide 

Ê Get Infomation 

Ê The lser Interface 

Ê Stat, Organize, and Save a 

Ê Control the Drawing Views 

f Choose a Work Process Bel 

E ÛJ) Create and Madify Objects 
¥ Control the Properties of 
5 i lse Precision Tools | 


General Information 


New Features Workshop 


Show Me Animations 


Use the Help System Efficiently 
View the Product Readme 


Overview of Coc. User's Guide 
FH AutoCAD 2010 Hel 
38 ۵ ت‎ 
يارات طباعة الصشحة الرليسية 1 الخلف إخغاء‎ 


Add a Break to a Dimension 


: الشف د المحنويات 
Add a Joq to a Linear Dimension‏ | اتا | ھرس : 
PutoCAD Help 2 Align Multileaders‏ 
El tH Llser's Guide 3‏ 
E ê Get Information Work with Blocks‏ 
E 2È The User Interface‏ 
E] Èš Start, Organize, and Save a Test Blocks In Block Editor‏ 
E ê Control the Drawing Vews Overview of Constraint Parameters‏ 
H1 ¥ Choose a Wark Process Bef‏ 
E (E) Create and Modify Objects‏ 
El fk Cortrol the Properties of | Create Solids and Surfaces‏ 
E fi) Use Precision Tools Create and Modify a Cone‏ 
E j Use Coons ams) Create a Polysolid from a Polyline‏ 
Overview of Coc‏ 
E Êz Enter 2D Coordi sweep a Circle Along a 3D Path‏ 
e Enter 3D Coordi! Create a Solid by Lofting Through Cross Sectic‏ ج 
Understand the | |‏ 
ia Specify Workplz) 3 Create and Modify a Helix‏ _ 
أ 
[F] Understand |‏ 
Control the 1 Modify 3D Objects‏ ]2[ 
Î Usethe Dyr Use Grips to Modify 3D Subobjects‏ _ 
Assign lser Loc‏ ]7[ 
Corral the Displ Press and Pull a Bounded Area‏ ]2[ 
lise Dynamic Input Imprint and Modify a Face‏ 
E1 ¥ Snap to Locations o‏ 
Hl ® Restrict Cursor Move) Subtract a Solid from a Surf:‏ 
E f Combine or Offset PÎ | Use the Dynamic UCS with SOM Mor‏ 
E ê Spacdiy Diiances Add a Joq to a Section Object‏ 


A Hb Tieasinn with Param 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 


wv b Show Me: Use Dynamic UCS with Solid Models 


Click the Play arrow to start the animation. 


بعد مشاهدة الفلم حاول رسم الآتي وهو مكون من شكلين أساسين فقط باستخدام"5٣‏ ل 
الديناميكي" 


4۷ 
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تنبيه المتدرب إلى انه بوجود "5٣ل‏ الديناميكي" لاحظ ظهور "أيقونة الإحدائيات 
المؤقتة" على أي سطح تمر فوقه, الجانبي مثلاً ثم الأمامي وهكذا... 

تطبيق لتحويل 5٤ل‏ إلى أحد اسطح الاسفين 


انقر "۵ج۴" 


Fle E ew TEN Format Tools Draw Dimensio 
Home Mesh Modeling Render Inset Annotate 1 Manage 
0 & L.A @ lk, @wona 
a Views 2 ا‎ E ااا‎ 3 
Wheels ” | ا‎ 


رفا يط انط افر إلى الط الطاب د المقاع دخل" امراف 
تلاحظ تحول النص أسفل المکعب إلى "۵4٥۳ھ‏ ہں" 
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۹۸ 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 
فاذا ردت اعطاؤه ا مغير. انقر على زر "Named"‏ 


Format a . eT ا‎ 


Î _Home Mesh Modeling Render Insert Annotate i Manage 
١ @ GLE ا‎ e 


Steering ا‎ Views | i i E 
|| Wheels ” 3 E HEEE 18 


| Views Coordinates 


فيظهر مربع الحوار الآتي: 
e a‏ 


Named UCSs | Orthographic UCSs | Settings | 


Curent JCS: Unnamed 


Unnamed Set Curent‏ ع 
A) Word‏ 


I Previous Details 


lao) eres) ares 


انقر علی LInnamed‏ 4 حتی تصبح في الطور "التحرير" ثم د اکتب الاسم المميز 
ا "UCS"‏ 


الأمرںماع 
يضبط هذا الأمر "المستوى" الذي سیرسم عليه "النموذج ثنائي الأبعاد". 
الشكل الآتي يوضح خطاً وقد رسم عند "المستويات" )٠١ , ٠١ ,٠(‏ على التوالي 


40 


e 


ان القيمة الافتراضية هي قيمة )z(‏ التي يستخدمها البرنامج. عند تنفيذ الأمر "رع |ع" 
تظهر الرسالتان الاتيتان: 


۱۹۹ 
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Conmand: eley‏ 
:0.OOOOYل Specify new default elevation‏ 
Specify new default thickness <0. OOOO:‏ 


الرسالة الأولى تطلب تحديد "مستوى" الرسم. اما الرسالة الثانية فإنها تضبط "قيمة 
المسافة" التي سببذق (عمں†»×ع) بها البرنامج "العناصر ثنائية الأبعاد" فوق أو أسفل 
مستوى الرسم. القيم الموجبة تسحب الاشكال الناتجة على طول الاتجاه الموجب للمحور 
(2). اما القيم السالبة فتسحب الاشكال الناتجة على طول الاتجاه السالب للمحور (2). 
ملاحظة ٠‏ 
۵ يسیطر الأمر "رم ام"على عناصر الرسم الجديدة التي ستَرسّم بعد ضبط قيمته 
ولا يؤثر على عناصر الرسم المرسومة قبل تنفيذه. 
ه يعاد ضبط "المستوى" إلى (0) في كل مرة تُغيّر بها نظام الإحداثيات إلى 
"الإحداثيات العامة". 
ت بي ج 
نفذ الخطوات الآتية: 
Lormand : ELEV‏ 
Specify new default eEleTation <U.UUUUr:‏ 
Specify nev AeEfault thickness <0. UDODOU?:‏ 
Lormmand: CIRCLE‏ 


Specify center point for Circle or [3PFEPFTtr [tan tan radius) ] : 
Specify radius of Circle or [Diameter]: 


إرسم دائرة بأي نصف قطر ا 

کرّر تنفيد الأمر "رع |ع" ولکن اطبع القيمة (۰ )ملا جواباً علی الرسالة الأولى منه ثم 
اضغط المفتاح "ادخال" للموافقة على القيمة (صفر) للرسالة الثانية. 

ارسم دائرة أخرى 


rawir 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
اختر منها أحد "المشاهد الايزومترية مسبقة التعريف". ستلاحظ ان الدائرتين قد رسمتا 


بمستویین مختلفین. 
SE aT‏ 1 
2 
١‏ 
3 
e‏ 
Za‏ 
e 1‏ 
.١‏ نقذ الأمر "رمام" واضبط 20 = Elev. =0, Thickness‏ 


۲. ارسم دائرة بأي نصف قطر وليكن (١٠)مثلاً.‏ 

۳. كرّر تنفيذ الأمر "e|lev"‏ واضبط 30 = Elev. =0, Thickness‏ 

.٤‏ ارسم دائرة متحدة المركز مع الدائرة السابقة وأكبر منها بنصف القطر وليكن 

مثلا(٥٤)‏ ولاحظ النتيجة. 

ستلاحظ ان البرنامج قد رسم اسطوانتين , 
الاسطوانة الأولى بنصف قطر )٠١(‏ وبسمك )۲١(‏ وحدة رسم بالاتجاه الموجب للمحور 
2, الاسطوانة التانية بنصف قطر )٤٥(‏ وبسمك )۳*۰( وحدة رسم بالاتجاه السالب 
للمحور 2, 
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تغيير مستوى الرسم لعناصر مرسومة سابقاً 
يُستخدم الأمر"مره ۷" لنقل العناصر المرسومة في "مستوى" رسم إلى "مستوى" 
ر ازاك ال ا 7 ال الى © تات عن اة 
الخطوات الاتية ترفع دائرة مرسومة عند أي "مستوى" إلى "مستوى" آخر يرتفع 
بمقدار )۳١(‏ وحدة عن "المستوى" الأول. ابدا التطبيق برسم دائرة ثم نفذ ما يأتي: 


Lormand: _movwe 
SeEleECLT opjECtES: 1 found 


اتر اة 


Select objects: 1 found 
Select Dpjecta: 
Specify base point or [Displacement] <DPisplacementz: 


حدد أي نقطة ولتكن مركز الدائرة 


Specify base point or [Displacement] <Displacement?: Specify second point or 
USE firat point as displacement>: HO0,0,30 
Command : 


لاحظ ان "تعريف النقطة الثانية" للحركة كان على أساس تحديد "الموقع النسبي 
للحركة" على اتجاه المحور (2) لرفع الدائرة نحو الأعلى بالاتجاه الموجب لهذا المحور. 


ا 


2 
ا 
ال وات الآتية توضح تغيير "سُمك" الدائرة المرسومة بالتطبيق السابق: 
.١‏ اختر الدائرة بالنقر يسارا عليها فتظهر "الماسكات "grips‏ ذات اللون الازرق 


اساسات ركه ٠١١‏ 

۲. انقر على الدائرة باليمين واختر "خصائص" من القائمة الجانبية فيظهر مربع 
الخار "خصاص" 

۳. غيّر قيمة "ووم "٣)‏ في مربع الحوار (الى ٠٠‏ مث) لمل مقدار "السُمك" 
المطلوب للدائرة. 

.٤‏ إغلق مربع الحوار ثم أضغط المفتاح "هروب" مرتين لحذف "الماسكات" وإنهاء 
آ کا اداد 

ه. اختر أحد "المشاهد الايزومترية" لملاحظة النتيجة. 


ت 


چ 


N 


تقسيم الشاشة إلى مشاهد مختلفة 


عند العمل في "الحيز ثلاثي الأبعاد" يُفضّل عرض الجسم من زوايا مختلفة ويور 
البرنامج إمكانية "تقسيم الشاشة" إلى اقسام مختلفة وعرض النموذج بزوايا مختلفة 
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Gary Window Parametie 
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Eî utoCAD 2010  Drawingl.dw B OKIE OCIS 


Type a keyword or phrase 


View 1 o - 


ا KEELE‏ 03 ك 9 
= 
1 | 
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a lÊ lk ll - : 
Steering Views 1 1 1 Visual | Matenals . | Windows 
Wheels ” 2 0 | اھا‎ | : 1 : | Styles | | 
|Î_ Navigate Views | Coordinates ıı | Two! Horizontal Palettes 30 Palettes 2 

Three: Right 
e ا‎ Doors - Windows.Door 
Three: Above Hardware.Chrome.Satin 
Three: Below 7 3 Doors - Windows.Glazing 
Three: Vertical و‎ a 


Three: Horizontal f 
our: Equal 


Four: Right 
Four: Left 


Doors - Windows.Glazing 
۳ ,Glass.Mirrored 
ك‎ Doors - Windows.Metal 
Doors and Frames.Alu... 
1 Doors - Windows.Metal 
Doors and Frames,Ste,,. 
Doors - Windows.Wood 
Doors.Ash 
ك‎ 


e DoorsB&Windows.Glazing 


14] 4] [RIÎN_Model £ Layout1 , Layout2 .Glass.Frosted 


Automatic save to C:\Users\k\appdata\local\temp\Drawing1_1_1_5724.sv$ ... 


ة 
Gm‏ 


Command: ucs 
Current ucs name: *WORLD* 


Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/¥/Z/ZAxis] : 
<World>: 
Specify paint on X-axis or <accept>: ك‎ 
Specify point on the XY plane or <accept>: 
Command : 8 
Automatic save to C:\Users\k\appdata\local\temp\Drawing1_1_1_5724.3v$ ... EÊ 
Command: E 4 
Cammand: ل‎ + 
1 IU 3 AE 


KE 7 rc 


النتيجة ستكون "تقسيم الشاشة" إلى أربعة مشاهد. "المشهد الفعال" يحتوي على اطار 

ويظهر به المؤشر على شكل "الشعيرات المتصالبة (+)". اما المشاهد الثلاثة 
الباقية فيظهر بها المؤشر على شكله الافتراضي ( ). ل "تنشيط" مشهد آخر غير 
النشط حاليا ننقر بداخله بالمفتاح الأيسر للفارة. 


اساسیات اوتوکاد ۲۰۱٠۰‏ 
عند طباعة الأمر "ءام م۷"يظهر مربع الحوار "'مشاهد" الآتي: 


a e 


New name: 


Standard viewports: 
“Active Model Configuration” 


al AD Wireframe a AD Wireframe 


Display 


يتيح مربع الحوار هذا اختيار "الاعدادات المناسبة" لمشاهد المعاينة المنوفرة حاليا في 
"حيز النموذج" أو "حيز الورقة". تدرج قائمة "مشاهد المعاينة القياسية" في المربع 
P5:‏ 3 , قائمة مشاهد المعاينة التي يُكونها المستخدم ثدرّج ضمن التبويب 
"'مشاھف معاينة مسماة" 

New name: 


Apply to: 
Display ¥ 
تحدّد هذه القائمة المنزلقة فيما إذا كان التقسيم المختار والمعروض في المعاينة سيتم‎ 
. تطبيقه على الرسم ك "كل" أو على "جزء من اجزاء" منفذ معاينة مُقَسّم سابقاً‎ 


Yo 
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setup:‏ 
٤‏ 20 


تحدّد هذه القائمة المنزلقة إذا كان المنفذ المحذد "ثنائي" أو "ثلاثي الأبعاد". 


4 


KZ 


.١‏ إفتح مربع الحوار "ئم م/۷"بكتابة الأمر عند "سطر الأمر". 
۲. اختر النو ع Four: Equal‏ 


New name: 


۳. اطبع الاسم "Wعاا‏ ”عأوم9" في الحقل م ان 
"موافق". 

.)٣٣إ٥٥(رخآ كرٌّر العمل ثانية لاختیار "تقسیم" آخر وحدّد له اسم‎ .٤ 

.٥‏ أضغط العنوان | 5ا0۲م»ا۷ طلا من مربع الحوار ا ا۲٥۷۴‏ ت ستلاحظ 
وجود "الاسمين" اللذين سبق تعريفهما. 

.٦‏ ل "إستدعاء" أي تقسيم اختره من القائمة ثم انقر"موافق". 

۷ ل "حذف" أي تقسيم مُعرّف, حدّد الاسم ثم أضغط المفتاح "حذف" من لوحة 
الفا 

ا 2 تقسيم المشهد الفعال" إلى "مجموعة مشاهد فرعية" وکما ا 
i ١‏ من ان الشاشة مُقسّمة إلى أربعة مشاهد متساوية. 


۲. نقذ الأمر "ports"‏ 
۳. اختر أحد المشاهد من الجزء "ئاا0م۷" 
.٤‏ اختر أحد أنواع التقسيم 
Apply to:‏ 
.٥‏ من الحقل سا |خiر "Current ViewPort"‏ 
.٦‏ انقر "موافق". 


یحدد الامر '-vpor ts"‏ ' كيفية تقسيم الشاشة مع العديد من الخيارات الفرعية (إذا لم تکتب 
الاشارة "-" قبل الأمر سيظهر مربع الحوار "مشاهد" مباشرة ولن تظهر الأوامر 
الفرعية في "سطر الأمر") 
الخيارات الفرعية 

[Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/3/4] 


۲۰٦ 


٠۰ اساسیات اوتوکاد‎ 
Save 


"يحفظ" التقسيم الحالي للمشاهد باستخدام اسم محدّد. حيث تظهر رسالة تطلب تحديد 
الاسم. 
Restore‏ 
"استدعاء" تقسيم معروف ومحفوظ 
Delete‏ 
"حذف" تقسیم مشاهد سابق التعريف والحفظ 
Join‏ 
"دمج" مشهدين متجاورين إلى مشهد واحد أكبر , حيث يطلب البرنامج أولاً تحديد 
المشهد المطلوب المحافظة عليه تم يطلب بعد ذلك المشهد المجاور المطلوب دمجه مع 
المشهد الأول. 
Single‏ 
تحويل الشاشة إلى "مشهد واحد" (المشهد الفعال) 
/؟ 
تعريف "قائمة بأسماء" المشاهد المحفوظة 
/۲ 
تقسيم الشاشة إلى "مشهدين" متساويين افقيا وعموديا 
/۳ 
تقسيم الشاشة إلى "ثلاثة مشاهد" مختلفة 
يحتوي هذا الخيار على خيارات فرعية 
Horizontal, vertical‏ :أياً منها يُقسّم الشاشة إلى ثلاث مشاهد متساوية 
Above, below, left, right‏ : أياً منها يُحذّد موقع المشهد الثالث الأكبر 
٤/‏ 
تقسم الشاشة إلى "أربعة مشاهد " مختلفة 


0 


ھم 


حول موضوع 'البثق عdں†×ع"‏ 

يمكنك إنشاء "مجسم فراغي" بانسحاب 1 مجمع خطوط مغلق مستوي ' '. تمتاز هده 
الطريقة بمرونتها العالية لإنشاء الاشكال ثلاثية ا لأنه يُمكنك إنشاء "مجمع خطوط" 
کل م الف د ابق "ا المج إلى فل مهت رعا ما 


1.۷ 
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في سلسلة التمارين التالية , ستقوم بتحويل غرفة شقة إلى "نموذج فراغي" . تم تحضير 
نسخة من مخطط الشقة الطابقي والتي تحتوي اضافات بسيطة لجعل الأشياء اسهل قليلا. 
بين الشكل التي الملف الذي ستستخدمه في التمرين. مع إضافة "مجمعات خطوط 
مغلقة" كحدود خارجية للجدران. 


ستلاحظ ان المخطط غير مظلل متل الأمثلة السابقة في هذا الفصل. سترى انه يُمكنك 
العمل في الفراغ في هذا "النمط" من الإظهار بنفس سهولة النمط المظلل. 
.١‏ افتح الملف عسه.٤امں-20‏ (المترية ) من ملفات المشاريع المثبتة في القرص 
النض ةط المر ف 
. انتق "أ †someا "S0uthewst‏ في اللائحة المنسدلة للوح التحكم "34 
"Navigate‏ 


يُمكنك أيضا انتقاء 


اساسیات اوتوکاد ۰1۰ 


AutoCAD 2010 


Format Tools Draw 
Home Mesh Modeling Render Insert Annotate 

& l_lLE IA) l.l unnagfeê 
ê EE EA: 


Navigate E 
1) Bottom 
Lert 
(Û Right 
@ Front 
i Back 
0 SW Isometric ېږ‎ 


tp SE Isometric 


ستبدو معاينتك الآن كما لو كنت تقف فوق ويسار الرسم , بدلا من الوقوف فوقه مباشرة 
(راجع الشكل الآتي) تساعد أيقونة "مكعب المشاهدة" على اعطائك احساساً للتوجيه 
الجديد. 


۳. انقر اJأداExtrude"ö"‏ في لوح التحكم "نمذجة" على "الشریط ہ‌Ribbo"‏ 


EE View Insert 


Render 


Modeling ™ 
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او اطبع" ٥ل‏ ں٣×ع"‏ في "سطر الأمر". 
سترى رسالة 
Command: _exgtrude‏ 
Current wire frame density: ISOLINES=8‏ 


(الكثافة السلكية الحالية ۶5-8٨7ء150‏ ) في نافذة الأمر , يتبعها الرسالة 


BEleEZT DbjECTES tO extrude: 


(اختيار العناصر للانسحاب) 

.٤‏ انتق الحدود الخارجية للجدار المُبيّن في الشكل السابق, ثم اضغط المفتاح 

"ادخال""'. 

.٥‏ عند الرسالة 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle] <44.51392>: 
I 

(تحديد ارتفاع الإنسحاب أو الاتجاه / المسار / زاوية الاستدقاق) 
ادخل (۸انج) (مترية )۲٠١‏ ثم اضغط المفتاح "ادخال" . سيتم "بثق" الجدران للإرتفاع 
المدخل , كما في الشكل الآتي 


بالاختلاف عن التمرين السابق للصندوق , يُمكنك الرؤية من خلال الجدران لأن المعاينة 
عبارة عن "معاينة سلكية مصهعfهء¡W"‏ . تبّن "المعاينة السلكية" احجام العناصر 
الفراغية بإظهارها الخطوط التي نمثل "حواف الاسطح". 
ستقوم بإضافة ترويسات الابواب لتحديد فتحات الجدار. 
.١‏ صغُر "المعاينة" لتحصل على رؤية مقربة على الباب المَبيّن في الشكل الآتي. 
يُمكنك استعمال أداتي "التصفح" و"التكبير / التصغير" في هذه المعاينة الفراغية 
مثلما تستعملهما في أية معاينة مستوية. 


11۰ 


اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۱۰‏ 
۲. عطل نمط "5٣ل‏ الديناميكي" بنقر الزر ٣5"‏ ل0" في "شريط الحالة". هذا 
لتجنب التوجيه المفاجئ للمؤشر للجدار خلف ترويسة الباب . 


O TT E El E SEE PI Sle] 


۳ انقر أداة "BOX"‏ ت اللوح "نمذجة" 


dit View Insel 
Ach Modeling Render 
lf] Polye 
dF Planar Surface | 


5 
lL Press/Pull 


Modeling 


کے اا > 


ه. عند الرسالة 


| Specify height or [2Point] <T24.6513>: 


(حدّد "الإرتفاع" او نقطتين ) , وجه المؤشر للأسفل من النقطتين المنتقيتين وادخل ٠١(‏ 
بوصة) (المترية ادخل ٠١‏ سم) ثم "ادخال". تظهر ترويسة الباب. 
.٦‏ اعد الخطوات (۲) و(۳) لرسم ترويسات الابواب الأخرى المَبيّنة في الشكل 
الآتي: 
۲۱١‏ 
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اس = 


ان الجدران وترويسات الابواب تَعطي احساساً أفضل للفراغ في مخطط الشقة. لتحسين 
مظهر "النموذج الفراغي" , يُمكنك "ضم" الجدران وترويسات الابواب بحيث تظهر 
مشابهة للجدران والفتحات. 


.١‏ صر الرؤیة "ںام "2٥٥۳‏ بحیث تری الشقة کلھا , ثم انقر الأداۃ "ہل" 


E Visualize View Blocks &References Ammo Tools Ouput  @ 7 


Û ê & f9 9 1 1 
0 = ا‎ Utilities 
0 0 76 View Layers j Properties 
Modify 4 r r ¥ + 


. عند رسالة أنتقاء العناصر , انتق کل الجدران والترویسات ثم اضغط"ادخال". 


الأن تظهر الجدران والترويسات كسطح مستمر دون وصلات خطوط تصرف الانتباه . 
ا ارول ان وا د ا ع ل داق 
الاين اة فى افراع كن شن اقام قك , متها عرف مير فذ ية ف اع 
إضافية "مصافي النقاط". 
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اساسیات اوتوکاد ۲۰٠۰‏ 
تمارین 
-١‏ ارسم "'جدار" يحتوي على فتحة وشباك 


O 
فورة مياد"‎ “N رسم‎ ۲ 


مواصفات اجزاء النافورة 


ه المضلع الأسفل (۸=50 ,ا) 


عدد الاضلاع =۸ 20= thickness‏ 
ه المضلع الاوسط 
عدد الاضلاع =۸ 20= thickness‏ 
ه المضلع العلوي 
عدد الاضلاع =۸ 15= thickness‏ 
الاسطوانة السفلى 
thickness =80 r=15‏ 
الاسطوانة العليا 
thickness =30 r=10‏ 
٠‏ دوائر انابيب النافورات 
thickness =7 =3‏ 


ه القاعدة (الارض) ودوائر المصابيح حسب الحاجة 
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elev=0 


elev=80 


elevڄ=10‎ 


elev=0 


elev=80 


ele vڄs10‎ 
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ملاحظات إضافية 
ه استخدم الأمر"عء0۴f"‏ للحصول على المضلعات وعلى أساس ان مسافة 
الازاحة (۳). 
ه استخدم النقطة (0=ر ,0=») كمركز للدوائر المركزية والمضلعات 
۵ استخدم الأمر "34۴2٥"‏ لإنشاء السطوح على المضلعات 


1٤ 


اساسیات اوتوکاد 01 


۳- ارسم الطاولة الآتية باستخدام "السطوح ثلائثية الأبعاد سابقة التعريف": 


ll 


Y1 
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٤‏ ارسم "مدخل بئايه" (درج) المبيّن في الشكل الاتي: 


1 


